
Nome do comando ID do Comando Atalhos Caminhos

Modificar ID_BUTTON_SELECT MD Criar>Selecionar; Inserir>Selecionar; Anotar>Selecionar; Visualizar>Selecionar; Gerenciar>Selecionar; Complementos>Selecionar; Modificar>Selecionar; Arquitetura>Selecionar; Estrutura>Selecionar; Aço>Selecionar; Sistemas>Selecionar; Analisar>Selecionar; Massa e terreno>Selecionar; Colaborar>Selecionar; Guias contextuais>Selecionar

Selecionar vínculos ID_TOGGLE_ALLOW_LINK_SELECTION Criar>Selecionar; Inserir>Selecionar; Anotar>Selecionar; Visualizar>Selecionar; Gerenciar>Selecionar; Complementos>Selecionar; Modificar>Selecionar; Arquitetura>Selecionar; Estrutura>Selecionar; Aço>Selecionar; Sistemas>Selecionar; Analisar>Selecionar; Massa e terreno>Selecionar; Colaborar>Selecionar; Guias contextuais>Selecionar

Selecionar elementos de subjacência ID_TOGGLE_ALLOW_UNDERLAY_SELECTION Criar>Selecionar; Inserir>Selecionar; Anotar>Selecionar; Visualizar>Selecionar; Gerenciar>Selecionar; Complementos>Selecionar; Modificar>Selecionar; Arquitetura>Selecionar; Estrutura>Selecionar; Aço>Selecionar; Sistemas>Selecionar; Analisar>Selecionar; Massa e terreno>Selecionar; Colaborar>Selecionar; Guias contextuais>Selecionar

Selecionar elementos fixados ID_TOGGLE_ALLOW_PINNED_SELECTION Criar>Selecionar; Inserir>Selecionar; Anotar>Selecionar; Visualizar>Selecionar; Gerenciar>Selecionar; Complementos>Selecionar; Modificar>Selecionar; Arquitetura>Selecionar; Estrutura>Selecionar; Aço>Selecionar; Sistemas>Selecionar; Analisar>Selecionar; Massa e terreno>Selecionar; Colaborar>Selecionar; Guias contextuais>Selecionar

Selecionar elementos por face ID_TOGGLE_ALLOW_FACE_SELECTION Criar>Selecionar; Inserir>Selecionar; Anotar>Selecionar; Visualizar>Selecionar; Gerenciar>Selecionar; Complementos>Selecionar; Modificar>Selecionar; Arquitetura>Selecionar; Estrutura>Selecionar; Aço>Selecionar; Sistemas>Selecionar; Analisar>Selecionar; Massa e terreno>Selecionar; Colaborar>Selecionar; Guias contextuais>Selecionar

Arrastar elementos na seleção ID_TOGGLE_ALLOW_DRAG_ON_SELECTION Criar>Selecionar; Inserir>Selecionar; Anotar>Selecionar; Visualizar>Selecionar; Gerenciar>Selecionar; Complementos>Selecionar; Modificar>Selecionar; Arquitetura>Selecionar; Estrutura>Selecionar; Aço>Selecionar; Sistemas>Selecionar; Analisar>Selecionar; Massa e terreno>Selecionar; Colaborar>Selecionar; Guias contextuais>Selecionar

Propriedades de tipo ID_EDIT_TYPE Criar>Propriedades; Modificar>Propriedades

Propriedades; Alternar paleta Propriedades ID_TOGGLE_PROPERTIES_PALETTE PP#Ctrl+1#VP Criar>Propriedades; Vista>Janelas; Modificar>Propriedades; Guias contextuais>Propriedades; Depurar>Depurar

Categoria e parâmetros de família ID_OBJECTS_FAMILYHOST Criar>Propriedades; Modificar>Propriedades

Tipos de famílias ID_FAMILY_TYPE Criar>Propriedades; Modificar>Propriedades

Extrusão de sólido ID_OBJECTS_EXTRUSION Criar>Formas

Sólido mesclado ID_OBJECTS_BLEND Criar>Formas

Sólido com revolução ID_OBJECTS_REVOLUTION Criar>Formas

Sólido com extrusão por percurso ID_OBJECTS_SWEEP Criar>Formas

Sólido com extrusão por percurso mesclado ID_OBJECTS_SWEPTBLEND Criar>Formas

Formas de vazio:Extrusão de vazio ID_OBJECTS_EXTRUSION_CUT Criar>Formas

Formas de vazio:Mescla de vazio ID_OBJECTS_BLEND_CUT Criar>Formas

Formas de vazio:Vazio com revolução ID_OBJECTS_REVOLUTION_CUT Criar>Formas

Formas de vazio:Vazio com extrusão por percurso ID_OBJECTS_SWEEP_CUT Criar>Formas

Formas de vazio:Mescla por extrusão por percurso de vazio ID_OBJECTS_SWEPTBLEND_CUT Criar>Formas

Linha do modelo; Linha do modelo; Linha de limite; Linha de vergalhão ID_OBJECTS_CURVE LI Criar>Modelo; Criar>Detalhe; Criar>Desenho; Modificar> Desenho; Guias contextuais>Desenhar

Colocar um componente ID_OBJECTS_FAMSYM CM Criar>Modelo; Arquitetura> Edifício; Estrutura>Modelo; Sistemas>Modelo

Grupo de modelos:Colocar grupo de modelos ID_OBJECTS_PLACE_GROUP Criar>Modelo; Arquitetura>Modelo; Estrutura>Modelo

Grupo de modelos:Criar grupo; Grupo de detalhes:Criar grupo ID_EDIT_GROUP GP Criar>Modelo; Anotar>Detalhe; Modificar>Criar; Criar>Detalhe; Arquitetura>Modelo; Estrutura>Modelo

Texto do modelo ID_OBJECTS_MODELTEXT Criar>Modelo; Arquitetura>Modelo; Estrutura>Modelo

Abertura ID_OBJECTS_OPENING Criar>Modelo

Controle ID_OBJECTS_CONTROL Criar>Controle

Conector elétrico; Conector elétrico ID_RBS_ADD_ELECTRICAL_CONNECTOR Criar>Conectores

Conector de dutos; Conector de dutos ID_RBS_ADD_DUCT_CONNECTOR Criar>Conectores

Conector de tubulação; Conector de tubulação ID_RBS_ADD_PIPE_CONNECTOR Criar>Conectores

Conector de bandeja de cabos; Conector de bandeja de cabos ID_RBS_ADD_CABLETRAY_CONNECTOR Criar>Conectores

Conector de conduíte; Conector de conduíte ID_RBS_ADD_CONDUIT_CONNECTOR Criar>Conectores

Linha de referência; Linha de referência ID_OBJECTS_REFERENCE_CURVE Criar>Referência; Criar>Desenho; Modificar>Desenho

Plano de referência; Plano de referência ID_OBJECTS_CLINE RP Criar>Referência; Criar>Desenho; Modificar>Desenho; Arquitetura>Plano de trabalho; Estrutura>Plano de trabalho; Aço>Plano de trabalho; Sistemas>Plano de trabalho; Analisar>Plano de trabalho; Guias contextuais>Plano de trabalho

Definir; Definir plano de trabalho ID_SKETCH_PLANE_TOOL Criar>Plano de trabalho; Modificar>Plano de trabalho; Arquitetura>Plano de trabalho; Estrutura>Plano de trabalho; Aço>Plano de trabalho; Sistemas>Plano de trabalho; Analisar>Plano de trabalho; Guias contextuais>Plano de trabalho

Definir:Selecionar um plano; Editar plano de trabalho:Selecionar um plano ID_PICK_WORKPLANE PK Criar>Plano de trabalho; Modificar>Plano de trabalho; Arquitetura>Plano de trabalho; Estrutura>Plano de trabalho; Aço>Plano de trabalho; Sistemas>Plano de trabalho; Analisar>Plano de trabalho; Guias contextuais>Plano de trabalho;

Mostrar plano de trabalho ID_SKETCH_GRID_VIS Criar>Plano de trabalho; Modificar>Plano de trabalho; Arquitetura>Plano de trabalho; Estrutura>Plano de trabalho; Aço>Plano de trabalho; Sistemas>Plano de trabalho; Analisar>Plano de trabalho; Guias contextuais>Plano de trabalho

Visualizador do plano de trabalho; Vista do plano de trabalho da forma ID_WORKPLANE_VIEW Criar>Plano de trabalho; Modificar>Plano de trabalho; Arquitetura>Plano de trabalho; Estrutura>Plano de trabalho; Aço>Plano de trabalho; Sistemas>Plano de trabalho; Analisar>Plano de trabalho; Guias contextuais>Plano de trabalho; Depurar>Depurar

Gerenciar vínculos; Gerenciar vínculos ID_LINKED_DWG Inserir>Gerenciar; Gerenciar>Gerenciar projeto; Guias contextuais>Imagem; Guias contextuais>Coordenação; Guias contextuais>Vínculo; Depurar>Depurar

Vincular Revit ID_RVTDOC_LINK Inserir>Vínculo

Vincular IFC ID_IFC_LINK Inserir>Vínculo

Vincular CAD ID_FILE_CADFORMAT_LINK Inserir>Vínculo

Vincular topografia ID_TOPOGRAPHY_LINK Inserir>Vínculo

Marca de revisão DWF ID_MARKUPS_LOAD Inserir>Vínculo

Decalque; Colocar decalque ID_RM_CREATE_DECAL Inserir>Vínculo

Decalques:Tipos de decalque; Tipos de decalque ID_SETTINGS_DECAL_TYPES Inserir>Vínculo; Gerenciar>Gerenciar projeto

Nuvem de pontos ID_POINT_CLOUD Inserir>Vínculo

Modelo de coordenação:Local ID_COORDINATIONMODEL_ADD_LOCAL Inserir>Vínculo; Guias contextuais>Modelo de coordenação

Modelo de coordenação:Autodesk Docs ID_COORDINATIONMODEL_ADD_AUTODESKDOCS Inserir>Vínculo; Guias contextuais>Modelo de coordenação

Vincular PDF ID_LINK_PDF Inserir>Vínculo

Vincular imagem ID_LINK_IMAGE Inserir>Vínculo

Importar CAD ID_FILE_IMPORT Inserir>Importar

Importar gbXML ID_ABS_IMPORT_GBXML Inserir>Importar

Importar PDF ID_OBJECTS_RASTER_PDF Inserir>Importar

Importar imagem ID_OBJECTS_RASTER Inserir>Importar

Gerenciar imagens ID_EDIT_RASTER_SYMBOLS Inserir>Importar; Gerenciar>Gerenciar projeto

Importar tipos de família; Importar tipos... ID_IMPORT_FAM_TYPES Inserir>Importar; Depurar>Depurar

Carregar família; Carregar família de esqueleto estrutural; Carregar formas ID_FAMILY_LOAD Inserir>Carregar da biblioteca; Guias contextuais>Modo; Guias contextuais>Família

Catálogo de conteúdo:Iniciar como aplicativo ID_CONTENT_CATALOG_APP Inserir>Carregar da biblioteca

Catálogo de conteúdo:Iniciar no navegador ID_CONTENT_CATALOG_BROWSER Inserir>Carregar da biblioteca

Catálogo de conteúdo:Iniciar na janela encaixada ID_CONTENT_CATALOG_DOCKED_WINDOW Inserir>Carregar da biblioteca

Carregar família da Autodesk ID_FAMILY_LOAD_CLOUD Inserir>Carregar da biblioteca

Carregar como grupo ID_LOAD_GROUP Inserir>Carregar da biblioteca

Inserir do arquivo:Inserir vistas do arquivo ID_INSERT_VIEWS_FROM_FILE Inserir>Carregar da biblioteca

Inserir do arquivo:Inserir elementos 2D do arquivo ID_INSERT_2D_ELEMENTS_FROM_FILE Inserir>Carregar da biblioteca

Cota alinhada ID_ANNOTATIONS_DIMENSION_ALIGNED DI Anotar>Cota; Modificar>Medida; Criar>Cota; Guias contextuais>Cota; Barra de ferramentas de acesso rápido

Cota angular ID_ANNOTATIONS_DIMENSION_ANGULAR Anotar>Cota; Modificar>Medida; Criar>Cota; Guias contextuais>Cota

Cota radial ID_ANNOTATIONS_DIMENSION_RADIAL Anotar>Cota; Modificar>Medida; Criar>Cota; Guias contextuais>Cota

Cota de diâmetro ID_ANNOTATIONS_DIMENSION_DIAMETER Anotar>Cota; Modificar>Medida; Criar>Cota; Guias contextuais>Cota

Cota de comprimento de arco ID_ANNOTATIONS_DIMENSION_ARCLENGTH Anotar>Cota; Modificar>Medida; Criar>Cota; Guias contextuais>Cota

Tipos de cotas lineares ID_SETTINGS_DIMENSIONS_LINEAR Anotar>Cota; Criar>Cota

Tipo de cotas angulares ID_SETTINGS_DIMENSIONS_ANGULAR Anotar>Cota; Criar>Cota

Tipos de cotas radiais ID_SETTINGS_DIMENSIONS_RADIAL Anotar>Cota; Criar>Cota

Tipos de cotas de diâmetro ID_SETTINGS_DIMENSIONS_DIAMETER Anotar>Cota; Criar>Cota

Linha simbólica ID_OBJECTS_VIEW_DIR_SPEC_CURVE Anotar>Detalhe

Componente de detalhe; Componente de detalhe ID_OBJECTS_FAMDETAIL Anotar>Detalhe; Criar>Detalhe; Depurar>Depurar

Grupo de detalhes:Colocar grupo de detalhes ID_OBJECTS_PLACE_DETAIL_GROUP Anotar>Detalhe; Criar>Detalhe

Símbolo ID_OBJECTS_FAM_ANN_INST Anotar>Detalhe; Criar>Detalhe; Anotar>Símbolo

Região de máscara; Região de máscara ID_MASKING_REGION Anotar>Detalhe; Criar>Detalhe

Região preenchida; Região preenchida ID_OBJECTS_FILLED_REGION Anotar>Detalhe; Criar>Detalhe

Texto ID_OBJECTS_TEXT_NOTE TX Anotar>Texto; Criar>Texto; Barra de ferramentas de acesso rápido

Verificar ortografia ID_CHECK_SPELLING Anotar>Texto; Criar>Texto; Guias contextuais>Texto

Localizar/Substituir ID_FIND_REPLACE FR Anotar>Texto; Criar>Texto; Guias contextuais>Texto

Visibilidade/Gráficos ID_VIEW_CATEGORY_VISIBILITY VG#VV Vista>Gráficos

Linhas finas; Linhas finas ID_THIN_LINES TL Vista>Gráficos; Barra de ferramentas de acesso rápido

Vista 3D; Vista 3D padrão ID_VIEW_DEFAULT_3DVIEW Vista>Criar; Barra de ferramentas de acesso rápido

Vista 3D:Câmera; Vista 3D padrão:Câmera ID_VIEW_NEW_3DVIEW Vista>Criar; Barra de ferramentas de acesso rápido

Vista 3D:Apresentação; Vista 3D padrão:Apresentação ID_VIEW_NEW_WALKTHROUGH Vista>Criar; Barra de ferramentas de acesso rápido

Corte ID_VIEW_NEW_SECTION Vista>Criar; Barra de ferramentas de acesso rápido

Região de planta; Vistas de planta:Região de planta ID_NEW_PLAN_REGION Vista>Criar

Vistas de planta:Planta de piso; Planta de piso ID_VIEW_NEW_PLAN Vista>Criar

Vistas de planta:Planta de forro refletido ID_VIEW_NEW_RCP Vista>Criar

Vistas de planta:Planta estrutural; Planta estrutural ID_VIEW_NEW_STRUCTURAL_PLAN Vista>Criar

Vistas de planta:Planta de área; Área:Planta de área ID_VIEW_NEW_AREASCHEME Vista>Criar; Arquitetura>Ambiente e área

Elevação; Elevação:Elevação da estrutura ID_BUTTON_BRACING_ELEVATION Vista>Criar

Elevação:Elevação da construção ID_BUTTON_INTERIOR_ROOM_ELEVATION Vista>Criar

Duplicar vista:Duplicar vista ID_PRJBROWSER_COPY Vista>Criar

Duplicar vista; Duplicar com detalhamento ID_DUPLICATE_WITH_DETAILING Vista>Criar

Duplicar vista:Duplicar como dependente ID_CREATE_DEPENDENT_VIEW Vista>Criar

Legendas:Legenda ID_VIEW_NEW_LEGEND Vista>Criar

Legendas:Legenda de nota-chave ID_VIEW_NEW_KEYNOTE_LEGEND Vista>Criar

Tabelas:Tabela/Quantidades; Tabela/Quantidades ID_VIEW_NEW_SCHEDULE Vista>Criar; Analisar>Relatórios e tabelas

Tabelas:Tabela de gráficos de colunas ID_VIEW_NEW_GRAPH_SCHED_COLUMN Vista>Criar

Tabelas:Levantamento de material ID_VIEW_NEW_MATERIAL_TAKEOFF Vista>Criar

Tabelas:Lista de folhas ID_VIEW_NEW_DRAWING_LIST Vista>Criar

Tabelas:Bloco de notas ID_VIEW_NEW_NOTE_BLOCK Vista>Criar

Tabelas:Lista de vistas ID_NEW_VIEWLIST Vista>Criar

Fechar vistas inativas ID_VIEW_CLOSE_INACTIVE Vista>Janelas; Barra de ferramentas de acesso rápido

Vistas de guias ID_VIEW_TAB TW Vista>Janelas

Vistas lado a lado ID_WINDOW_TILE_VERT WT Vista>Janelas

ViewCube ID_SHOW_VIEWCUBE Vista>Janelas

Barra de navegação ID_NAVIGATION_BAR Vista>Janelas

Navegador de projeto ID_VIEW_PROJECTEXPLORER Vista>Janelas

Navegador do sistema ID_RBS_SYSTEM_NAVIGATOR Fn9 Vista>Janelas

Peças de fabricação MEP; Peça de fabricação ID_TOGGLE_FABPART_BROWSER PB Vista >Janelas; Sistemas>Fabricação

Modelador do P&ID ID_MEP_TOGGLE_PNID_BROWSER Vista>Janelas

Barra de status ID_VIEW_STATUS_BAR Vista>Janelas

Barra de status – Worksets ID_STATUSBAR_WORKSETS Vista>Janelas

Barra de status – Opções de desenho ID_STATUSBAR_DESIGNOPTIONS Vista>Janelas

Organização do navegador ID_BROWSER_ORGANIZATION Vista>Janelas

Atalhos de teclado ID_KEYBOARD_SHORTCUT_DIALOG KS Vista>Janelas

Tema da tela ID_CANVAS_THEME_SWITCH CA Vista>Janelas

Materiais ID_SETTINGS_MATERIALS Gerenciar>Configurações

Estilos de objeto ID_SETTINGS_OBJECTSTYLES Gerenciar>Configurações

Snaps ID_SETTINGS_SNAPPING Gerenciar>Configurações

Serviço de parâmetros ID_SETTINGS_FORGE_PARAMETERS PM Gerenciar>Configurações

Parâmetros compartilhados ID_FILE_EXTERNAL_PARAMETERS Gerenciar>Configurações

Transferir normas do projeto ID_TRANSFER_PROJECT_STANDARDS Gerenciar>Configurações

Eliminar não utilizados ID_PURGE_UNUSED Gerenciar>Configurações

Unidades do projeto ID_SETTINGS_UNITS UN Gerenciar>Configurações

Configurações estruturais:Configurações estruturais ID_STRUCTURAL_SETTINGS Gerenciar>Configurações

Configurações estruturais:Configurações de conexão ID_STRUCTURAL_CONNECTION_SETTINGS Gerenciar>Configurações

Configurações MEP:Classificações de cargas ID_RBS_ELECTRICAL_LOAD_CLASSIFICATION Gerenciar>Configurações

Configurações MEP:Fatores de demanda ID_RBS_ELECTRICAL_DEMAND_FACTOR Gerenciar>Configurações

Configurações MEP:Tabelas de operação da construção ID_OPERATING_SCHEDULES Gerenciar>Configurações

Modelos de tabela de painéis:Gerenciar modelos ID_RBS_PANEL_SCHEDULE_MANAGE_TEMPLATES Gerenciar>Configurações

Modelos de tabela de painéis:Editar um modelo ID_RBS_PANEL_SCHEDULE_EDIT_A_TEMPLATE Gerenciar>Configurações

Configurações adicionais:Estilos de linha ID_SETTINGS_LINE_STYLES Gerenciar>Configurações

Configurações adicionais:Espessuras de linha ID_SETTINGS_PENS Gerenciar>Configurações

Configurações adicionais:Padrões de linha ID_SETTINGS_PEN_FONTS Gerenciar>Configurações

Configurações adicionais:Padrões de preenchimento ID_SETTINGS_FILLPATTERNS Gerenciar>Configurações

Pontas de seta ID_SETTINGS_ANNOTATIONS_LEADERS Gerenciar>Configurações

Cotas temporárias ID_SETTINGS_DIMENSIONS Gerenciar>Configurações

Identificadores de corte ID_VIEWTAGSTYLES_SECTIONTAGS Gerenciar>Configurações

Configurações de notas-chave ID_SETTINGS_KEYNOTING Gerenciar>Configurações; Anotar>Identificador

Configurações adicionais:Estilos de exibição da análise ID_SETTINGS_ANALYSIS_DISPLAY_STYLES Gerenciar>Configurações

Configurações adicionais:Níveis de detalhe ID_DETAIL_LEVEL Gerenciar>Configurações

Configurações adicionais:Código de montagem ID_SETTINGS_ASSEMBLY_CODE Gerenciar>Configurações



Vista inicial ID_STARTING_VIEW Gerenciar>Gerenciar projeto

IDs da seleção ID_IDS_OF_SELECTION Gerenciar>Consulta

Selecionado por ID ID_SELECT_BY_ID Gerenciar>Consulta

Rever avisos ID_REVIEW_WARNINGS Gerenciar>Consulta

Gerenciador de complementos ID_ADD_IN_MANAGER Gerenciar>Extensões

Gerenciador de macros ID_TOOLS_MACROS Gerenciar>Extensões

Segurança de macros ID_TOOLS_MACROSECURITY Gerenciar>Extensões

Dynamo ID_VISUAL_PROGRAMMING_DYNAMO Gerenciar>Programação visual

Reprodutor do Dynamo ID_PLAYLIST_DYNAMO Gerenciar>Programação visual

Transmitir modelos CustomCtrl_%CustomCtrl_%Add-Ins%eTransmit%eTransmit Complementos>eTransmit

Ajuda CustomCtrl_%CustomCtrl_%Add-Ins%eTransmit%eTransmitHelp Complementos>eTransmit

Sobre CustomCtrl_%CustomCtrl_%Add-Ins%eTransmit%eTransmitAbout Complementos>eTransmit

Converter RFA em FormIt CustomCtrl_%CustomCtrl_%Add-Ins%Conversor FormIt%Converter RFA em FormIt Complementos>Conversor FormIt

Revit DB Link CustomCtrl_%CustomCtrl_%Add-Ins%RevitDBLink%RevitDBLink Complementos>RevitDBLink

Calcular áreas CustomCtrl_%CustomCtrl_%Quantification%Areabook Extension%Calculate Areas Quantificação>Extensão Areabook

Editar ambiente CustomCtrl_%CustomCtrl_%Quantification%Areabook Extension%Edit Room Quantificação>Extensão Areabook

Grupo de ambientes:Adicionar grupo de ambientes

CustomCtrl_%CustomCtrl_%CustomCtrl_%Quantification%Areabook 

Extension%MNU_ROOM_GROUP_Lvl1%Add Room Group Quantificação>Extensão Areabook

Grupo de ambientes:Editar grupo de ambientes

CustomCtrl_%CustomCtrl_%CustomCtrl_%Quantification%Areabook 

Extension%MNU_ROOM_GROUP_Lvl1%Edit Room Group Quantificação>Extensão Areabook

Adicionar/Editar área de piso CustomCtrl_%CustomCtrl_%Quantification%Areabook Extension%Add/Edit Floor Area Quantificação>Extensão Areabook

Configurações de cálculo CustomCtrl_%CustomCtrl_%Quantification%Areabook Extension%Calculation Settings Quantificação>Extensão Areabook

Editar tipo de atribuição de ambiente CustomCtrl_%CustomCtrl_%Quantification%Areabook Extension%Edit Room Assignment Type Quantificação>Extensão Areabook

Ocultar/Mostrar IDs da Areabook CustomCtrl_%CustomCtrl_%Quantification%Areabook Extension%Hide/Show Areabook IDs Quantificação>Extensão Areabook

Definir idioma CustomCtrl_%CustomCtrl_%Quantification%Areabook Extension%Set language Quantificação>Extensão Areabook

Calcular quantidades de peças de construção

CustomCtrl_%CustomCtrl_%Quantification%Buildingbook Extension%Calculate Building Part 

Quantities Quantificação>Extensão Buildingbook

Configurações de cálculo CustomCtrl_%CustomCtrl_%Quantification%Buildingbook Extension%Calculation Settings Quantificação>Extensão Buildingbook

IDs da Buildingbook:IDs de quantidade: Mostrar tudo

CustomCtrl_%CustomCtrl_%CustomCtrl_%Quantification%Buildingbook 

Extension%MNU_BB_QID_Lvl1%Quantity IDs: Show All Quantificação>Extensão Buildingbook

IDs da Buildingbook:IDs de quantidade: Ocultar tudo

CustomCtrl_%CustomCtrl_%CustomCtrl_%Quantification%Buildingbook 

Extension%MNU_BB_QID_Lvl1%Quantity IDs: Hide All Quantificação>Extensão Buildingbook

IDs da Buildingbook:IDs de material: Mostrar tudo

CustomCtrl_%CustomCtrl_%CustomCtrl_%Quantification%Buildingbook 

Extension%MNU_BB_QID_Lvl1%Material IDs: Show All Quantificação>Extensão Buildingbook

IDs da Buildingbook:IDs de material: Ocultar tudo

CustomCtrl_%CustomCtrl_%CustomCtrl_%Quantification%Buildingbook 

Extension%MNU_BB_QID_Lvl1%Material IDs: Hide All Quantificação>Extensão Buildingbook

IDs da Buildingbook:Ocultar/Mostrar IDs por categoria

CustomCtrl_%CustomCtrl_%CustomCtrl_%Quantification%Buildingbook 

Extension%MNU_BB_QID_Lvl1%Hide/Show IDs by Category Quantificação>Extensão Buildingbook

IDs da Buildingbook:Selecionar peças de construção por ID

CustomCtrl_%CustomCtrl_%CustomCtrl_%Quantification%Buildingbook 

Extension%MNU_BB_QID_Lvl1%Select Building Parts by ID Quantificação>Extensão Buildingbook

IDs da Buildingbook:Limpar dados de versões descontinuadas

CustomCtrl_%CustomCtrl_%CustomCtrl_%Quantification%Buildingbook 

Extension%MNU_BB_QID_Lvl1%Purge discontinued versions data Quantificação>Extensão Buildingbook

Definir idioma CustomCtrl_%CustomCtrl_%Quantification%Buildingbook Extension%Set language Quantificação>Extensão Buildingbook

Calcular quantidades do ambiente

CustomCtrl_%CustomCtrl_%Quantification%RIBBON_PANEL_ROOMBOOK%Calculate Room 

Quantities Quantificação>Extensão Roombook

Configurações de cálculo CustomCtrl_%CustomCtrl_%Quantification%RIBBON_PANEL_ROOMBOOK%Calculation Settings Quantificação>Extensão Roombook

Materiais de superfície:Aplicar materiais de superfície a ambientes

CustomCtrl_%CustomCtrl_%CustomCtrl_%Quantification%RIBBON_PANEL_ROOMBOOK%RIBB

ON_RMQ_SurfMat_Lvl1%Apply Surface Materials to Rooms Quantificação>Extensão Roombook

Materiais de superfície:Editar materiais de superfície

CustomCtrl_%CustomCtrl_%CustomCtrl_%Quantification%RIBBON_PANEL_ROOMBOOK%RIBB

ON_RMQ_SurfMat_Lvl1%Edit Surface Materials Quantificação>Extensão Roombook

IDs da Roombook:Ocultar/Mostrar IDs de quantidade

CustomCtrl_%CustomCtrl_%CustomCtrl_%Quantification%RIBBON_PANEL_ROOMBOOK%RIBB

ON_RMQ_ToggleSym_Lvl1%Hide/Show Quantity IDs Quantificação>Extensão Roombook

IDs da Roombook:Ocultar/Mostrar IDs de acabamento

CustomCtrl_%CustomCtrl_%CustomCtrl_%Quantification%RIBBON_PANEL_ROOMBOOK%RIBB

ON_RMQ_ToggleSym_Lvl1%Hide/Show Finish IDs Quantificação>Extensão Roombook

Definir idioma CustomCtrl_%CustomCtrl_%Quantification%RIBBON_PANEL_ROOMBOOK%Set language Quantificação>Extensão Roombook

Colar; Colar da área de transferência ID_EDIT_PASTE Modificar>Área de transferência; Guias contextuais>Área de transferência; Editor de texto

Colar:Alinhado aos níveis selecionados ID_EDIT_PASTE_ALIGNED_LEVEL_BY_NAME Modificar>Área de transferência

Colar:Alinhado às vistas selecionadas ID_EDIT_PASTE_ALIGNED_VIEWS_BY_NAME Modificar>Área de transferência

Colar:Alinhado à vista atual ID_EDIT_PASTE_ALIGNED Modificar>Área de transferência

Colar:Alinhado ao mesmo lugar ID_EDIT_PASTE_ALIGNED_SAME_PLACE Modificar>Área de transferência

Colar:Alinhado ao nível selecionado ID_EDIT_PASTE_ALIGNED_PICK_LEVEL Modificar>Área de transferência

Cortar para a área de transferência ID_EDIT_CUT Modificar>Área de transferência; Guias contextuais>Área de transferência; Editor de texto

Copiar para a área de transferência ID_EDIT_COPY Modificar>Área de transferência; Guias contextuais>Área de transferência; Editor de texto

Coincidir propriedades de tipo ID_EDIT_MATCH_TYPE MA Modificar>Área de transferência

Pintura ID_EDIT_PAINT PT Modificar>Geometria

Pintura:Remover pintura ID_EDIT_UNPAINT Modificar>Geometria

Junta entre perfis; Aplicar junta entre perfis ID_COPING CP Modificar>Geometria

Junta entre perfis:Remover junta entre perfis ID_UNCOPING RC Modificar>Geometria

Cortar; Cortar geometria ID_CUT_HOST Modificar>Geometria

Corte:Não cortar geometria ID_UNCUT_HOST Modificar>Geometria

Unir; Unir geometria ID_JOIN_ELEMENTS_EDITOR Modificar>Geometria

Unir:Desunir geometria ID_UNJOIN_ELEMENTS_EDITOR Modificar>Geometria

Dividir face ID_SPLIT_FACE SF Modificar>Geometria

Ativar controles e cotas ID_TOGGLE_ATIVATE_CONTROLS AC Modificar>Controles; Barra de ferramentas de acesso rápido

Alinhar ID_ALIGN AL Modificar>Modificar

Mover ID_EDIT_MOVE MV Modificar>Modificar

Deslocar ID_OFFSET OF Modificar>Modificar

Copiar ID_EDIT_MOVE_COPY CO#CC Modificar>Modificar

Espelhar – Selecionar eixo ID_EDIT_MIRROR MM Modificar>Modificar

Rotacionar ID_EDIT_ROTATE RO Modificar>Modificar

Espelhar – Desenhar eixo ID_EDIT_MIRROR_LINE DM Modificar>Modificar

Aparar/Estender para o canto ID_TRIM_EXTEND_CORNER TR Modificar>Modificar

Dividir elemento ID_SPLIT SL Modificar>Modificar

Matriz ID_EDIT_CREATE_PATTERN AR Modificar>Modificar

Aparar/Estender um elemento ID_TRIM_EXTEND_SINGLE Modificar>Modificar

Dividir com intervalo ID_SPLIT_WITH_GAP Modificar>Modificar

Dimensionar ID_EDIT_SCALE RE Modificar>Modificar

Aparar/Estender múltiplos elementos ID_TRIM_EXTEND_MULTIPLE Modificar>Modificar

Desafixar ID_UNLOCK_ELEMENTS UP Modificar>Modificar

Fixar ID_LOCK_ELEMENTS PN Modificar>Modificar

Excluir ID_BUTTON_DELETE DE Modificar>Modificar

Medir:Medir entre duas referências ID_MEASURE_LINE Modificar> Medida; Barra de ferramentas de acesso rápido

Medir:Medir ao longo de um elemento ID_MEASURE_PICK_LINES Modificar> Medida; Barra de ferramentas de acesso rápido

Criar similar ID_EDIT_CREATE_SIMILAR CS Modificar>Criar

Carregar no projeto; Grupos de modelos:Carregar como grupo em projetos abertos ID_LOAD_INTO_PROJECTS Editor de família>Editor de família; Arquitetura>Modelo; Estrutura>Modelo

Carregar no projeto e fechar ID_LOAD_INTO_PROJECTS_CLOSE Editor de família>Editor de família

Legenda ID_OBJECTS_TAG_NOTE Criar>Texto

Tabela de revisão ID_VIEW_NEW_REVISION_SCHEDULE Vista>Criar

Banzo superior; Banzo superior ID_TRUSS_TOP_CHORD_CURVE Criar>Detalhe; Guias contextuais>Desenhar

Alma ID_TRUSS_WEB_CURVE Criar>Detalhe; Guias contextuais>Desenhar

Banzo inferior; Banzo inferior ID_TRUSS_BOTTOM_CHORD_CURVE Criar>Detalhe; Guias contextuais>Desenhar

Linha de vergalhão ID_OBJECTS_REBAR_CURVE Criar>Desenho; Modificar>Desenho

Segmento principal ID_MAJOR_SEGMENT Criar>Desenho; Modificar>Desenho

Tipos de barras permitidas ID_REBAR_SHAPE_ALLOWABLE_BAR_TYPES Criar>Tipos de vergalhão

Multiplanar ID_TURN_ON_MULTI_PLANAR_SHAPE Editor de família>Editor de família

Status da forma ID_SHAPE_STATUS Editor de família>Editor de família

Carregar no projeto ID_LOAD_INTO_PROJECTS_REBAR_SHAPE Editor de família>Editor de família

Carregar no projeto e fechar ID_LOAD_INTO_PROJECTS_CLOSE_REBAR_SHAPE Editor de família>Editor de família

Colocar massa ID_OBJECTS_MASS Criar>Modelo; Massa e terreno>Massa conceitual

Desenhar na face IDC_DRAW_ON_FACE Criar>Desenho; Modificar>Desenho; Guias contextuais>Colocação

Desenhar no plano de trabalho IDC_DRAW_ON_WORKPLANE Criar>Desenho; Modificar>Desenho; Guias contextuais>Colocação

Nível ID_OBJECTS_LEVEL LL Criar>Referência; Arquitetura>Referência; Estrutura>Referência

Configurações adicionais:Configurações do sol; Configurações do sol ID_SETTINGS_SUNANDSHADOWSSETTINGS SU Gerenciar>Configurações; Guias contextuais>Predefinições e dados

Localização ID_GEO_MANAGE_LOCATIONS Gerenciar>Localização do projeto; Analisar>Otimização da energia

Dividir face ID_SPLIT_FACE_IN_NEW_FAMILIES SF Modificar>Geometria

Repetir; Repetir componente ID_REPEAT_COMPONENT Modificar>Modificar; Depurar>Depurar

Parede; Parede:Parede: Arquitetônica ID_OBJECTS_WALL WA Arquitetura>Edifício; Estrutura>Estrutura

Parede:Parede: Estrutural ID_OBJECTS_STRUCTURAL_WALL Arquitetura>Edifício; Estrutura>Estrutura

Parede:Parede por face ID_WALL_PICK_FACES Arquitetura>Edifício; Massa e terreno>Modelo por face; Guias contextuais>Desenhar

Parede:Parede:Extrusão por percurso ID_OBJECTS_CORNICE Arquitetura>Edifício; Estrutura>Estrutura

Parede:Parede: Friso ID_OBJECTS_REVEAL Arquitetura>Edifício; Estrutura>Estrutura

Porta ID_OBJECTS_DOOR DR Arquitetura>Edifício

Janela ID_OBJECTS_WINDOW WN Arquitetura>Edifício

Componentes:Modelo no local ID_INPLACE_COMPONENT Arquitetura>Edifício; Estrutura>Modelo; Sistemas>Modelo

Coluna; Pilar estrutural ID_OBJECTS_STRUCTURAL_COLUMN CL Arquitetura>Edifício; Estrutura>Estrutura

Coluna:Coluna: Arquitetônica ID_OBJECTS_COLUMN Arquitetura>Edifício

Telhado; Telhado por perímetro ID_ROOF_FOOTPRINT Arquitetura>Edifício

Telhado:Telhado por extrusão ID_ROOF_EXTRUSION Arquitetura>Edifício

Telhado:Telhado por face ID_ROOF_PICK_FACES Arquitetura>Edifício; Massa e terreno>Modelo por face

Telhado:Telhado: Sofito ID_CREATE_SOFFIT_TB Arquitetura>Edifício

Telhado:Telhado: Borda ID_CREATE_FASCIA_TB Arquitetura>Edifício

Telhado:Telhado: Calha ID_CREATE_GUTTER_TB Arquitetura>Edifício

Forro; Forro automático ID_OBJECTS_CEILING Arquitetura>Edifício; Guias contextuais>Forro

Piso; Piso:Piso: Arquitetônico ID_OBJECTS_FLOOR Arquitetura>Edifício; Estrutura>Estrutura

Piso:Piso: Estrutural ID_OBJECTS_SLAB SB Arquitetura>Edifício; Estrutura>Estrutura

Piso:Piso por face ID_FLOOR_PICK_FACES Arquitetura>Edifício; Massa e terreno>Modelo por face

Piso:Piso: Aresta da laje; Piso da laje: Aresta da laje ID_CREATE_SLAB_EDGE_TB Arquitetura>Edifício; Estrutura>Estrutura; Estrutura>Fundação

Sistema cortina por face ID_CURTA_SYSTEM_PICK_FACES Arquitetura>Edifício; Massa e terreno>Modelo por face

Eixo cortina ID_OBJECTS_CW_GRID Arquitetura>Edifício

Montante de parede cortina ID_OBJECTS_MULLION Arquitetura>Edifício

Guarda-corpo ID_OBJECTS_RAILING Arquitetura>Circulação; Depurar>Depurar

Guarda-corpo:Colocar na escada/rampa ID_OBJECTS_RAILING_ON_HOST Arquitetura>Circulação

Rampa ID_OBJECTS_RAMP Arquitetura>Circulação

Escada ID_OBJECTS_STAIRS Arquitetura>Circulação

Linha do modelo ID_OBJECTS_PROJECT_CURVE LI Arquitetura>Modelo; Estrutura>Modelo

Ambiente ID_OBJECTS_ROOM RM Arquitetura>Ambiente e área

Ambiente:Recentralizar referência; Identificador do ambiente:Recentralizar referência ID_RECENTER_REFERENCE_LINE Arquitetura>Ambiente e área; Anotar>Identificador

Separador de ambiente ID_OBJECTS_AREA_SEPARATION Arquitetura>Ambiente e área



Identificar ambiente; Identificar ambiente; Identificador de ambiente ID_OBJECTS_ROOM_TAG RT Arquitetura>Ambiente e área; Anotar>Identificador

Identificar ambiente:Identificar todos os não identificados; Identificar área: Identificar todas as não 

identificadas ID_BUTTON_TAG_ALL Arquitetura>Ambiente e área; Anotar>Identificador

Área ID_OBJECTS_AREA Arquitetura>Ambiente e área

Limite de área ID_OBJECTS_AREASCHEME_BOUNDARY Arquitetura>Ambiente e área

Identificar área; Identificar área; Identificador de área ID_OBJECTS_AREA_TAG Arquitetura>Ambiente e área; Anotar>Identificador

Esquemas de cores ID_SETTINGS_COLORFILLSCHEMES Arquitetura>Sala e área; Analisar>Espaços

Cálculos de área e volume ID_SETTING_AREACALCULATIONS Arquitetura>Sala e área; Analisar>Espaços

Abertura por face ID_CREATE_OPENING_BY_FACE_TB Arquitetura>Abertura; Estrutura>Abertura

Abertura do shaft ID_CREATE_SHAFT_OPENING_TB Arquitetura>Abertura; Estrutura>Abertura

Abertura da parede ID_CREATE_WALL_OPENING_TB Arquitetura>Abertura; Estrutura>Abertura

Abertura vertical ID_CREATE_VERTICAL_OPENING_TB Arquitetura>Abertura; Estrutura>Abertura

Abertura de mansarda ID_CREATE_DORMER_OPENING_TB Arquitetura>Abertura; Estrutura>Abertura

Eixo ID_OBJECTS_GRID GR Arquitetura>Referência; Estrutura>Referência

Esqueleto estrutural: Viga ID_OBJECTS_BEAM BM Estrutura>Estrutura

Treliças estruturais ID_OBJECTS_TRUSS Estrutura>Estrutura

Esqueleto estrutural: Contraventamento ID_OBJECTS_BRACE BR Estrutura>Estrutura

Sistema de viga estrutural; Sistema de viga automática ID_OBJECTS_JOIST_SYSTEM BS Estrutura>Estrutura; Guias contextuais>Sistema de vigas

Conexão estrutural ID_STRUCTURAL_CONNECTION_DIRECT_CREATION Estrutura>Conexão; Aço>Conexão

Automação da conexão de aço ID_STEEL_PLAYLIST_DYNAMO Estrutura>Conexão; Aço>Conexão

Exibir avisos nas vistas ID_TOGGLE_STRUCTCONNECTIONS_SHOW_WARNINGS Estrutura>Conexão; Aço>Conexão

Fundação estrutural: Isolada ID_OBJECTS_ISOLATED_FOOTING Estrutura>Fundação

Fundação estrutural: Parede ID_OBJECTS_CONTINUOUS_FOOTING FT Estrutura>Fundação

Laje; Fundação estrutural: Laje ID_OBJECTS_FOOTING_SLAB Estrutura>Fundação

Vergalhão estrutural ID_REBAR_PLACE Estrutura>Armadura; Guias contextuais>Armadura

Armadura da área estrutural ID_REBAR_SYSTEM_SKETCH Estrutura>Armadura

Armadura do caminho estrutural ID_PATH_REIN_SKETCH Estrutura>Armadura

Área da tela soldada estrutural ID_FABRIC_DISTR_SYSTEM_SKETCH Estrutura>Armadura

Colocação de folha de tela soldada única ID_FABRIC_SINGLE_PLACEMENT Estrutura>Armadura; Guias contextuais>Armadura

Editar recobrimento do vergalhão ID_CONCRETE_COVER Estrutura>Armadura

Acoplador do vergalhão estrutural; Inserir acoplador ID_REBAR_COUPLER Estrutura>Armadura; Guias contextuais>Emenda

Configurações de recobrimento do vergalhão ID_REBAR_COVER_SETTINGS Estrutura>Armadura

Configurações da armadura ID_REBAR_ABBREVIATION Estrutura>Armadura

Números de armadura ID_NUMBERING_REINF_PARTITIONS RN Estrutura>Armadura

Placa ID_CREATE_EXT_ENTITY_PLATE Aço>Elementos de fabricação;

Parafusos ID_CREATE_EXT_ENTITY_BOLT Aço>Elementos de fabricação;

Parafusos:Âncoras ID_CREATE_EXT_ENTITY_ANCHOR Aço>Elementos de fabricação;

Parafusos:Furos ID_CREATE_EXT_ENTITY_HOLE Aço>Elementos de fabricação;

Parafusos:Montantes de cisalhamento ID_CREATE_EXT_ENTITY_SHEAR_STUD Aço>Elementos de fabricação;

Soldas ID_CREATE_EXT_ENTITY_WELD Aço>Elementos de fabricação;

Corte de canto ID_CREATE_EXT_ENTITY_CORNER_CUT Aço>Modificadores;

Recorte enviesado ID_CREATE_EXT_ENTITY_BEAM_COPE Aço>Modificadores;

Encurtar ID_CREATE_EXT_ENTITY_SHORTENING Aço>Modificadores;

Corte de contorno ID_CREATE_EXT_ENTITY_CONTOUR Aço>Modificadores;

Junta entre perfis ID_STEEL_PARAM_CUT_COPE Aço>Cortes paramétricos

Chanfro ID_STEEL_PARAM_CUT_MITER Aço>Cortes paramétricos

Chanfro:Corte inclinado – Mesa ID_STEEL_PARAM_CUT_SAW_CUT_FLANGE Aço>Cortes paramétricos

Chanfro:Corte inclinado – Alma ID_STEEL_PARAM_CUT_SAW_CUT_WEB Aço>Cortes paramétricos

Corte transversal ID_STEEL_PARAM_CUT_THROUGH Aço>Cortes paramétricos

Cortar por ID_STEEL_PARAM_CUT_BY Aço>Cortes paramétricos

Dividir CustomCtrl_%PanelParts%Split PL Pré-moldado>Segmentação

PRECAST_INTERNAL_UPDATE CustomCtrl_%PanelParts%PRECAST_INTERNAL_UPDATE Pré-moldado>Segmentação

MountingParts CustomCtrl_%PanelConnections%MountingParts Pré-moldado>Conexões

Armadura CustomCtrl_%panelReinforcement%Reinforcement RF Pré-moldado>Armadura

CustomFabric Sheet CustomCtrl_%panelReinforcement%CustomFabricSheet Pré-moldado>Armadura

Configuração da FTSP CustomCtrl_%panelReinforcement%CFSConfig Pré-moldado>Armadura

ShopDrawings CustomCtrl_%panelConstruction%ShopDrawings Pré-moldado>Fabricação

CAMExport CustomCtrl_%panelConstruction%CAMExport Pré-moldado>Fabricação

Configuração CustomCtrl_%PanelConfiguration%Configuration CFG Pré-moldado>Configuração

Atualizações de pré-moldado:Desativar CustomCtrl_%CustomCtrl_%panelTurnOff%Precast Updates%DisablePrecastUpdates Pré-moldado>Atualizações de pré-moldado

Atualizações de pré-moldado:Ativar CustomCtrl_%CustomCtrl_%panelTurnOff%Precast Updates%EnablePrecastUpdates Pré-moldado>Atualizações de pré-moldado

Duto ID_RBS_MECHANICAL_DUCT DT Sistemas>AVAC

Marcador de posição do duto ID_DUCT_1LINE_PATH Sistemas>AVAC

Conexão de duto ID_RBS_MECHANICAL_FITTING DF Sistemas>AVAC

Acessório de duto ID_RBS_MECHANICAL_ACCESSORY DA Sistemas>AVAC

Converter em duto flexível ID_RBS_MECHANICAL_CONVERTTOFLEX CV Sistemas>AVAC

Duto flexível ID_RBS_MECHANICAL_FLEX FD Sistemas>AVAC

Terminal de ar ID_RBS_MECHANICAL_DIFFUSER AT Sistemas>AVAC

Rota multipontos ID_FABRICATION_PART_START_MPR MR Sistemas>Fabricação

Enrijecedor de dutos de fabricação MEP ID_RBS_FABRICATION_DUCTWORK_STIFFENER Sistemas>Detalhamento de MEP

Modelador do P&ID ID_MEP_PNID_MODELER Sistemas>Colaboração do P&ID

Equipamento mecânico ID_RBS_MECHANICAL_EQUIPMENT ME Sistemas>Mecânica

Dispositivo de controle mecânico ID_RBS_MECHANICAL_CONTROL_DEVICE Sistemas>Mecânica

Tubulação ID_RBS_PIPE_PIPE PI Sistemas> Hidráulica e tubulação

Marcador de posição da tubulação ID_PIPE_1LINE_PATH Sistemas> Hidráulica e tubulação

Tubulações paralelas ID_PARALLEL_PIPES Sistemas> Hidráulica e tubulação

Conexão de tubulação ID_RBS_PIPE_FITTING PF Sistemas> Hidráulica e tubulação

Acessório de tubulação ID_RBS_PIPE_ACCESSORY PA Sistemas> Hidráulica e tubulação

Tubulação flexível ID_RBS_PIPE_FLEX FP Sistemas> Hidráulica e tubulação

Equipamento hidráulico ID_RBS_PLUMBING_EQUIPMENT PE Sistemas> Hidráulica e tubulação

Material hidráulico ID_RBS_PLUMBING_FIXTURE PX Sistemas> Hidráulica e tubulação

Sprinkler ID_RBS_SPRINKLER SK Sistemas> Hidráulica e tubulação

Fiação em arco ID_RBS_ELECTRICAL_WIRE AW Sistemas>Elétrica

Fiação em spline ID_RBS_ELECTRICAL_WIRE_SPLINE Sistemas>Elétrica

Fiação chanfrada ID_RBS_ELECTRICAL_WIRE_CHAMFER Sistemas>Elétrica

Bandeja de cabos ID_RBS_CABLE_TRAY CT Sistemas>Elétrica

Conduíte ID_RBS_CONDUIT CN Sistemas>Elétrica

Conduítes paralelos ID_PARALLEL_CONDUIT Sistemas>Elétrica

Conexão da bandeja de cabos ID_RBS_CABLETRAY_FITTING TF Sistemas>Elétrica

Conexão de conduíte ID_RBS_CONDUIT_FITTING NF Sistemas>Elétrica

Equipamentos elétricos ID_RBS_ELECTRICAL_EQUIPMENT EE Sistemas>Elétrica

Dispositivo elétrico ID_RBS_ELECTRICAL_DEVICE Sistemas>Elétrica

Comunicação ID_RBS_ELECTRICAL_COMMUNICATION_DEVICE Sistemas>Elétrica

Dados ID_RBS_ELECTRICAL_DATA_DEVICE Sistemas>Elétrica

Alarme de incêndio ID_RBS_ELECTRICAL_FIREALARM_DEVICE Sistemas>Elétrica

Iluminação ID_RBS_ELECTRICAL_LIGHTING_DEVICE Sistemas>Elétrica

Chamada de enfermeira ID_RBS_ELECTRICAL_NURSECALL_DEVICE Sistemas>Elétrica

Segurança ID_RBS_ELECTRICAL_SECURITY_DEVICE Sistemas>Elétrica

Telefone ID_RBS_ELECTRICAL_TELEPHONE_DEVICE Sistemas>Elétrica

Luminárias ID_RBS_LIGHTING_FIXTURE LF Sistemas>Elétrica

Importar trabalho de fabricação MEP ID_IMPORT_FAB_MAJ Inserir>Importar

Cota linear ID_ANNOTATIONS_DIMENSION_LINEAR Anotar>Cota; Modificar>Medida; Guias contextuais>Cota

Elevação de ponto; Elevação de ponto ID_SPOT_ELEVATION EL Anotar>Cota; Modificar>Medida; Guias contextuais>Cota

Coordenada de ponto; Coordenada de ponto ID_SPOT_COORDINATE Anotar>Cota; Modificar>Medida; Guias contextuais>Cota

Inclinação de ponto; Inclinação de ponto ID_SPOT_SLOPE Anotar>Cota; Modificar>Medida; Guias contextuais>Cota

Estaca de alinhamento; Estaca de alinhamento ID_ALIGNMENT_STATION_LABEL Anotar>Cota; Guias contextuais>Cota

Estaca de alinhamento:Conjunto de estacas de alinhamento ID_ALIGNMENT_STATION_LABEL_SET Anotar>Cota

Tipos de elevações de ponto ID_SETTINGS_SPOT_ELEVATION Anotar>Cota

Tipos de coordenadas de ponto ID_SETTINGS_SPOT_COORDINATE Anotar>Cota

Tipos de inclinações de ponto ID_SETTINGS_SPOT_SLOPE Anotar>Cota

Tipos de legendas de estacas de alinhamento ID_SETTINGS_ALIGNMENT_STATION_LABEL Anotar>Cota

Linha de detalhe ID_OBJECTS_DETAIL_CURVES DL Anotar>Detalhe

Componente de detalhe repetitivo ID_OBJECTS_REPEATING_DETAIL Anotar>Detalhe

Componente de legenda ID_OBJECTS_LEGEND_COMPONENT Anotar>Detalhe

Nuvem de revisão ID_OBJECTS_CLOUD Anotar>Detalhe

Isolamento ID_OBJECTS_INSULATION Anotar>Detalhe

Identificar por categoria; Identificar por categoria ID_BUTTON_TAG TG Anotar>Identificador; Barra de ferramentas de acesso rápido

Anotações de viga ID_BEAM_ANNOTATION_PLACEMENT Anotar>Identificador

Identificador de múltiplas categorias ID_TAG_MULTI Anotar>Identificador

Identificador de material ID_TAG_MATERIAL Anotar>Identificador

Identificador de espaço ID_OBJECTS_MEP_SPACE_TAG Anotar>Identificador; Analisar>Espaços

Referência da vista ID_NEW_REFERENCE_VIEWER Anotar>Identificador; Vista>Composição da folha

Piso da escada/Números de espelhos de degrau ID_STAIRS_TRISER_NUMBER Anotar>Identificador

Anotação alinhada de múltiplos vergalhões ID_MULTI_REFERENCE_ANNOTATION_ALIGNED Anotar>Identificador

Anotação linear de múltiplos vergalhões ID_MULTI_REFERENCE_ANNOTATION_LINEAR Anotar>Identificador

Nota-chave do elemento ID_KEYNOTE_ELEMENT Anotar>Identificador

Nota-chave do material ID_KEYNOTE_MATERIAL Anotar>Identificador

Nota-chave do usuário ID_KEYNOTE_USER Anotar>Identificador

Identificadores e símbolos carregados ID_SETTINGS_TAGS Anotar>Identificador; Guias contextuais>Identificadores

Legenda do duto ID_RBS_MECHANICAL_COLOR_FILL Anotar>Preenchimento de cor; Analisar>Preenchimento de cor

Legenda da tubulação ID_RBS_PIPING_COLOR_FILL Anotar>Preenchimento de cor; Analisar>Preenchimento de cor

Legenda do preenchimento de cor ID_OBJECTS_ROOM_FILL Anotar>Preenchimento de cor; Analisar>Preenchimento de cor

Símbolo de direção do vão ID_OBJECTS_SPAN_DIR_SYM Anotar>Símbolo

Símbolo do sistema de vigas ID_OBJECTS_BEAM_SYSTEM_TAG Anotar>Símbolo

Caminho da escada ID_OBJECTS_STAIRS_PATH Anotar>Símbolo

Símbolo de armadura da área ID_OBJECTS_REBAR_SYSTEM_SPAN_SYM Anotar>Símbolo

Símbolo de armadura do caminho ID_OBJECTS_PATH_REIN_SPAN_SYM Anotar>Símbolo

Detalhes da curvatura do vergalhão ID_PLACE_BENDING_DETAIL Anotar>Símbolo; Guias contextuais>Símbolo

Símbolo de armadura da tela soldada ID_FABRIC_SYSTEM_PLACE_SPANSYMBOL Anotar>Símbolo

Membro analítico ID_ANALYTICAL_MODEL_MEMBERS Analisar>Modelo analítico estrutural

Painel:Painel por limite ID_CREATE_ANALYTICAL_MODEL_PANEL Analisar>Modelo analítico estrutural

Painel:Painel por extrusão ID_CREATE_ANALYTICAL_MODEL_PANEL_BY_EXTRUSION Analisar>Modelo analítico estrutural

Vínculo analítico ID_CREATE_ANALYTICAL_LINK Analisar>Modelo analítico estrutural

Condições dos limites ID_OBJECT_BC Analisar>Modelo analítico estrutural

Cargas ID_ANALYTICAL_MODEL_LOADS Analisar>Modelo analítico estrutural

Automação analítica:Executar Físico a analítico para construções ID_PHYSICAL_TO_ANALYTICAL_RUN_DYNAMO Analisar>Modelo analítico estrutural

Automação analítica:Executar Analítico a físico para construções ID_ANALYTICAL_TO_PHYSICAL_RUN_DYNAMO Analisar>Modelo analítico estrutural

Automação analítica:Personalização da automação ID_ANALYTICAL_AUTOMATION_PLAYLIST_DYNAMO Analisar>Modelo analítico estrutural

Casos e combinações de carga ID_STRUCTURAL_SETTINGS_LOAD_COMB Analisar>Modelo analítico estrutural



Exibição de casos de carga ID_STRUCTURAL_SETTINGS_LOAD_CASES Analisar>Modelo analítico estrutural

Configurações das condições do limite ID_STRUCTURAL_SETTINGS_BOUND_COND Analisar>Modelo analítico estrutural

Exibição da escala de cargas ID_STRUCTURAL_SETTINGS_LOADS_SCALING_DISPLAY Analisar>Modelo analítico estrutural

Espaço ID_OBJECTS_MEP_SPACE Analisar>Espaços

Separador de espaço ID_OBJECTS_MEP_SPACE_SEPARATION Analisar>Espaços

Nomeação de espaço ID_MEP_SPACE_NAMING_UTILITY Analisar>Espaços

Por croqui ID_MEP_SYSTEM_ZONE_BY_SKETCH SZ Analisar>Zoneamento

Por espaço ID_MEP_SYSTEM_ZONE_BY_SPACES Analisar>Zoneamento

Tabelas de painéis ID_RBS_VIEW_PANEL_SCHEDULE PS Analisar>Relatórios e tabelas

Relatório de perda de pressão do duto ID_MEP_DUCT_PRESSURE_LOSS_REPORT Analisar>Relatórios e tabelas

Relatório de perda de pressão da tubulação ID_MEP_PIPE_PRESSURE_LOSS_REPORT Analisar>Relatórios e tabelas

Verificar sistemas de dutos ID_RBS_CHECK_DUCT_SYSTEMS DC Analisar>Verificar sistemas

Verificar sistemas de tubulações ID_RBS_CHECK_PIPE_SYSTEMS PC Analisar>Verificar sistemas

Verificar circuitos ID_RBS_CHECK_CIRCUITS EC Analisar>Verificar sistemas

Mostrar desconexões ID_SHOWDISCONNECTS_BUTTON Analisar>Verificar sistemas

Criar modelo de energia ID_ENABLE_ENERGY_ANALYSIS Analisar>Otimização da energia

Excluir modelo de energia ID_DISABLE_ENERGY_ANALYSIS Analisar>Otimização da energia

Análise dos sistemas ID_RUN_SYSTEMS_ANALYSIS Analisar>Otimização da energia

Configurações de energia ID_CEA_VIEW_ENERGY_DATA Analisar>Otimização da energia

Analisar CustomCtrl_%idCarbonAnalysis%idRunCarbonAnalysis Analisar>Informações de carbono

Vista CustomCtrl_%idCarbonAnalysis%idShowCarbonAnalysis Analisar>Informações de carbono

Limite de carga com base na área ID_RBS_ANALYTICAL_AREA_BASED_LOAD_BOUNDARY Analisar>Análise elétrica

Limite de carga com base na área:Mostrar extremidades abertas do limite ID_RBS_SHOW_ABL_SEPARATION_LINE_OPEN_END Analisar>Análise elétrica

Limite de carga com base na área:Ocultar extremidades abertas do limite ID_RBS_HIDE_ABL_SEPARATION_LINE_OPEN_END Analisar>Análise elétrica

Carga com base na área; Criar uma carga com base na área IDS_RBS_ANALYTICAL_LOADZONE Analisar>Análise elétrica; Depurar>Depurar

Carga do equipamento ID_RBS_ELECTRICAL_ANALYSIS_ADD_EQUIPMENT_LOAD Analisar>Análise elétrica

Caminho de deslocamento ID_PATH_OF_TRAVEL Analisar>Análise da rota

Mostrar obstáculos ID_PATH_OF_TRAVEL_SHOW_OBSTACLES Analisar>Análise da rota

Múltiplos caminhos ID_MULTIPLE_PATHS Analisar>Análise da rota

Indicador unidirecional ID_ONE_WAY_INDICATOR Analisar>Análise da rota

Conteúdo de pessoas ID_PEOPLE_CONTENT Analisar>Análise da rota

Grade espacial ID_SPATIAL_GRID Analisar>Análise da rota

Iluminação CustomCtrl_%CustomCtrl_%Analyze%Energy Analysis%GenerateResults Analisar>Análise de energia

Mostrar massa por configurações de vista ID_SHOW_MASS_NO_OVERRIDE Massa e terreno>Massa conceitual

Mostrar formas e pisos de massa ID_SHOW_MASS_STANDARD Massa e terreno>Massa conceitual

Mostrar tipos de superfície de massa ID_SHOW_MASS_SURFACES Massa e terreno>Massa conceitual

Mostrar zonas e sombras de massa ID_SHOW_MASS_ZONES Massa e terreno>Massa conceitual

Massa no local ID_INPLACE_MASS Massa e terreno>Massa conceitual

Esboço 3D ID_LAUNCH_FORMIT Massa e terreno>Massa conceitual

Sólido topográfico por face ID_TOPOSOLID_PICK_FACES Massa e terreno>Modelo por face

Sólido topográfico ID_SITE_TOPO_SOLID Massa e terreno>Terreno de modelagem

Sólido topográfico:Criar da importação ID_SITE_TOPO_SOLID_FROM_IMPORT Massa e terreno>Terreno de modelagem

Componente do terreno ID_SITE_COMPONENT Massa e terreno>Terreno de modelagem

Componente de estacionamento ID_SITE_PARKING_COMPONENT Massa e terreno>Terreno de modelagem

Linha de divisa ID_SITE_PROPERTYLINE Massa e terreno>Terreno de modelagem

Legendar curvas de nível ID_SITE_LABEL_CONTOURS Massa e terreno>Terreno de modelagem

Dados da linha de divisa ID_PROPERTY_LINE_DATA Massa e terreno>Terreno de modelagem

Estabilidade do vazio de corte da topografia ID_SITE_BOOLEAN_PERTURBATION_UI BP Massa e terreno>Terreno de modelagem

Sombreamento suave do sólido topográfico ID_TOGGLE_SMOOTH_TOPOSOLID TS Massa e terreno>Terreno de modelagem

Região nivelada ID_SITE_GRADE Massa e terreno>Análise

Solicitações de edição ID_WORKSET_EDITING_REQUESTS ER Colaborar>Comunicar

Colaborar ID_COLLABORATE Colaborar>Gerenciar colaboração

Colaborar na nuvem ID_COLLABORATE_360 Colaborar>Gerenciar colaboração

Worksets ID_SETTINGS_PARTITIONS Colaborar>Gerenciar colaboração

Worksets inativos em cinza ID_GRAY_INACTIVE_WORKSET_GRAPHICS Colaborar>Gerenciar colaboração

Mostrar controlos Tornar editável do compartilhamento de trabalho ID_TOGGLE_SHOW_MAKE_ELEMENT_EDITABLE_CONTROLS Colaborar>Gerenciar colaboração

Sincronizar com o arquivo central:Sincronizar e modificar configurações ID_FILE_SAVE_TO_CENTRAL Colaborar>Sincronizar; Barra de ferramentas de acesso rápido

Sincronizar com o arquivo central:Sincronizar agora ID_FILE_SAVE_TO_CENTRAL_SHORTCUT Colaborar>Sincronizar; Barra de ferramentas de acesso rápido

Recarregar o mais recente ID_WORKSETS_RELOAD_LATEST RL#RW Colaborar>Sincronizar

Liberar todos os meus ID_RELINQUISH_ALL_MINE Colaborar>Sincronizar

Worksharing Monitor ID_WORKSHARING_MONITOR Colaborar>Sincronizar

Gerenciar a conexão com o Revit Server Accelerator ID_MANAGE_CONNECTION_TO_A_REVIT_SERVER_ACCELERATOR Colaborar>Sincronizar

Exibir histórico ID_PARTITIONS_SHOW_HISTORY Colaborar>Gerenciar modelos

Restaurar backup ID_FILE_BACKUPS Colaborar>Gerenciar modelos

Configurações de publicação ID_VIEWS_FOR_A360 Colaborar>Gerenciar modelos

Reparar modelo central ID_REPAIR_CENTRAL_MODEL Colaborar>Gerenciar modelos

Copiar/Monitorar:Usar projeto atual ID_COPY_WATCH_CURRENT Colaborar>Coordenar

Copiar/Monitorar:Selecionar vínculo ID_COPY_WATCH_LINK Colaborar>Coordenar

Revisão de coordenação:Usar projeto atual ID_RECONCILE_CURRENT Colaborar>Coordenar

Revisão de coordenação:Selecionar vínculo ID_RECONCILE_LINK Colaborar>Coordenar

Configurações de coordenação ID_COPY_SETTINGS Colaborar>Coordenar; Guias contextuais>Ferramentas

Reconciliar hospedeiro ID_TOGGLE_HOST_BY_LINK_BROWSER Colaborar>Coordenar; Guias contextuais>Hospedeiro

Verificação de interferência:Executar verificação de interferência ID_INTERFERENCE_CHECK Colaborar>Coordenar

Verificação de interferência:Exibir último relatório ID_INTERFERENCE_REPORT Colaborar>Coordenar

Alterações do modelo de coordenação ID_COORDINATIONMODEL_CHANGESREVIEW Colaborar>Coordenar

Vistas compartilhadas ID_SHARED_VIEWS Colaborar>Compartilhar

Modelos de vistas:Aplicar propriedades do modelo à vista atual ID_APPLY_VIEW_TEMPLATE Vista>Gráficos

Modelos de vistas:Criar modelo da vista atual ID_CREATE_VIEW_TEMPLATE Vista>Gráficos

Modelos de vistas:Gerenciar modelos de vista ID_SETTINGS_VIEWTEMPLATES Vista>Gráficos

Filtros ID_SETTINGS_FILTERS Vista>Gráficos

Mostrar linhas ocultas por elemento ID_HIDE_ELEMENTS_EDITOR Vista>Gráficos

Remover linhas ocultas por elemento ID_UNHIDE_ELEMENTS_EDITOR Vista>Gráficos

Perfil de corte ID_EDIT_CUT_BOUNDARY Vista>Gráficos

Renderizar ID_PHOTO_RENDERING_VIEW RR Vista>Apresentação; Barra de controle da vista

Renderização na nuvem:Renderizar na nuvem ID_PHOTO_RENDER_IN_CLOUD RD Vista>Apresentação; Barra de controle da vista

Renderização na nuvem:Galeria de renderização ID_PHOTO_RENDER_GALLERY RG Vista>Apresentação; Barra de controle da vista

Twinmotion:Abrir no Twinmotion ID_OPEN_IN_TWINMOTION Vista>Apresentação

Twinmotion:Sincronização automática ID_TWINMOTION_DIRECT_LINK_AUTOSYNC_DISABLE Vista>Apresentação

Twinmotion:Sincronizar ID_TWINMOTION_DIRECT_LINK_SYNCHRONIZE Vista>Apresentação

Twinmotion:Conexões ID_TWINMOTION_DIRECT_LINK_CONNECTIONS Vista>Apresentação

Twinmotion:Exportar para arquivo Datasmith ID_TWINMOTION_EXPORT_TO_DATASMITH_FILE Vista>Apresentação

Twinmotion:Exportar mensagens ID_TWINMOTION_MESSAGES Vista>Apresentação

Twinmotion:Configurações de exportação ID_TWINMOTION_SETTINGS Vista>Apresentação

Twinmotion:Configurações de substituição ID_TWINMOTION_SUB_SETTINGS Vista>Apresentação

Chamada de detalhe ID_VIEW_NEW_CALLOUT Vista>Criar

Chamada de detalhe:Croqui ID_VIEW_NEW_CALLOUT_SKETCH Vista>Criar

Vista de desenho ID_VIEW_NEW_DRAFTING Vista>Criar

Caixa de escopo ID_VOLUME_OF_INTEREST Vista>Criar

Folha; Nova folha ID_VIEW_NEW_SHEET Vista>Composição da folha; Guias contextuais>Criar

Colocar vista ID_VIEW_PLACE_VIEW Vista>Composição da folha

Bloco de margens e carimbo ID_OBJECTS_PLACE_TITLEBLOCK Vista>Composição da folha

Emissões/Revisões de folhas; Configurações adicionais: Emissões/Revisões de folhas ID_SETTINGS_REVISIONS Vista>Composição da folha; Gerenciar>Configurações

Eixo guia ID_CREATE_GUIDE_GRID Vista>Composição da folha

Linha coincidente ID_NEW_MATCHLINE Vista>Composição da folha

Viewports:Ativar vista; Ativar vista ID_VIEWPORT_ACTIVATE Vista>Composição da folha; Guias contextuais>Viewport; Menu de contexto

Viewports:Desativar vista ID_VIEWPORT_ACTIVATE_BASE Vista>Composição da folha; Menu de contexto

Informações do projeto ID_SETTINGS_PROJECT_INFORMATION Gerenciar>Configurações

Parâmetros do projeto ID_SETTINGS_PROJECT_PARAMETERS Gerenciar>Configurações

Parâmetros globais ID_SETTINGS_GLOBAL_PARAMETERS GL Gerenciar>Configurações

Configurações MEP:Configurações mecânicas ID_RBS_MECHANICAL_SETTINGS MS Gerenciar>Configurações

Configurações MEP:Configurações elétricas ID_RBS_ELECTRICAL_SETTINGS ES Gerenciar>Configurações

Configurações MEP:Configurações de fabricação ID_MEP_FABRICATION_SETTINGS FS Gerenciar>Configurações

Configurações MEP:Configurações de cabo e condutor elétrico IDS_CONDUCTOR_CABLE_DIALOG Gerenciar>Configurações

Configurações MEP:Configurações de tipo de construção/espaço ID_RBS_BUILDINGSPACE_TYPE_SETTINGS BT Gerenciar>Configurações

Configurações MEP:Configurações de tipo de carga analítica elétrica ID_MEP_ELECTRICAL_ANALYSIS_SETTINGS Gerenciar>Configurações

Configurações MEP:Configurações do P&ID ID_MEP_PNID_SETTINGS Gerenciar>Configurações

Identificadores de elevação ID_VIEWTAGSTYLES_ELEVATIONTAGS Gerenciar>Configurações

Identificadores de chamada de detalhe ID_VIEWTAGSTYLES_CALLOUTTAGS Gerenciar>Configurações

Configurações adicionais:Meio-tom/Subjacência ID_SETTINGS_HALFTONE Gerenciar>Configurações

Configurações adicionais:Recursos de material ID_SETTINGS_RENDERING_APPEARANCE Gerenciar>Configurações

Configurações adicionais:Indicação de vários valores ID_MULTIPLE_VALUES_INDICATOR_SETTINGS Gerenciar>Configurações

Coordenadas:Adquirir coordenadas ID_GEO_ACQUIRE_COORDINATES Gerenciar>Localização do projeto

Coordenadas:Publicar coordenadas ID_GEO_PUBLISH_COORDINATES Gerenciar>Localização do projeto

Coordenadas:Redefinir coordenadas compartilhadas ID_RESET_SHARED_COORDINATES Gerenciar>Localização do projeto

Coordenadas:Especificar coordenadas no ponto ID_SPECIFY_SHARED_COORDINATES Gerenciar>Localização do projeto

Coordenadas:Reportar coordenadas compartilhadas ID_REPORT_SHARED_COORDINATES Gerenciar>Localização do projeto

Posição:Realocar projeto ID_RELOCATE_SHARED_COORDINATES Gerenciar>Localização do projeto

Posição:Rotacionar norte verdadeiro ID_ROTATE_SHARED_COORDINATES Gerenciar>Localização do projeto

Posição:Espelhar projeto ID_MIRROR_PROJECT Gerenciar>Localização do projeto

Posição:Rotacionar norte do projeto ID_ROTATE_PROJECT Gerenciar>Localização do projeto

Opções de desenho ID_EDIT_DESIGNOPTIONS Gerenciar>Opções de projeto

Adicionar ao conjunto ID_EDIT_ADDTODESIGNOPTIONSET Gerenciar>Opções de projeto

Selecionar para editar ID_EDIT_PICKS_OPTION Gerenciar>Opções de projeto

Criar estudo ID_GENERATIVE_DESIGN_CREATE_STUDY Gerenciar>Projeto generativo

Explorar resultados ID_GENERATIVE_DESIGN_EXPLORE_OUTCOMES Gerenciar>Projeto generativo

Fases ID_SETTINGS_PHASES Gerenciar>Fase

Salvar seleção ID_FILTERS_SELECTION_SAVE Gerenciar>Seleção; Guias contextuais>Seleção

Carregar seleção ID_RETRIEVE_FILTERS Gerenciar>Seleção; Guias contextuais>Seleção

Editar seleção ID_EDIT_SELECTIONS Gerenciar>Seleção; Guias contextuais>Seleção

Unir:Alternar ordem da união ID_SWITCH_JOIN_ORDER_EDITOR Modificar>Geometria

Unir/Desunir telhado ID_JOIN_ROOF Modificar>Geometria

Uniões de viga/coluna ID_EDIT_BEAM_JOINS Modificar>Geometria

Uniões de paredes ID_EDIT_WALL_JOINS Modificar>Geometria

Demolir ID_EDIT_DEMOLISH Modificar>Geometria

Ocultar na vista:Ocultar elementos ID_VIEW_HIDE_ELEMENTS EH Modificar>Vista

Ocultar na vista:Ocultar categoria ID_VIEW_HIDE_CATEGORY VH Modificar>Vista

Ocultar na vista:Ocultar por filtro; Sobrepor gráficos na vista:Sobrepor por filtro ID_VIEW_GO_FILTER Modificar>Vista

Deslocar elementos ID_DISPLACEMENT_CREATE Modificar>Vista

Sobrepor gráficos na vista:Sobrepor por elemento ID_VIEW_OVERRIDE_ELEMENTS EOD Modificar>Vista



Sobrepor gráficos na vista:Sobrepor por categoria ID_VIEW_OVERRIDE_CATEGORY Modificar>Vista

Manipulação de estilos de linha ID_EDIT_LINEWORK LW Modificar>Vista

Caixa de seleção ID_VIEW_APPLY_SELECTION_BOX BX Modificar>Vista

Criar montagem ID_CREATE_ASSEMBLY Modificar>Criar; Depurar>Depurar

Criar peças ID_CREATE_PARTS Modificar>Criar

Concluir modelo ID_END_INPLACE_FAMILY Modelo no local>Editor no local

Cancelar modelo ID_QUIT_INPLACE_FAMILY Modelo no local>Editor no local

Concluir massa ID_END_INPLACE_MASS Massa no local>Editor no local

Cancelar massa ID_QUIT_INPLACE_MASS Massa no local>Editor no local

Concluir ID_END_INPLACE_ZONE Zona>Editar

Cancelar ID_QUIT_INPLACE_ZONE Zona>Editar

Cancelar modo de edição ID_CANCEL_SKETCH Guias contextuais>Modo

Concluir modo de edição ID_FINISH_SKETCH Guias contextuais>Modo

Opções ID_CPWTCH_SETTINGS Guias contextuais>Ferramentas

Copiar ID_CPWTCH_COPY Guias contextuais>Ferramentas

Monitorar ID_CPWTCH_WATCH Guias contextuais>Ferramentas

Cópia em lote ID_FIND_FIXTURES Guias contextuais>Ferramentas

Concluir ID_CPWTCH_FINISH Guias contextuais>Copiar/Monitorar

Cancelar ID_CPWTCH_QUIT Guias contextuais>Copiar/Monitorar

Adicionar ao sistema ID_RBS_SYSTEM_GROUP_EDIT_ADD_TO_GROUP Guias contextuais>Editar sistema de dutos; Guias contextuais>Editar sistema de tubulação; Guias contextuais>Editar sistema de conectores

Remover do sistema ID_RBS_SYSTEM_GROUP_EDIT_REMOVE_FROM_GROUP Guias contextuais>Editar sistema de dutos; Guias contextuais>Editar sistema de tubulação; Guias contextuais>Editar sistema de conectores

Selecionar equipamento ID_RBS_SYSTEM_GROUP_EDIT_BASE_OBJECT_SELECT Guias contextuais>Editar sistema de dutos; Guias contextuais>Editar sistema de tubulação

Concluir edição do sistema; Concluir edição do circuito ID_RBS_FINISH_SYSTEM_GROUP_EDIT_MODE Guias contextuais>Modo

Cancelar edição do sistema; Cancelar edição do circuito ID_RBS_CANCEL_SYSTEM_GROUP_EDIT_MODE Guias contextuais>Modo

Adicionar ao circuito ID_RBS_CIRCUIT_GROUP_EDIT_ADD_TO_GROUP Guias contextuais>Editar circuito

Remover do circuito ID_RBS_CIRCUIT_GROUP_EDIT_REMOVE_FROM_GROUP Guias contextuais>Editar circuito

Selecionar painel ID_RBS_CIRCUIT_GROUP_EDIT_PANEL_SELECT Guias contextuais>Editar circuito

Concluir ID_FINISH_VIEW_POSITION_EDIT_MODE Guias contextuais>Editar posição da vista

Cancelar ID_CANCEL_VIEW_POSITION_EDIT_MODE Guias contextuais>Editar posição da vista

Concluir; Criar sistema; Recriar sistema; Criar piso; Criar telhado; Criar sólido topográfico ID_FINISH_MULTI_PICK_DBAR Guias contextuais>Permitir seleção múltipla; Guias contextuais>Interseções; Guias contextuais>Seleção múltipla

Cancelar; Limpar seleção; Limpar seleção ID_CANCEL_MULTI_PICK_DBAR Guias contextuais>Permitir seleção múltipla; Guias contextuais>Interseções; Guias contextuais>Seleção múltipla

Banzo superior ID_TRUSS_TOP_CHORD_REFERENCE Guias contextuais>Desenhar

Banzo inferior ID_TRUSS_BOTTOM_CHORD_REFERENCE Guias contextuais>Desenhar

Alinhamento superior esquerdo ID_STRUCT_CONN_OFFSET_REF_TOP_LEFT Guias contextuais>Editar conectividade

Alinhamento do meio esquerdo ID_STRUCT_CONN_OFFSET_REF_MIDDLE_LEFT Guias contextuais>Editar conectividade

Alinhamento inferior esquerdo ID_STRUCT_CONN_OFFSET_REF_BOTTOM_LEFT Guias contextuais>Editar conectividade

Alinhamento superior central ID_STRUCT_CONN_OFFSET_REF_TOP_CENTER Guias contextuais>Editar conectividade

Alinhamento do meio central ID_STRUCT_CONN_OFFSET_REF_MIDDLE_CENTER Guias contextuais>Editar conectividade

Alinhamento inferior central ID_STRUCT_CONN_OFFSET_REF_BOTTOM_CENTER Guias contextuais>Editar conectividade

Alinhamento superior direito ID_STRUCT_CONN_OFFSET_REF_TOP_RIGHT Guias contextuais>Editar conectividade

Alinhamento do meio direito ID_STRUCT_CONN_OFFSET_REF_MIDDLE_RIGHT Guias contextuais>Editar conectividade

Alinhamento inferior direito ID_STRUCT_CONN_OFFSET_REF_BOTTOM_RIGHT Guias contextuais>Editar conectividade

Adicionar ao conjunto ID_MECHANICAL_EQUIPMENT_SET_ADD Guias contextuais>Conjuntos paralelos

Remover do conjunto ID_MECHANICAL_EQUIPMENT_SET_REMOVE Guias contextuais>Conjuntos paralelos

Adicionar à seleção ID_EDITSFILTER_ADD_TO_FILTER Guias contextuais>Editar seleção

Remover da seleção ID_EDITSFILTER_REMOVE_FROM_FILTER Guias contextuais>Editar seleção

Concluir seleção ID_FINISH_SFILTER_EDIT_MODE Guias contextuais>Modo de seleção

Cancelar seleção ID_CANCEL_SFILTER_EDIT_MODE Guias contextuais>Modo de seleção

Editar base ID_EDIT_BLEND_BASE Guias contextuais>Modo

Editar vértices ID_EDIT_VERTEX_CONNECTIONS Guias contextuais>Modo; Guias contextuais>Mescla por varredura; Guias contextuais>Extrusão por percurso

Concluir modo de edição ID_FINISH_PROOF Guias contextuais>Modo

Seta de inclinação ID_SKETCH_DEFINE_ROOF_SLOPE Guias contextuais>Desenhar

Alinhar beiral ID_SKETCH_ALIGN_EAVES Guias contextuais>Ferramentas

Ajustar altura Dialog_Essentials_AdjustHeightOrOverhang:Control_Essentials_RadioHeight Guias contextuais>Ferramentas

Ajustar saliência Dialog_Essentials_AdjustHeightOrOverhang:Control_Essentials_RadioOverhang Guias contextuais>Ferramentas

Linha simbólica ID_SKETCH_SHAFTOPENING_SYMBOL Guias contextuais>Desenhar

Solução anterior ID_FABRICATION_PART_ROUTE_PREVIOUS Guias contextuais>Soluções

Próxima solução ID_FABRICATION_PART_ROUTE_NEXT Guias contextuais>Soluções

Peça de fabricação ID_FABRICATION_PART_ROUTE_TOGGLE_FABPART_BROWSER Guias contextuais>Soluções; Guias contextuais>Alterar tamanho; Guias contextuais>Alterar serviço

Snap inteligente ID_FABRICATION_PART_ROUTE_SMART_SNAPPING Guias contextuais>Soluções

Cortar em ID_FABRICATION_PART_ROUTE_CUT_INTO Guias contextuais>Soluções

Concluir ID_FABRICATION_PART_ROUTE_FINISH_EDIT_MODE Guias contextuais>Soluções

Cancelar ID_FABRICATION_PART_ROUTE_CANCEL_EDIT_MODE Guias contextuais>Soluções

Associação assistida ID_ENABLE_ANALYTICAL_ASSISTED_ASSOCIATION Guias contextuais>Coordenação

Cancelar modo de edição ID_CANCEL_DPART_EDIT Guias contextuais>Modo

Concluir modo de edição ID_FINISH_DPART_EDIT Guias contextuais>Modo

Editar croqui ID_SKETCH_DPART_EDIT Guias contextuais>Desenhar

Referências de interseção ID_DIVIDED_VOLUME_INTRST_LIST Guias contextuais>Referências

Adicionar ID_ADD_ELEMENT_TO_DIVISION Guias contextuais>Peças divididas

Remover ID_REMOVE_ELEMENT_FROM_DIVISION Guias contextuais>Peças divididas

Linha de eixo ID_OBJECTS_AXIS Guias contextuais>Desenhar

Direção principal ID_REBAR_SYSTEM_PICK_DIRSPAN_EDGE Guias contextuais>Desenhar

Cancelar modo de edição ID_QUIT_SWEEP Guias contextuais>Modo

Concluir modo de edição ID_FINISH_SWEEP Guias contextuais>Modo

Carregar perfil ID_ESSENTIALS_LOAD_FAMILY Guias contextuais>Perfil; Guias contextuais>Mescla por varredura; Guias contextuais>Varredura

Editar perfil; Editar perfil ID_EDIT_SKETCH_SWEEPPROFILE Guias contextuais>Perfil; Guias contextuais>Mescla por varredura; Guias contextuais>Varredura

Editar caminho ID_EDIT_CONTINUOUS_RAIL_PATH Guias contextuais>Ferramentas

Redefinir corrimão ID_RESET_CONTINUOUS_RAIL Guias contextuais>Ferramentas; Guias contextuais>Corrimão contínuo

Cancelar modo de edição ID_QUIT_SWEPT_BLEND Guias contextuais>Modo

Concluir modo de edição ID_FINISH_SWEPT_BLEND Guias contextuais>Modo

Croqui do caminho ID_SKETCH_2D_PATH Guias contextuais>Mescla por varredura; Guias contextuais>Varredura

Selecionar caminho ID_PICK_PATH Guias contextuais>Mescla por varredura; Guias contextuais>Varredura

Selecionar perfil 1 ID_SKETCH_PROFILE_1 Guias contextuais>Extrusão por percurso mesclado

Selecionar perfil 2 ID_SKETCH_PROFILE_2 Guias contextuais>Extrusão por percurso mesclado

Cancelar modo de edição ID_QUIT_SKETCH_PROFILE Guias contextuais>Modo

Concluir modo de edição ID_FINISH_SKETCH_PROFILE Guias contextuais>Modo

Inspetor do sistema ID_RBS_SYSTEM_INSPECTOR_INSPECT Guias contextuais>Inspetor do sistema

Concluir ID_RBS_SYSTEM_INSPECTOR_FINISH Guias contextuais>Inspetor do sistema

Cancelar ID_RBS_SYSTEM_INSPECTOR_CANCEL Guias contextuais>Inspetor do sistema

Cancelar modo de edição ID_QUIT_SKETCH_PATH Guias contextuais>Modo

Concluir modo de edição ID_FINISH_SKETCH_PATH Guias contextuais>Modo

Cancelar modo de edição ID_QUIT_PICK_PATH Guias contextuais>Modo

Concluir modo de edição ID_FINISH_PICK_PATH Guias contextuais>Modo

Selecionar arestas 3D ID_PICK_EDGES Guias contextuais>Selecionar

Seta de inclinação ID_SKETCH_DEFINE_SLOPE Guias contextuais>Desenhar

Lance ID_RUN Guias contextuais>Desenhar

Limite ID_BUTTON_STAIRS_BOUNDARY Guias contextuais>Desenhar

Espelho de degrau ID_BUTTON_STAIRS_RISER Guias contextuais>Desenhar

Guarda-corpo ID_SET_RAILINGS_TYPE Guias contextuais>Ferramentas

Linha de alinhamento ID_RBS_PICKALIGNMENT_LINE Guias contextuais>Justificar

Alinhamento superior esquerdo ID_JUSTIFY_TOP_LEFT Guias contextuais>Justificar

Alinhamento do meio esquerdo ID_JUSTIFY_MIDDLE_LEFT Guias contextuais>Justificar

Alinhamento inferior esquerdo ID_JUSTIFY_BOTTOM_LEFT Guias contextuais>Justificar

Alinhamento superior central ID_JUSTIFY_TOP_CENTER Guias contextuais>Justificar

Alinhamento do meio central ID_JUSTIFY_MIDDLE_CENTER Guias contextuais>Justificar

Alinhamento inferior central ID_JUSTIFY_BOTTOM_CENTER Guias contextuais>Justificar

Alinhamento superior direito ID_JUSTIFY_TOP_RIGHT Guias contextuais>Justificar

Alinhamento do meio direito ID_JUSTIFY_MIDDLE_RIGHT Guias contextuais>Justificar

Alinhamento inferior direito ID_JUSTIFY_BOTTOM_RIGHT Guias contextuais>Justificar

Ponto de controle; Ponto de controle de inclinação ID_RBS_TOGGLE_END_REFERENCE Guias contextuais>Justificar; Guias contextuais>Inclinação

Concluir ID_RBS_FINISH_JUSTIFY_SLOPE_EDITMODE Guias contextuais>Editor de justificação; Guias contextuais>Editor de inclinação

Cancelar ID_RBS_CANCEL_JUSTIFY_SLOPE_EDITMODE Guias contextuais>Editor de justificação; Guias contextuais>Editor de inclinação

Adicionar à conexão ID_STRUCT_CONNECTION_CUSTOM_EDIT_MODE_ADD Guias contextuais>Editar tipo de conexão personalizada

Remover da conexão ID_STRUCT_CONNECTION_CUSTOM_EDIT_MODE_REMOVE Guias contextuais>Editar tipo de conexão personalizada

Concluir ID_STRUCT_CONNECTION_CUSTOM_EDIT_MODE_FINISH Guias contextuais>Editar tipo de conexão personalizada

Cancelar ID_STRUCT_CONNECTION_CUSTOM_EDIT_MODE_CANCEL Guias contextuais>Editar tipo de conexão personalizada

Limite ID_BUTTON_STAIRS_LANDING_SKETCH Guias contextuais>Desenhar

Caminho da escada; Caminho da escada ID_BUTTON_STAIRS_PATH Guias contextuais>Desenhar

Cancelar modo de edição ID_QUIT_PICK_BOUNDARY Guias contextuais>Modo

Concluir modo de edição ID_FINISH_PICK_BOUNDARY Guias contextuais>Modo

Selecionar arestas de telhado/parede ID_PICK_DORMER_BOUNDARY Guias contextuais>Selecionar

Definir opções de modelo ID_RBS_PANELSCHEDULE_FORMAT_TEMPLATE Guias contextuais>Modelo

Remover parâmetro ID_PANELSCHEDULE_PARAM_REMOVE Guias contextuais>Parâmetros

Formatar unidade ID_PANELSCHEDULE_PARAM_FORMATUNITS Guias contextuais>Parâmetros

Valor calculado ID_PANELSCHEDULE_PARAM_CALCULATE Guias contextuais>Parâmetros

Combinar parâmetros ID_PANELSCHEDULE_PARAM_COMBINE Guias contextuais>Parâmetros

Congelar linhas e colunas ID_RBS_PANELSCHEDULE_FREEZE_COLANDROW Guias contextuais >Colunas e linhas

Inserir coluna:À esquerda da selecionada ID_PANELSCHEDULE_COLUMN_INSERT_LEFT Guias contextuais >Colunas e linhas

Inserir coluna:À direita da selecionada ID_PANELSCHEDULE_COLUMN_INSERT_RIGHT Guias contextuais >Colunas e linhas

Excluir coluna ID_PANELSCHEDULE_COLUMN_DELETE Guias contextuais >Colunas e linhas

Redimensionar coluna ID_PANELSCHEDULE_COLUMN_RESIZE Guias contextuais >Colunas e linhas

Inserir linha:Acima da selecionada ID_PANELSCHEDULE_ROW_INSERT_ABOVE Guias contextuais >Colunas e linhas

Inserir linha:Abaixo da selecionada ID_PANELSCHEDULE_ROW_INSERT_BELOW Guias contextuais >Colunas e linhas

Excluir linha ID_PANELSCHEDULE_ROW_DELETE Guias contextuais >Colunas e linhas

Redimensionar linha ID_PANELSCHEDULE_ROW_RESIZE Guias contextuais >Colunas e linhas

Mesclar/Cancelar mescla ID_PANELSCHEDULE_CELL_MERGE_UNMERGE Guias contextuais>Células

Inserir gráfico ID_PANELSCHEDULE_CELL_INSERT_GRAPHIC Guias contextuais>Células

Editar bordas ID_PANELSCHEDULE_CELL_EDIT_BORDER Guias contextuais>Células

Editar sombreado ID_PANELSCHEDULE_CELL_EDIT_SHADING Guias contextuais>Células

Editar fonte ID_PANELSCHEDULE_TEXT_EDIT_FONT Guias contextuais>Texto

Alinhar na horizontal:Esquerda ID_PANELSCHEDULE_TEXT_HORIZONTAL_ALIGN_LEFT Guias contextuais>Texto

Alinhar na horizontal:Centro ID_PANELSCHEDULE_TEXT_HORIZONTAL_ALIGN_CENTER Guias contextuais>Texto

Alinhar na horizontal:Direita ID_PANELSCHEDULE_TEXT_HORIZONTAL_ALIGN_RIGHT Guias contextuais>Texto

Alinhar na vertical:Parte superior ID_PANELSCHEDULE_TEXT_VERTICAL_ALIGN_TOP Guias contextuais>Texto

Alinhar na vertical:Meio ID_PANELSCHEDULE_TEXT_VERTICAL_ALIGN_MIDDLE Guias contextuais>Texto

Alinhar na vertical:Parte inferior ID_PANELSCHEDULE_TEXT_VERTICAL_ALIGN_BOTTOM Guias contextuais>Texto

Concluir modelo ID_RBS_PANELSCHEDULE_TEMPLATEVIEW_FINISH Guias contextuais>Editor de modelo

Cancelar modelo ID_RBS_PANELSCHEDULE_TEMPLATEVIEW_CANCEL Guias contextuais>Editor de modelo

Filtro ID_BTN_FILTER_SELECTION Guias contextuais>Editar colado; Guias contextuais>Seleção; Guias contextuais>Filtro



Selecionar tudo ID_SELECT_ALL_PASTED Guias contextuais>Editar colado

Finalizar selecionado ID_FINALIZE_SELECTED_ELEMENTS Guias contextuais>Editar colado

Concluir ID_FINISH_PASTE_EDIT_MODE Guias contextuais>Editar colado

Cancelar ID_QUIT_PASTE_EDIT_MODE Guias contextuais>Editar colado

Concluir ID_LAYERSEDITMODE_FINISH Guias contextuais>Modificar

Cancelar ID_LAYERSEDITMODE_QUIT Guias contextuais>Modificar

Cancelar modo de edição ID_RAILPATH_EDITMODE_QUIT Guias contextuais>Modo

Concluir modo de edição ID_RAILPATH_EDITMODE_FINISH Guias contextuais>Modo

Editar uniões de guarda-corpo ID_EDIT_CONTINUOUS_RAIL_JOINS Guias contextuais>Uniões

Selecionar perfil ID_SWEEP_PROFILE Guias contextuais>Extrusão por percurso

Adicionar à relação ID_ANALYTICAL_RELATIONSHIP_EDIT_MODE_ADD Guias contextuais>Editar relação

Remover da relação ID_ANALYTICAL_RELATIONSHIP_EDIT_MODE_REMOVE Guias contextuais>Editar relação

Concluir ID_ANALYTICAL_RELATIONSHIP_EDIT_MODE_FINISH Guias contextuais>Editar relação

Cancelar ID_ANALYTICAL_RELATIONSHIP_EDIT_MODE_CANCEL Guias contextuais>Editar relação

Adicionar elementos ID_ANALYTICAL_AUTOMATION_EDIT_MODE_ADD Guias contextuais>Editar automação analítica

Remover elementos ID_ANALYTICAL_AUTOMATION_EDIT_MODE_REMOVE Guias contextuais>Editar automação analítica

Concluir ID_ANALYTICAL_AUTOMATION_EDIT_MODE_FINISH Guias contextuais>Editar automação analítica

Cancelar ID_ANALYTICAL_AUTOMATION_EDIT_MODE_CANCEL Guias contextuais>Editar automação analítica

Mover conector ID_RBS_DRAG_SURFACE_CONNECTOR Guias contextuais>Mover conector

Concluir conexão ID_RBS_FINISH_SURFACE_CONNECTOR_EDIT_MODE Guias contextuais>Conexão de superfície

Cancelar conexão ID_RBS_CANCEL_SURFACE_CONNECTOR_EDIT_MODE Guias contextuais>Conexão de superfície

Modificar ID_RBS_CIRCUIT_GROUP_EDIT_EDIT_PATH Guias contextuais>Modificar

Comprimento do caminho ID_PATH_LENGTH Guias contextuais>Editar caminho

Deslocamento do caminho ID_PATH_OFFSET Guias contextuais>Editar caminho

Concluir edição do caminho ID_RBS_FINISH_CIRCUIT_PATH_EDIT_MODE Guias contextuais>Modo

Cancelar edição do caminho ID_RBS_CANCEL_CIRCUIT_PATH_EDIT_MODE Guias contextuais>Modo

Selecionar novo hospedeiro; Selecionar novo hospedeiro ID_RAILING_SET_HOST Guias contextuais>Ferramentas

Editar uniões ID_RAILING_EDIT_JOINS Guias contextuais>Ferramentas

Visualizar ID_RAILING_EDIT_MODE_TOGGLE_PREVIEW Guias contextuais>Opções

Ponto de referência ID_PLACE_REF_POINT Guias contextuais>Ferramentas

Adicionar ao grupo ID_EDITGROUP_ADD_TO_GROUP AP Guias contextuais>Editar grupo

Remover do grupo ID_EDITGROUP_REMOVE_FROM_GROUP RG Guias contextuais>Editar grupo

Anexar grupo de detalhes ID_EDITGROUP_ATTACH_TO_GROUP AD Guias contextuais>Editar grupo

Concluir ID_FINISH_GROUP_EDIT_MODE FG Guias contextuais>Editar grupo

Cancelar ID_CANCEL_GROUP_EDIT_MODE CG Guias contextuais>Editar grupo

Adicionar área de carga; Voltar para existente ID_RBS_AREA_BASED_LOAD_ADD_AREA Guias contextuais>Editar carga com base na área; Guias contextuais>Dividir carga com base na área

Remover área de carga; Mover para nova ID_RBS_AREA_BASED_LOAD_REMOVE_AREA Guias contextuais>Editar carga com base na área; Guias contextuais>Dividir carga com base na área

Concluir edição ID_RBS_FINISH_AREA_BASED_LOAD_EDIT_MODE Guias contextuais>Modo

Cancelar edição ID_RBS_CANCEL_AREA_BASED_LOAD_EDIT_MODE Guias contextuais>Modo

Cancelar modo de edição ID_MERGED_PART_CANCEL_EDIT Guias contextuais>Modo

Concluir modo de edição ID_MERGED_PART_FINISH_EDIT Guias contextuais>Modo

Adicionar ID_MERGED_PART_ADD Guias contextuais>Peças mescladas

Remover ID_MERGED_PART_REMOVE Guias contextuais>Peças mescladas

Editar topo ID_EDIT_BLEND_TOP Guias contextuais>Modo

Adicionar patamares ID_ADD_ALL_LEVEL_LANDINGS Guias contextuais>Modo

Remover patamares ID_REMOVE_ALL_LEVEL_LANDINGS Guias contextuais>Modo

Concluir ID_FINISH_LEVEL_LANDINGS_EDIT Guias contextuais>Modo

Cancelar ID_QUIT_LEVEL_LANDINGS_EDIT Guias contextuais>Modo

Cancelar ID_QUIT_CONNECTED_LEVELS_EDIT Guias contextuais>Modo

Concluir ID_FINISH_CONNECTED_LEVELS_EDIT Guias contextuais>Modo

Conectar níveis ID_ADD_CONNECTED_LEVELS_TO_MULTISTORY_STAIRS Guias contextuais>Escadas com múltiplos andares

Desconectar níveis ID_REMOVE_CONNECTED_LEVELS_FROM_MULTISTORY_STAIRS Guias contextuais>Escadas com múltiplos andares

Forro automático ID_AUTO_CEILING Guias contextuais>Ferramentas

Direção da viga ID_PICK_DIRSPAN_EDGE Guias contextuais>Desenhar

Reinicializar sistema de vigas ID_RESET_JOIST_SYSTEM Guias contextuais>Ajustar

Selecionar comando ID_RBS_SWITCH_SYSTEM_EDIT_SWITCH_SELECT Guias contextuais>Editar sistema de comando

Cancelar modo de edição ID_STAIRSEDITMODE_QUIT Guias contextuais>Modo

Concluir modo de edição ID_STAIRSEDITMODE_FINISH Guias contextuais>Modo

Lance ID_STAIRS_RUN Guias contextuais>Componentes

Patamar ID_STAIRS_LANDING Guias contextuais>Componentes

Suporte ID_STAIRS_SUPPORT Guias contextuais>Componentes

Editar escadas ID_EXIT_PICK_LEVELS_EDITOR Guias contextuais>Editar

Conectar níveis ID_PICK_LEVELS_ON_STAIRS_CREATION Guias contextuais>Escadas com múltiplos andares

Converter para com base no croqui ID_STAIRS_CONVERT_TO_CUSTOM Guias contextuais>Ferramentas

Editar croqui; Editar extrusão; Editar base; Editar croqui; Editar limite; Editar perímetro; Editar 

caminho; Editar revolução; Editar limite; Editar perfil ID_EDIT_SKETCH Guias contextuais>Ferramentas; Guias contextuais>Modo; Guias contextuais>Linhas de divisa; Guias contextuais>Subregião

Inverter ID_FLIP_STAIRS_DIRECTION Guias contextuais>Ferramentas

Adicionar à montagem ID_ADD_ELEMENT_TO_ASSEMBLY Guias contextuais>Editar montagem

Remover da montagem ID_REMOVE_ELEMENT_FROM_ASSEMBLY Guias contextuais>Editar montagem

Concluir ID_FINISH_ASSEMBLY_EDIT Guias contextuais>Editar montagem

Cancelar ID_CANCEL_ASSEMBLY_EDIT Guias contextuais>Editar montagem

Adicionar espaço ID_RBS_ZONE_ADD_SPACE Guias contextuais>Modo

Remover espaço ID_RBS_ZONE_REMOVE_SPACE Guias contextuais>Modo

Concluir edição da zona ID_RBS_FINISH_ZONE_EDIT_MODE Guias contextuais>Editar zona

Cancelar edição da zona ID_RBS_CANCEL_ZONE_EDIT_MODE Guias contextuais>Editar zona

Editar layout ID_RBS_LAYOUTPATH_EDIT Guias contextuais>Modificar layout

Soluções ID_RBS_LAYOUTPATH_SOLUTIONS Guias contextuais>Modificar layout

Adicionar ao sistema ID_RBS_LAYOUTPATH_ADD Guias contextuais>Modificar layout

Remover do sistema ID_RBS_LAYOUTPATH_REMOVE Guias contextuais>Modificar layout

Colocar base ID_RBS_LAYOUTPATH_BASE Guias contextuais>Modificar layout

Remover base ID_RBS_LAYOUTPATH_BASE_REMOVE Guias contextuais>Modificar layout

Modificar base ID_RBS_LAYOUTPATH_BASE_MODIFY Guias contextuais>Modificar layout

Concluir layout ID_RBS_LAYOUTPATH_FINISH Guias contextuais>Gerar layout

Cancelar layout ID_RBS_LAYOUTPATH_CANCEL Guias contextuais>Gerar layout

Limite ID_BUTTON_STAIRS_RUN_BOUNDARY Guias contextuais>Desenhar

Adicionar ao deslocamento ID_DISPLACEMENT_ADD_ELEMENT Guias contextuais>Editar conjunto de deslocamentos

Remover do deslocamento ID_DISPLACEMENT_REMOVE_ELEMENT Guias contextuais>Editar conjunto de deslocamentos

Concluir ID_DISPLACEMENT_FINISH_EDIT Guias contextuais>Editar conjunto de deslocamentos

Cancelar ID_DISPLACEMENT_CANCEL_EDIT Guias contextuais>Editar conjunto de deslocamentos

Direção do vão ID_FLOOR_PICK_DISPAN_EDGE Guias contextuais>Desenhar

Piso automático ID_AUTO_FLOOR Guias contextuais>Ferramentas

Concluir ID_FABRICATION_NETWORK_CHANGE_SIZE_FINISH_EDITMODE Guias contextuais>Alterar tamanho

Cancelar ID_FABRICATION_NETWORK_CHANGE_SIZE_CANCEL_EDITMODE Guias contextuais>Alterar tamanho

Multiplanar ID_TURN_ON_MULTI_PLANAR_REBAR Guias contextuais>Armadura

Concluir divisão ID_RBS_FINISH_AREA_BASED_LOAD_DIVIDE_MODE Guias contextuais>Modo

Cancelar divisão ID_RBS_CANCEL_AREA_BASED_LOAD_DIVIDE_MODE Guias contextuais>Modo

Adicionar ao grupo ID_ADD_LIGHT_TO_GROUP Guias contextuais>Grupo de luzes

Remover do grupo ID_REMOVE_LIGHT_FROM_GROUP Guias contextuais>Grupo de luzes

Concluir ID_FINISH_LIGHT_GROUP_EDIT Guias contextuais>Grupo de luzes

Cancelar ID_CANCEL_LIGHT_GROUP_EDIT Guias contextuais>Grupo de luzes

Adicionar ao grupo ID_EDITGROUP_ATTACH_ELEM_TO_GROUP Guias contextuais>Editar grupo anexado

Remover do grupo ID_EDITGROUP_DETACH_ELEM_FROM_GROUP Guias contextuais>Editar grupo anexado

Concluir ID_FINISH_ATTACHED_GROUP_EDIT_MODE Guias contextuais>Editar grupo anexado

Cancelar ID_CANCEL_ATTACHED_GROUP_EDIT_MODE Guias contextuais>Editar grupo anexado

Concluir ID_FABRICATION_NETWORK_CHANGE_SERVICE_FINISH_EDITMODE Guias contextuais>Alterar serviço

Cancelar ID_FABRICATION_NETWORK_CHANGE_SERVICE_CANCEL_EDITMODE Guias contextuais>Alterar serviço

Propagar vergalhão ID_PROPAGATE_REBAR Guias contextuais>Armadura; Guias contextuais>Hospedeiro

Armadura da área ID_REBAR_SYSTEM_SKETCH_HOST Guias contextuais>Armadura

Armadura do caminho ID_PATH_REIN_SKETCH_HOST Guias contextuais>Armadura

Área da tela soldada estrutural ID_FABRIC_DISTR_SYSTEM_SKETCH_HOST Guias contextuais>Armadura

Criar forma ID_CREATEFORMELEM Guias contextuais>Forma

Criar forma:Forma de vazio ID_CREATEVOIDFORM Guias contextuais>Forma

Croqui ID_OBJECTS_VOLUME_DIVIDER_SKETCH Guias contextuais>Divisão

Objetos para dividir ID_OBJECTS_VOLUME_DIVIDER_OBJECTS_TO_DIVIDE Guias contextuais>Divisão

Interseções:Interseções ID_DIVIDED_ELEMENT_INTRST_PICK Guias contextuais>Divisão; Guias contextuais>Eixos UV e interseções; Guias contextuais>Divisões e interseções

Interseções:Referências de interseção; Interseções:Lista de interseções ID_DIVIDED_ELEMENT_INTRST_LIST Guias contextuais>Divisão; Guias contextuais>Eixos UV e interseções; Guias contextuais>Divisões e interseções

Redefinir deslocamentos manuais da aresta ID_CLEAN_MANUALLY_ADJUSTED Guias contextuais>Aresta de alinhamento horizontal

Editar divisão ID_OBJECTS_VOLUME_EDIT_DIVISION Guias contextuais>Peça

Editar peça mesclada ID_MERGED_PART_EDIT Guias contextuais>Peça

Redefinir forma ID_OBJECTS_PARTS_RESET Guias contextuais>Peça

Dividir peças ID_OBJECTS_DIVIDE Guias contextuais>Peça

Mesclar peças ID_OBJECTS_MERGE Guias contextuais>Peça

Selecionar hospedeiro ID_SELECT_HOST Guias contextuais>Hospedeiro

Selecionar novo hospedeiro ID_PICK_HOST_IND_TAG Guias contextuais>Hospedeiro

Dividir superfície; Dividir superfície ID_OBJECTS_DIVIDED_SURFACE // Guias contextuais>Dividir; Depurar>Depurar

Dividir caminho; Dividir caminho ID_DIVIDE_PATH Guias contextuais>Dividir; Depurar>Depurar

Editar guarda-corpo ID_EDIT_CONTINUOUS_RAIL Guias contextuais>Corrimão contínuo

Redefinir guarda-corpo ID_RESET_RAILING Guias contextuais>Ferramentas

Excluir peças ID_EXCLUDE_PART Guias contextuais>Excluir

Restaurar peças ID_RESTORE_PART Guias contextuais>Excluir

Remover sistema de armadura da área ID_REMOVE_AREA_REINFORCEMENT_SYSTEM Guias contextuais>Armadura da área

Remover sistema de armadura do caminho ID_REMOVE_PATH_REINFORCEMENT_SYSTEM Guias contextuais>Armadura do caminho

Remover sistema de armadura de área de tela soldada ID_REMOVE_FABRIC_REINFORCEMENT_SYSTEM Guias contextuais>Armadura de área de tela soldada

Selecionar identificador ID_MULTI_REFERENCE_ANNOTATION_SELECT_TAG Guias contextuais>Editar

Selecionar cota ID_MULTI_REFERENCE_ANNOTATION_SELECT_DIMENSION Guias contextuais>Editar

Relatório de perda de pressão do duto ID_MEP_SELECT_DUCT_PRESSURE_LOSS_REPORT Guias contextuais>Relatórios do sistema de dutos

Relatório de perda de pressão da tubulação ID_MEP_SELECT_PIPE_PRESSURE_LOSS_REPORT Guias contextuais>Relatórios do sistema de tubulação

Terminal de ar no duto ID_RBS_MECHANICAL_DIFFUSER_TO_DUCT Guias contextuais>Layout

Alterar referência de extremidade ID_CHANGE_BEAM_END_REFERENCE Guias contextuais>Ferramentas de união

Projeto para fabricação ID_RBS_CONVERTTO_FABRICATIONPARTS Guias contextuais>Fabricação

Cotovelos ID_OVERRIDE_FAB_PART_BENDS Guias contextuais>Sobrepor

Tês ID_OVERRIDE_FAB_PART_TEES Guias contextuais>Sobrepor

Cruzes ID_OVERRIDE_FAB_PART_CROSSES Guias contextuais>Sobrepor

Restaurar tamanho ID_RESTORE_IMAGE_SIZE Guias contextuais>Imagem

Remover repetidor ID_COMPONENTREPEATER_REMOVEREPEATER Guias contextuais>Repetidor

Quadro-chave anterior ID_SOLAR_STUDY_PREVIOUS_KEY_FRAME Guias contextuais>Visualizar e reproduzir

Quadro anterior ID_SOLAR_STUDY_PREVIOUS_FRAME Guias contextuais>Visualizar e reproduzir

Próximo quadro ID_SOLAR_STUDY_NEXT_FRAME Guias contextuais>Visualizar e reproduzir

Próximo quadro-chave ID_SOLAR_STUDY_NEXT_KEY_FRAME Guias contextuais>Visualizar e reproduzir



Reproduzir visualização ID_SOLAR_STUDY_PLAY Guias contextuais>Visualizar e reproduzir

Reproduzir em ciclo ID_SOLAR_STUDY_TOGGLE_SIMULATION Guias contextuais>Visualizar e reproduzir

Tipo de estudo de imagem estática ID_SOLAR_STUDY_STILL_TYPE Guias contextuais>Tipo de estudo

Tipo de estudo de um dia ID_SOLAR_STUDY_SINGLEDAY_TYPE Guias contextuais>Tipo de estudo

Tipo de estudo de vários dias ID_SOLAR_STUDY_MULTIDAY_TYPE Guias contextuais>Tipo de estudo

Tipo de estudo de iluminação ID_SOLAR_STUDY_LIGHTING_TYPE Guias contextuais>Tipo de estudo

Editar peça ID_FABRICATION_PART_TAKEOFF_DIALOG EP Guias contextuais>Opções; Guias contextuais>Editar

Rotacionar peça ID_FABRICATION_PART_PRE_ROTATE Guias contextuais>Opções

Alternar conector ID_FABRICATION_PART_TOGGLE_CONNECTOR Guias contextuais>Opções

Inserir peça ID_FABRICATION_PART_INSERT Guias contextuais>Opções

Conectar como tampa ID_FABRICATION_PART_CONNECT_AS_TAP Guias contextuais>Opções

Snap inteligente ID_FABRICATION_PART_SMART_SNAPPING Guias contextuais>Opções

Mostrar dica de ferramenta de ajuda ID_FABRICATION_PART_SHOW_TOOLTIP HT Guias contextuais>Opções

Exportar arquivo de trabalho; Trabalho de fabricação MEP ID_EXPORT_FAB_MAJ Guias contextuais>Saída; Menu Aplicativo> Exportar

Imprimir relatórios ID_FABRICATION_PRINT_REPORTS Guias contextuais>Saída

Configurar relatórios de itens ID_FABRICATION_ITEM_REPORT Guias contextuais>Saída

Configurar relatórios auxiliares ID_FABRICATION_ANCILLARY_REPORT Guias contextuais>Saída

Configurar relatórios aninhados lineares ID_FABRICATION_LINEAR_NEST_REPORT Guias contextuais>Saída

Configurar planilhas ID_FABRICATION_WORKSHEET Guias contextuais>Saída

Configuração da impressora ID_FABRICATION_PRINTER_SETUP Guias contextuais>Saída

Usar configuração da impressora padrão ID_FABRICATION_USE_DEFAULT_PRINTER_SETUP Guias contextuais>Saída

Sobre este complemento ID_FABRICATION_ABOUT Guias contextuais>Saída

Configurar exportação de dados de itens ID_FABRICATION_ITEM_EXPORT Guias contextuais>Saída

Configurar exportação de dados auxiliares ID_FABRICATION_ANCILLARY_EXPORT Guias contextuais>Saída

Configurar exportação de dados aninhados lineares ID_FABRICATION_LINEAR_NEST_EXPORT Guias contextuais>Saída

Exportar dados de fabricação ID_FABRICATION_RUN_EXPORT_DATA Guias contextuais>Saída

Criar PCF; Exportar PCF de fabricação ID_EXPORT_FABRICATION_PCF Guias contextuais>Exportar; Depurar>Depurar

Mostrar serviço ID_FABRICATION_PART_SHOW_SERVICE_IN_PART_BROWSER Guias contextuais>Peças

Rota e preenchimento ID_FABRICATION_PART_ROUTE_AND_FILL Guias contextuais>Peças

Anexar à estrutura ID_FABRICATION_HANGER_ATTACH Guias contextuais>Editar

Rotacionar 45° ID_FABRICATION_PART_ROTATE_45DEGREES Guias contextuais>Editar

Rotacionar 90° ID_FABRICATION_PART_ROTATE_90DEGREES Guias contextuais>Editar

Rotacionar 180° ID_FABRICATION_PART_ROTATE_180DEGREES Guias contextuais>Editar

Alternar conector ID_FABRICATION_PART_POST_TOGGLE_CONNECTOR Guias contextuais>Editar

Adicionar na vertical ID_FABRICATION_PART_MAINTAIN_SLOPE Guias contextuais>Editar

Modificar inclinação ID_FABRICATION_PART_CHANGE_SLOPE Guias contextuais>Editar

Inclinação ID_RBS_ROUTEPATH_SLOPE Guias contextuais>Modificar; Guias contextuais>Editar

Alterar serviço ID_FABRICATION_NETWORK_CHANGE_SERVICE Guias contextuais>Modificar

Alterar tamanho ID_FABRICATION_NETWORK_CHANGE_SIZE Guias contextuais>Modificar

Otimizar comprimentos ID_FABRICATION_OPTIMIZE_LENGTH Guias contextuais>Modificar

Criar parâmetro ID_ADD_PARAMETER Guias contextuais>Cota da legenda; Guias contextuais>Legendagem

Conexões analíticas ID_MEP_ANALYTICAL_PIPE_CONNECTION Guias contextuais>Criar

Alinhar texto na parte superior ID_ALIGN_TOP Guias contextuais>Texto

Alinhar texto no meio ID_ALIGN_MIDDLE Guias contextuais>Texto

Alinhar texto na parte inferior ID_ALIGN_BOTTOM Guias contextuais>Texto

Alinhar texto à esquerda ID_ALIGN_LEFT Guias contextuais>Texto

Alinhar texto ao centro ID_ALIGN_CENTER Guias contextuais>Texto

Alinhar texto à direita ID_ALIGN_RIGHT Guias contextuais>Texto

Mostrar borda ao editar ID_TEXTEDITOR_SHOWBORDER Guias contextuais>Texto; Guias contextuais>Editar texto; Editor de texto

Mostrar plano de fundo opaco ao editar ID_TEXTEDITOR_SHOWOPAQUEBK Guias contextuais>Texto; Guias contextuais>Editar texto; Editor de texto

Selecionar novo hospedeiro ID_CONNECTOR_PICK_HOST Guias contextuais>Hospedeiro

Editar sistema ID_MECHANICAL_EQUIPMENT_SET_EDIT_SYSTEM Guias contextuais>Ferramentas do sistema

Adicionar separação ID_MEP_HYDRAULIC_SEPARATION Guias contextuais>Separação hidráulica

Remover separação ID_REMOVE_HYDRAULIC_SEPARATION Guias contextuais>Separação hidráulica

Editar zona ID_MEP_SYSTEM_ZONE_EDIT Guias contextuais>Modo

Converter para com base no croqui ID_SYSTEMZONE_CONVERTTO_SKETCH Guias contextuais>Modo

Ativar snaps ID_ENABLE_RASTER_IMAGE_SNAPS Guias contextuais>Imagem

Atualizar caminhos de deslocamento ID_UPDATE_PATH_OF_TRAVEL Guias contextuais>Análise

Adicionar ponto de passagem do caminho de deslocamento ID_PATH_OF_TRAVEL_ADD_WAYPOINT Guias contextuais>Análise

Excluir ponto de passagem do caminho de deslocamento ID_PATH_OF_TRAVEL_DELETE_WAYPOINT Guias contextuais>Análise

Editar montagem ID_RM_ASSEMBLY_EDITOR Guias contextuais>Montagem

Desmontar ID_ASSEMBLY_DISASSEMBLE Guias contextuais>Montagem

Criar vistas ID_CREATE_SHOP_DRAWING Guias contextuais>Montagem

Obter vistas ID_ACQUIRE_ASSEMBLY_VIEWS Guias contextuais>Montagem

Modificar barras ID_REBAR_MODIFY_SET Guias contextuais>Modo

Mostrar barras removidas ID_REBAR_ADD_REMOVE_BARS Guias contextuais>Modo

Concluir ID_REBAR_FINISH_EDIT_BARS Guias contextuais>Múltiplos

Cancelar ID_REBAR_CANCEL_EDIT_BARS Guias contextuais>Múltiplos

Remover barra ID_REBAR_REMOVE_BARS Guias contextuais>Personalização

Redefinir posição ID_REBAR_RESET_BARS Guias contextuais>Personalização

Reiniciar tudo ID_REBAR_RESET_ALL_BARS Guias contextuais>Personalização

Selecionar tudo ID_REBAR_SELECT_SHOW_ALL_BARS Guias contextuais>Barras para manter

Selecionar nenhum ID_REBAR_SELECT_HIDE_ALL_BARS Guias contextuais>Barras para manter

Editar carga com base na área ID_MEP_ELECTRICAL_ANALYTICAL_LOAD_EDIT Guias contextuais>Ferramentas da carga analítica

Dividir carga com base na área ID_MEP_DIVIDE_ELECTRICAL_ANALYTICAL_LOAD Guias contextuais>Ferramentas da carga analítica

Adicionar conjunto de carga ID_MEP_ELECTRICAL_ANALYTICAL_LOAD_SET Guias contextuais>Ferramentas da carga analítica

Fases conectadas a jusante ID_RBS_SHOW_DOWNSTREAM_CONNECTED_PHASES Guias contextuais>Ferramentas da carga analítica

Mostrar relatório de cálculo ID_MEP_ELECTRICAL_ANALYTICAL_SHOW_CALC_REPORT Guias contextuais>Ferramentas da carga analítica

Verificar alterações ID_COORDINATION_CHECK_CHANGES Guias contextuais>Coordenação

Mostrar todas as chamadas de detalhe ID_SHOW_ALL_TAG_LEADERS Guias contextuais>Chamadas de detalhe

Mostrar uma chamada de detalhe ID_SHOW_ONE_LEADER Guias contextuais>Chamadas de detalhe

Ocultar todas as chamadas de detalhe ID_HIDE_ALL_TAG_LEADERS Guias contextuais>Chamadas de detalhe

Selecionar chamadas de detalhe a serem exibidas ID_SELECT_VISIBLE_LEADERS Guias contextuais>Chamadas de detalhe

Mesclar chamadas de detalhe ID_MERGE_LEADER_ELBOWS Guias contextuais>Chamadas de detalhe

Adicionar associação ID_COORDINATION_ADD_LOCAL_ASSOCIATION Guias contextuais>Coordenação

Regras aplicáveis ID_COORDINATION_APPLICABLE_RULES Guias contextuais>Coordenação

Realçar associação ID_COORDINATION_HIGHLIGHT_ASSOCIATIONS Guias contextuais>Coordenação

Remover associação ID_COORDINATION_REMOVE_ASSOCIATION Guias contextuais>Coordenação

Editar estilo ID_MODIFY_ANALYSIS_DISPLAY_STYLE Guias contextuais>Estilo

Salvar posição ID_VIEWPORT_SAVE_VIEW_POSITION Guias contextuais>Posicionamento e vista

Editar posição ID_VIEWPORT_EDIT_VIEW_POSITION Guias contextuais>Posicionamento e vista

Gerenciar posições ID_MANAGE_VIEW_POSITIONS Guias contextuais>Posicionamento e vista

Posição salva ID_SAVED_VIEW_POSITION Guias contextuais>Posicionamento e vista

Âncora da vista ID_VIEW_ANCHOR Guias contextuais>Posicionamento e vista

Vista ID_VIEWPORT_VIEW Guias contextuais>Posicionamento e vista

Alinhar à barra ID_BENDING_DETAIL_ORTHO_PLACEMENT Guias contextuais>Modo

Paralelo à vista ID_BENDING_DETAIL_PARALLEL_TO_VIEW Guias contextuais>Modo

Adicionar/Remover hospedeiro ID_BENDING_DETAIL_ADD_REMOVE_HOST Guias contextuais>Hospedeiro

Selecionar hospedeiro ID_BENDING_DETAIL_SELECT_HOST Guias contextuais>Hospedeiro

Selecionar novo hospedeiro ID_BENDING_DETAIL_PICK_HOST Guias contextuais>Hospedeiro

Selecionar múltiplos ID_BENDING_DETAIL_SELECT_MULTIPLE Guias contextuais>Seleção múltipla

Limpar seleção ID_BENDING_DETAIL_CLEAR_SELECTION Guias contextuais>Seleção múltipla

Criar detalhes ID_BENDING_DETAIL_CREATE_MULTIPLE Guias contextuais>Seleção múltipla

Realista ID_BENDING_DETAIL_MODE_REALISTIC Guias contextuais>Tipo

Esquemático ID_BENDING_DETAIL_MODE_SCHEMATIC Guias contextuais>Tipo

Selecionar hospedeiro principal IDC_PICK_MAIN_HOST Guias contextuais>Hospedeiro

Propagar extensões ID_DATUM_PROPAGATE_EXTENTS Guias contextuais>Referência

Parar monitoramento ID_REMOVE_WATCH Guias contextuais>Monitorar

Mostrar avisos relacionados ID_SHOW_RELATED_WARNINGS Guias contextuais>Aviso; Depurar>Depurar

Editar apresentação ID_WALKTHROUGH_EDIT Guias contextuais>Percurso virtual

Editar limite; Editar limite do padrão; Editar limite ID_EXT_ENTITY_EDIT_SKETCH Guias contextuais>Modo

Mesmo raio da curvatura ID_PARALLEL_CONDUITS_SAME_BEND_RADIUS Guias contextuais>Conduítes paralelos

Raio da curvatura concêntrico ID_PARALLEL_CONDUITS_RAINBOW_BEND_RADIUS Guias contextuais>Conduítes paralelos

Número horizontal ID_PARALLEL_CONDUITS_HORIZONTAL_NUMBER Guias contextuais>Conduítes paralelos

Número vertical ID_PARALLEL_CONDUITS_VERTICAL_NUMBER Guias contextuais>Conduítes paralelos

Deslocamento horizontal ID_PARALLEL_CONDUITS_HORIZONTAL_OFFSET Guias contextuais>Conduítes paralelos

Deslocamento vertical ID_PARALLEL_CONDUITS_VERTICAL_OFFSET Guias contextuais>Conduítes paralelos

Número horizontal ID_PARALLEL_PIPES_HORIZONTAL_NUMBER Guias contextuais>Tubulações paralelas

Número vertical ID_PARALLEL_PIPES_VERTICAL_NUMBER Guias contextuais>Tubulações paralelas

Deslocamento horizontal ID_PARALLEL_PIPES_HORIZONTAL_OFFSET Guias contextuais>Tubulações paralelas

Deslocamento vertical ID_PARALLEL_PIPES_VERTICAL_OFFSET Guias contextuais>Tubulações paralelas

Editar ID_DISPLACEMENT_EDIT Guias contextuais>Conjunto de deslocamentos

Redefinir ID_DISPLACEMENT_RESET Guias contextuais>Conjunto de deslocamentos

Caminho ID_DISPLACEMENT_PATH Guias contextuais>Conjunto de deslocamentos

Adicionar/Remover hospedeiro ID_EDIT_TAG_EDITOR_DURING_PLACEMENT Guias contextuais>Hospedeiro

Selecionar novo hospedeiro ID_LOAD_BC_REHOST Guias contextuais>Hospedeiro

Modificar parâmetros IDR_STRUCT_CONNECTION_MODIFY_PARAMETERS Guias contextuais>Conexão

Personalizar ID_STRUCT_CONNECTION_CUSTOMIZE Guias contextuais>Conexão

Quebrar IDR_STRUCT_CONNECTION_BREAK Guias contextuais>Conexão

Editar ID_STRUCT_CONNECTION_EDIT_CUSTOM Guias contextuais>Conexão

Editar recorte ID_EDIT_SKETCH_CROP_AREA Guias contextuais>Modo

Redefinir recorte ID_REMOVE_SKETCH_CROP_AREA Guias contextuais>Modo

Tamanho do recorte ID_MODIFY_CROP_AREA Guias contextuais>Recortar

Redefinir alvo ID_RESET_TARGET Guias contextuais>Câmera

Configurações de visibilidade ID_CURVE_VISIBILITY_SETTINGS Guias contextuais>Visibilidade

Aplicar regras de área IDC_APPLYAREARULES_OPTIONS Guias contextuais>Limite de área

Editar elementos colados ID_PASTE_EDIT_MODE Guias contextuais>Editar colado

Concluir ID_FINISH_PASTE Guias contextuais>Editar colado

Cancelar ID_QUIT_PASTE Guias contextuais>Editar colado

Remover emenda ID_REBAR_REMOVE_SPLICE Guias contextuais>Modificar

Selecionar linha ID_REBAR_SPLICE_BY_POINT Guias contextuais>Emenda

Emenda por comprimento ID_REBAR_SPLICE_BY_RULES Guias contextuais>Emenda

Modificar emendas ID_SPLICE_MODIFY_SPLICE Guias contextuais>Emenda

Concluir ID_SPLICE_REBAR_FINISH Guias contextuais>Múltiplos

Cancelar ID_SPLICE_REBAR_CANCEL Guias contextuais>Múltiplos

Criar vista de planta ID_MAKE_PLAN_VIEW Guias contextuais>Vistas de planta

Tipos de vista de planta ID_PLAN_VIEW_TYPES Guias contextuais>Vistas de planta

Gráfico IDC_SCALE_GRAPH Guias contextuais>Escala

Numérico IDC_SCALE_NUM Guias contextuais>Escala



Colocar na face vertical; Colocar na face vertical IDC_PLACE_BY_INSERT Guias contextuais>Colocação

Colocar na face; Colocar na face IDC_PLACE_BY_XFACE Guias contextuais>Colocação

Colocar no plano de trabalho; Colocar no plano de trabalho IDC_PLACE_BY_WORKPLANE Guias contextuais>Colocação

Alinhar elementos na parte superior ID_TEXTNOTE_TOP_ALIGN Guias contextuais>Alinhamento múltiplo

Alinhar elementos no meio ID_TEXTNOTE_CENTER_VERT_ALIGN Guias contextuais>Alinhamento múltiplo

Alinhar elementos na parte inferior ID_TEXTNOTE_BOTTOM_ALIGN Guias contextuais>Alinhamento múltiplo

Distribuir verticalmente ID_TEXTNOTE_VERT_DISTRIBUTE Guias contextuais>Alinhamento múltiplo

Alinhar elementos à esquerda ID_TEXTNOTE_LEFT_ALIGN Guias contextuais>Alinhamento múltiplo

Alinhar elementos no centro ID_TEXTNOTE_CENTER_HOR_ALIGN Guias contextuais>Alinhamento múltiplo

Alinhar elementos à direita ID_TEXTNOTE_RIGHT_ALIGN Guias contextuais>Alinhamento múltiplo

Distribuir horizontalmente ID_TEXTNOTE_HOR_DISTRIBUTE Guias contextuais>Alinhamento múltiplo

Negrito ID_TEXT_BOLD Ctrl+B Guias contextuais>Fonte; Editor de texto

Itálico ID_TEXT_ITALIC Ctrl+I Guias contextuais>Fonte; Editor de texto

Sublinhado ID_TEXT_UNDERLINE Ctrl+U Guias contextuais>Fonte; Editor de texto

Subscrito ID_TEXT_SUBSCRIPT Ctrl+= Guias contextuais>Fonte; Editor de texto

Sobrescrito ID_TEXT_SUPERSCRIPT Ctrl+Shift+= Guias contextuais>Fonte; Editor de texto

Todas maiúsculas ID_TEXT_ALL_CAPS Ctrl+Shift+A Guias contextuais>Fonte; Editor de texto

Lista: Nenhuma ID_TEXT_PARA_NONE Guias contextuais>Parágrafo; Editor de texto

Lista: Marcadores ID_TEXT_PARA_BULLET Guias contextuais>Parágrafo; Editor de texto

Lista: Números ID_TEXT_PARA_NUMBER Guias contextuais>Parágrafo; Editor de texto

Lista: Letras maiúsculas ID_TEXT_PARA_UPPERCASE Guias contextuais>Parágrafo; Editor de texto

Lista: Letras minúsculas ID_TEXT_PARA_LOWERCASE Guias contextuais>Parágrafo; Editor de texto

Diminuir recuo ID_TEXT_DECREASE_INDENT Guias contextuais>Parágrafo; Editor de texto

Aumentar recuo ID_TEXT_INCREASE_INDENT Guias contextuais>Parágrafo; Editor de texto

Incrementar valor da lista ID_TEXT_INCREMENT_LIST_START Guias contextuais>Parágrafo; Editor de texto

Diminuir valor da lista ID_TEXT_DECREMENT_LIST_START Guias contextuais>Parágrafo; Editor de texto

Desfazer edição do texto ID_EDIT_UNDO Guias contextuais>Desfazer; Editor de texto

Refazer edição do texto ID_EDIT_REDO Guias contextuais>Desfazer; Editor de texto

Fechar editor de texto ID_TEXTEDITOR_CLOSE Ctrl+Q Guias contextuais>Editar texto; Editor de texto

Editar perfil; Editar perfil ID_EDIT_ELEVATION_SKETCH Guias contextuais>Modo

Redefinir perfil; Redefinir perfil ID_HOST_REMOVE_ELEVATION_SKETCH Guias contextuais>Modo

Abertura da parede ID_CREATE_WALL_OPENING Guias contextuais>Modificar parede

Anexar:Anexar topo ID_EXTEND_WALLS_TOP Guias contextuais>Modificar parede

Anexar:Anexar base ID_EXTEND_WALLS_BASE Guias contextuais>Modificar parede

Desanexar:Desanexar topo/base ID_UNEXTEND_WALLS Guias contextuais>Modificar parede

Desanexar:Desanexar todos IDC_DETACH_WALLS_FROM_ALL Guias contextuais>Modificar parede

Editar abertura da água-furtada ID_EDIT_DORMER_OPENING Guias contextuais>Abertura

Redefinir posição ID_BENDING_DETAIL_RESET Guias contextuais>Anotações

Eixo U ID_DIVIDED_SURFACE_GRIDLINES_U Guias contextuais>Eixo UV e interseções

Eixo V ID_DIVIDED_SURFACE_GRIDLINES_V Guias contextuais>Eixo UV e interseções

Adicionar/Remover hospedeiro ID_BENDING_DETAIL_ADD_REMOVE_HOST_PLACEMENT Guias contextuais>Hospedeiro

Adicionar/Remover hospedeiro ID_EDIT_TAG_EDITOR Guias contextuais>Hospedeiro

Soluções de rota ID_RBS_ROUTEPATH_EDIT Guias contextuais>Layout

Gerar layout ID_RBS_LAYOUTPATH Guias contextuais>Layout

Gerar marcador de posição ID_RBS_LAYOUTPATH1LINE_PATH Guias contextuais>Layout

Selecionar novo plano de trabalho; Selecionar novo hospedeiro ID_PICK_HOST Guias contextuais>Plano de trabalho; Guias contextuais>Hospedeiro

Recentralizar referência ID_RECENTER_SELECTED_REFERENCE_LINE Guias contextuais>Ambiente

Anexar ao eixo IDC_ATTACHTOGRID Guias contextuais>Elevação

Colocação automática ID_BEAM_SYSTEM_TAG_AUTO_PLACE Guias contextuais>Identificador

Editar varredura ID_EDIT_SKETCH_SWEEP Guias contextuais>Modo

Configurações de visibilidade ID_EDIT_SKETCH_SWEPTBLEND_VISIBILITY Guias contextuais>Modo

Editar mescla por varredura ID_EDIT_SKETCH_SWEPTBLEND Guias contextuais>Modo

Configurações de visibilidade; Configurações de visibilidade ID_ESSENTIALS_SKETCHVISIBILITY Guias contextuais>Modo; Guias contextuais>Visibilidade

Editar texto do modelo ID_ESSENTIALS_EDIT_TEXT Guias contextuais>Texto

Configurações de visibilidade ID_ESSENTIALS_VISIBILITY Guias contextuais>Texto

Editar topo ID_EDIT_SKETCH_BLEND_TOP Guias contextuais>Modo

Mover para referência de ambiente ID_FOLLOW_ROOM_REFERENCE Guias contextuais>Identificador

Colocação automática ID_PATH_REINFORCEMENT_SYMBOL_AUTO_PLACE Guias contextuais>Identificador

Colocação automática ID_AREA_REINFORCEMENT_SYMBOL_AUTO_PLACE Guias contextuais>Identificador

Colocação automática ID_FABRIC_SHEET_SYMBOL_AUTO_PLACE Guias contextuais>Identificador

Colocação automática ID_OBJECTS_SPAN_DIR_SYM_AUTO_PLACE Guias contextuais>Identificador

Desenhar linha de curvatura no plano de trabalho ID_FABRIC_SKETCH_BENDING Guias contextuais>Modo

Selecionar novo hospedeiro IDC_FABRIC_REHOST Guias contextuais>Hospedeiro

Alinhar na perpendicular ID_ALIGN_SPAN_DIR Guias contextuais>Símbolo de alinhamento

Linear IDC_RADIO_LINEAR_ARRAY Guias contextuais>Matriz

Radial IDC_RADIO_RADIAL_ARRAY Guias contextuais>Matriz

Abertura por face ID_ANALYTICAL_OPENING Guias contextuais>Abertura

Remover sistema de vigas; Remover família de treliças ID_DISASSOCIATE_STRUCTURAL_SYSTEMS Guias contextuais>Sistema de vigas; Guias contextuais>Modificar treliça

Alinhar eixo X ID_ANALYTICAL_ELEMENT_ALIGN_XAXIS Guias contextuais>Sistema de coordenadas local

Inverter eixo Z; Alinhar eixo Z ID_ANALYTICAL_ELEMENT_ALIGN_ZAXIS Guias contextuais>Sistema de coordenadas local

União automática ID_AUTO_FINISH_JOIN Guias contextuais>Unir

União e bloqueio automáticos ID_AUTO_FINISH_JOIN_LOCK Guias contextuais>Unir

Colocar por ambiente ID_WALL_PLACE_BY_ROOM Guias contextuais>Colocação

Colocar por segmento ID_WALL_PLACE_BY_SEGMENT Guias contextuais>Colocação

Carga do ponto; No ponto final ID_ANALYTICAL_MODEL_POINT_LOAD_ON_ENDPOINT Guias contextuais>Cargas; Guias contextuais>Cargas de ponto

Carga de linha; No hospedeiro ID_ANALYTICAL_MODEL_LINE_LOAD_ON_HOST Guias contextuais>Cargas; Guias contextuais>Cargas de linha

Carga de área; No hospedeiro ID_ANALYTICAL_MODEL_AREA_LOAD_ON_HOST Guias contextuais>Cargas; Guias contextuais>Cargas de área

Definir limite ID_ANALYTICAL_MODEL_AREA_LOAD_DEFINE_BOUNDARY Guias contextuais>Cargas de área

Definir caminho ID_ANALYTICAL_MODEL_LINE_LOAD_DEFINE_PATH Guias contextuais>Cargas de linha

Selecionar posição ID_ANALYTICAL_MODEL_POINT_PICK_POSITION Guias contextuais>Cargas de ponto

Inverter eixo X; Alinhar eixo X ID_FLIP_ANALYTICAL_MEMBER Guias contextuais>Alinhar eixo X

Mostrar cotas relacionadas ID_SHOW_RELATED_DIMENSION Guias contextuais>Exibir

Opções ID_DIM_OPTIONS Guias contextuais>Colocar cotas

Criar vertical ID_RBS_BTNADDVERTICAL Guias contextuais>Ferramentas de colocação

Conexão automática ID_RBS_BTNAUTOCONNECT Guias contextuais>Ferramentas de colocação

Herdar elevação ID_RBS_BTNINHERITELEVATION Guias contextuais>Ferramentas de colocação

Herdar tamanho ID_RBS_BTNINHERITSIZE Guias contextuais>Ferramentas de colocação

Adicionar na vertical ID_RBS_BTN_MAINTAIN_SLOPE Guias contextuais>Ferramentas de colocação

Modificar inclinação ID_RBS_BTN_CHANGE_SLOPE Guias contextuais>Ferramentas de colocação

Identificar na colocação ID_TAG_ON_PLACEMENT Guias contextuais>Identificador

Editar linhas chamada de cota IDC_EDIT_WITNESS_REFS EW Guias contextuais>Linhas de chamada da cota

Mostrar dica de ferramenta; Mostrar dicas de ferramentas de inclinação ID_SLOPE_PIPE_SHOW_TOOLTIP Guias contextuais>Opções; Guias contextuais>Ferramentas de colocação; Guias contextuais>Tubulação inclinada

Inclinação: Desativada ID_SLOPE_PIPE_OFF Guias contextuais>Tubulação inclinada

Inclinação: Ascendente ID_SLOPE_PIPE_UP Guias contextuais>Tubulação inclinada

Inclinação: Descendente ID_SLOPE_PIPE_DOWN Guias contextuais>Tubulação inclinada

Previous IDC_PREV_JOIN Guias contextuais>Configuração

Avançar IDC_NEXT_JOIN Guias contextuais>Configuração

Quadrado desativado IDC_WALL_JOIN_SQUARE_OFF Guias contextuais>Configuração

Junta de topo IDC_WALL_JOIN_BUTT Guias contextuais>Configuração

Chanfro IDC_WALL_JOIN_MITER Guias contextuais>Configuração

Permitir união IDC_WALL_END_JOINABLE Guias contextuais>Configuração

Não permitir união IDC_WALL_END_NOTJOINABLE Guias contextuais>Configuração

Excluir segmento interno ID_DEL_INNER_SEG Guias contextuais>Ajustes

Editar grupo ID_EDITGROUP_GROUP_EDIT EG Guias contextuais>Grupo

Desagrupar ID_EDITGROUP_UNGROUP UG Guias contextuais>Grupo

Converter marcador de posição ID_CONVERT_1LINE_PATH_LAYOUT Guias contextuais>; Guias contextuais>Editar

Alterar tipo ID_CHANGE_CURVE_TYPE Guias contextuais>

Reaplicar tipo ID_REAPPLY_TYPE Guias contextuais>

Justificar ID_RBS_ROUTEPATH_JUSTIFY Guias contextuais>Editar

Extremidades abertas da cobertura ID_RBS_CAP_OPEN_ENDS Guias contextuais>

Adicionar/Remover paredes; Adicionar/Remover paredes IDC_EDIT_WALL_SWEEP Guias contextuais>Moldura de parede; Guias contextuais>Friso

Modificar retornos; Modificar retornos IDC_CHANGE_SWEEP_RETURNS Guias contextuais>Moldura de parede; Guias contextuais>Friso

Corte reto IDC_RADIO_STRAIGHT_CUT Guias contextuais>Opções de retorno

Retornar IDC_RADIO_RETURN Guias contextuais>Opções de retorno

Adicionar/Remover segmentos IDC_EDIT_SWEEP_HOST Guias contextuais>Borda do telhado; Guias contextuais>Perfil

Modificar chanfro IDC_MITER_SWEEP_HOST Guias contextuais>Borda do telhado

Vertical IDC_MITER_VERTICAL Guias contextuais>Chanfrar

Horizontal IDC_MITER_HORIZONTAL Guias contextuais>Chanfrar

Perpendicular IDC_MITER_NORMAL_TO_PATH Guias contextuais>Chanfrar

Desenhar sistema de vigas ID_SKETCH_JOIST_SYSTEM_FROM_AUTO Guias contextuais>Sistema de vigas

Reiniciar extrusão por percurso de parede; Reiniciar friso IDC_FINISH_CORNICE_REVEAL Guias contextuais>Colocação

Reiniciar viga de borda; Reiniciar calha; Reiniciar fáscia IDC_FINISH_SWEEP_HOST Guias contextuais>Colocação

Paredes definem a inclinação IDC_WALLS_DEFINE_BEAM_SYSTEM_SLOPE Guias contextuais>Restrições

Selecionar elementos ID_ANALYTICAL_AUTOMATION_EDIT_SELECTION Guias contextuais>Físico para analítico

Selecionar planos ID_ANALYTICAL_AUTOMATION_EDIT_PLANES Guias contextuais>Físico para analítico

Selecionar níveis ID_ANALYTICAL_AUTOMATION_EDIT_LEVELS Guias contextuais>Físico para analítico

Executar automação ID_ANALYTICAL_AUTOMATION_RUN Guias contextuais>Físico para analítico

Alterar modelo ID_PANELSCHEDULE_CHANGE_A_TEMPLATE Guias contextuais>Modelo

Duto

Dialog_BuildingSystems_RbsCreateHvacSystemGroup:Control_BuildingSystems_RbsCreateDuctSy

stem Guias contextuais>Criar sistemas

Energia elétrica Dialog_BuildingSystems_RbsCreateCircuitGroup:Control_BuildingSystems_RbsCreatePowerCircuit Guias contextuais>Criar sistemas

Dados Dialog_BuildingSystems_RbsCreateCircuitGroup:Control_BuildingSystems_RbsCreateDataCircuit Guias contextuais>Criar sistemas

Telefone

Dialog_BuildingSystems_RbsCreateCircuitGroup:Control_BuildingSystems_RbsCreateTelephoneCir

cuit Guias contextuais>Criar sistemas

Segurança

Dialog_BuildingSystems_RbsCreateCircuitGroup:Control_BuildingSystems_RbsCreateSecurityCircui

t Guias contextuais>Criar sistemas

Alarme de incêndio

Dialog_BuildingSystems_RbsCreateCircuitGroup:Control_BuildingSystems_RbsCreateFireAlarmCirc

uit Guias contextuais>Criar sistemas

Chamada de enfermeira

Dialog_BuildingSystems_RbsCreateCircuitGroup:Control_BuildingSystems_RbsCreateNurseCallCirc

uit Guias contextuais>Criar sistemas

Controles

Dialog_BuildingSystems_RbsCreateCircuitGroup:Control_BuildingSystems_RbsCreateControlsCircu

it Guias contextuais>Criar sistemas

Comunicação

Dialog_BuildingSystems_RbsCreateCircuitGroup:Control_BuildingSystems_RbsCreateCommunicati

onCircuit Guias contextuais>Criar sistemas

Tubulação

Dialog_BuildingSystems_RbsCreatePipingSystemGroup:Control_BuildingSystems_RbsCreatePiping

System Guias contextuais>Criar sistemas

Comando ID_RBS_CREATE_SYSTEM_GROUP Guias contextuais>Criar sistemas



Inspetor do sistema

Dialog_BuildingSystems_RbsSystemInspectBar:Control_BuildingSystems_RbsSystemInspectorInsp

ect Guias contextuais>Análise

Dimensionamento de duto/tubulação Dialog_BuildingSystems_RbsDuctSizingBar:Control_BuildingSystems_RbsBtnSizing Guias contextuais>Análise

Editar sistema Dialog_BuildingSystems_RbsEditSystemGroup:Control_BuildingSystems_RbsEditSystemGroup Guias contextuais>Ferramentas do sistema

Selecionar equipamento

Dialog_BuildingSystems_RbsEditSystemGroup:Control_BuildingSystems_RbsEditSystemGroupSel

ectBaseObject Guias contextuais>Ferramentas do sistema

Desconectar equipamento

Dialog_BuildingSystems_RbsEditSystemGroup:Control_BuildingSystems_RbsDisconnectBaseObjec

t Guias contextuais>Ferramentas do sistema

Dividir sistema Dialog_BuildingSystems_RbsEditSystemGroup:Control_BuildingSystems_SplitHvacSystemGroup Guias contextuais>Ferramentas do sistema

Editar circuito Dialog_BuildingSystems_RbsEditCircuitGroup:Control_BuildingSystems_RbsEditCircuitGroup Guias contextuais>Ferramentas do sistema

Editar caminho Dialog_BuildingSystems_RbsEditCircuitGroup:Control_BuildingSystems_RbsEditCircuitPath Guias contextuais>Ferramentas do sistema

Selecionar painel

Dialog_BuildingSystems_RbsEditCircuitGroup:Control_BuildingSystems_RbsEditCircuitGroupSelect

Panel Guias contextuais>Ferramentas do sistema

Desconectar painel Dialog_BuildingSystems_RbsEditCircuitGroup:Control_BuildingSystems_RbsDisconnectPanel Guias contextuais>Ferramentas do sistema

Editar sistema Dialog_BuildingSystems_EditPipingSystemGroup:Control_BuildingSystems_EditPipingSystemGroup Guias contextuais>Ferramentas do sistema

Selecionar equipamento

Dialog_BuildingSystems_EditPipingSystemGroup:Control_BuildingSystems_EditPipingSystemGroup

SelectBaseObject Guias contextuais>Ferramentas do sistema

Desconectar equipamento

Dialog_BuildingSystems_EditPipingSystemGroup:Control_BuildingSystems_EditPipingSystemGroup

DisconnectBaseObject Guias contextuais>Ferramentas do sistema

Dividir sistema

Dialog_BuildingSystems_EditPipingSystemGroup:Control_BuildingSystems_SplitPipingSystemGrou

p Guias contextuais>Ferramentas do sistema

Editar sistema de comandos Dialog_BuildingSystems_RbsEditSwitchSystem:Control_BuildingSystems_RbsEditSwitchSystem Guias contextuais>Ferramentas do sistema

Selecionar comando

Dialog_BuildingSystems_RbsEditSwitchSystem:Control_BuildingSystems_RbsEditSwitchSystemSel

ectSwitch Guias contextuais>Ferramentas do sistema

Desconectar comando

Dialog_BuildingSystems_RbsEditSwitchSystem:Control_BuildingSystems_RbsEditSwitchSystemDis

connectSwitch Guias contextuais>Ferramentas do sistema

Justificação Dialog_BuildingSystems_RbsLayoutOptionsBar:Control_BuildingSystems_RbsBtnJustification Guias contextuais>Ferramentas de colocação

Conexão automática Dialog_BuildingSystems_RbsLayoutOptionsBar:Control_BuildingSystems_RbsBtnAutoconnect Guias contextuais>Ferramentas de colocação

Herdar elevação Dialog_BuildingSystems_RbsLayoutOptionsBar:Control_BuildingSystems_InheritElevation Guias contextuais>Ferramentas de colocação

Herdar tamanho Dialog_BuildingSystems_RbsLayoutOptionsBar:Control_BuildingSystems_InheritSize Guias contextuais>Ferramentas de colocação

Adicionar na vertical Dialog_BuildingSystems_RbsLayoutOptionsBar:Control_BuildingSystems_MaintainSlope Guias contextuais>Conexões com deslocamento

Modificar inclinação Dialog_BuildingSystems_RbsLayoutOptionsBar:Control_BuildingSystems_3dSnapping Guias contextuais>Conexões com deslocamento

Identificar na colocação Dialog_BuildingSystems_RbsLayoutOptionsBar:Control_BuildingSystems_RbsBtnTagonplacement Guias contextuais>Identificador

Criar tabelas de painéis

Dialog_BuildingSystems_RbsPanelScheduleCreateupdateDlgbar:Control_BuildingSystems_RbsPan

elScheduleCreate Guias contextuais>Elétrica

Criar tabelas de painéis

Dialog_BuildingSystems_RbsPanelScheduleCreateupdateDlgbar:Control_BuildingSystems_Choose

Template Guias contextuais>Elétrica

Editar tabela de painéis

Dialog_BuildingSystems_RbsPanelScheduleCreateupdateDlgbar:Control_BuildingSystems_RbsPan

elScheduleUpdate Guias contextuais>Elétrica

Adicionar na vertical Dialog_BuildingSystems_3dSnapping:Control_BuildingSystems_MaintainSlope Guias contextuais>Conexões com deslocamento

Modificar inclinação Dialog_BuildingSystems_3dSnapping:Control_BuildingSystems_3dSnapping Guias contextuais>Conexões com deslocamento

Marcadores de posição Dialog_BuildingSystems_RbsRoutepathModify:Control_BuildingSystems_RbsBtnUsingPlaceholders Guias contextuais>Geometria da solução

Elementos 3D Dialog_BuildingSystems_RbsRoutepathModify:Control_BuildingSystems_RbsBtnUsing3DElements Guias contextuais>Geometria da solução

Concluir Dialog_BuildingSystems_RbsRoutepathModify:Control_BuildingSystems_RbsFinish Guias contextuais>Soluções de rota

Cancelar Dialog_BuildingSystems_RbsRoutepathModify:Control_BuildingSystems_RbsRoutingSolutionQuit Guias contextuais>Soluções de rota

Fiação em arco ID_RBS_WIRE_CONVERSION_ARC Guias contextuais>Converter em fiação

Fiação chanfrada ID_RBS_WIRE_CONVERSION_CHAMFERED Guias contextuais>Converter em fiação

Todos os segmentos Dialog_CurtainGridFamily_CurtainGridDialog:Control_CurtainGridFamily_WholeGrid Guias contextuais>Colocação

Um segmento Dialog_CurtainGridFamily_CurtainGridDialog:Control_CurtainGridFamily_OneSeg Guias contextuais>Colocação

Todos exceto o selecionado Dialog_CurtainGridFamily_CurtainGridDialog:Control_CurtainGridFamily_ExcludeSegs Guias contextuais>Colocação

Reiniciar eixo cortina Dialog_CurtainGridFamily_CurtainGridDialog:Control_CurtainGridFamily_FinishGirdLine Guias contextuais>Colocação

Selecionar múltiplos; Selecionar múltiplos ID_SEL_MULTI_CHECK Guias contextuais>Seleção múltipla; Guias contextuais>Interseções

Editar seleção de face ID_EDIT_CURTA_SYSTEM Guias contextuais>Modelo por face

Atualizar para a face Dialog_CurtainGridFamily_CurtaSystemEdit:Control_CurtainGridFamily_RedoCurtaSystem Guias contextuais>Modelo por face

Tornar contínuo Dialog_CurtainGridFamily_MullionJoinsBar:Control_CurtainGridFamily_SetMillionJoinsConti Guias contextuais>Montante secundário

Quebrar na união Dialog_CurtainGridFamily_MullionJoinsBar:Control_CurtainGridFamily_SetMillionJoinsButt Guias contextuais>Montante secundário

Linha de eixo Dialog_CurtainGridFamily_MullionPlacement:Control_CurtainGridFamily_RadioMullionLine Guias contextuais>Colocação

Segmento de linha de eixo Dialog_CurtainGridFamily_MullionPlacement:Control_CurtainGridFamily_RadioMullionSegment Guias contextuais>Colocação

Todas as linhas de eixo Dialog_CurtainGridFamily_MullionPlacement:Control_CurtainGridFamily_RadioMullionGrid Guias contextuais>Colocação

Editar legenda ID_EDIT_SUBSTITUTION_TEXT Guias contextuais>Legenda

Adicionar chamada de detalhe reta à esquerda ID_TEXTNOTE_ADDLEADER Guias contextuais>Chamada de detalhe

Adicionar chamada de detalhe reta à direita ID_TEXTNOTE_ADDLEADER_R Guias contextuais>Chamada de detalhe

Adicionar chamada de detalhe em arco à esquerda ID_TEXTNOTE_ADD_LEADER_ARC Guias contextuais>Chamada de detalhe

Adicionar chamada de detalhe em arco à direita ID_TEXTNOTE_ADD_LEADER_ARC_R Guias contextuais>Chamada de detalhe

Remover última chamada de detalhe ID_TEXTNOTE_RMVLEADER Guias contextuais>Chamada de detalhe

Chamada de detalhe na parte superior esquerda ID_LEADER_TOP_LEFT Guias contextuais>Chamada de detalhe

Chamada de detalhe no meio à esquerda ID_LEADER_MIDDLE_LEFT Guias contextuais>Chamada de detalhe

Chamada de detalhe na parte inferior esquerda ID_LEADER_BOTTOM_LEFT Guias contextuais>Chamada de detalhe

Chamada de detalhe na parte superior direita ID_LEADER_TOP_RIGHT Guias contextuais>Chamada de detalhe

Chamada de detalhe no meio à direita ID_LEADER_MIDDLE_RIGHT Guias contextuais>Chamada de detalhe

Chamada de detalhe na parte inferior direita ID_LEADER_BOTTOM_RIGHT Guias contextuais>Chamada de detalhe

Nenhuma chamada de detalhe ID_TEXT_LEADER_NONE Guias contextuais>Chamada de detalhe

Um segmento ID_TEXT_LEADER_ONESEG Guias contextuais>Chamada de detalhe

Dois segmentos ID_TEXT_LEADER_TWOSEG Guias contextuais>Chamada de detalhe

Curvada ID_TEXT_LEADER_ARC Guias contextuais>Chamada de detalhe

Editar esquema de cores ID_EDIT_COLORSCHEME Guias contextuais>Esquema

Configurações de visibilidade Dialog_Essentials_CurveVisibilityDbar:Control_Essentials_Visibility Guias contextuais>Visibilidade

Reexibir elemento ID_VIEW_UNHIDE_ELEMENTS EU Guias contextuais>Revelar elementos ocultos

Reexibir categoria ID_VIEW_UNHIDE_BY_CATEGORY VU Guias contextuais>Revelar elementos ocultos

Alternar modo de revelar elementos ocultos ID_VIEW_FRAME_REVEALHIDDEN RH Guias contextuais>Revelar elementos ocultos; Barra de controle da vista

Excluir camadas Dialog_Essentials_ImportInstanceExplode:Control_Essentials_ImportDeleteLayers Guias contextuais>Importar instância

Explodir Dialog_Essentials_ImportInstanceExplode:Control_Essentials_ImportPartialExplode Guias contextuais>Importar instância

Explodir Dialog_Essentials_ImportInstanceExplode:Control_Essentials_ImportExplode Guias contextuais>Importar instância

Consulta Dialog_Essentials_ImportInstanceExplode:Control_Essentials_ImportQuery Guias contextuais>Importar instância

Configurações de visibilidade Dialog_Essentials_ImportInstanceExplode:Control_Essentials_SketchVisibility Guias contextuais>Importar instância

Selecionar tudo Dialog_Essentials_EditLeadersDialogBar:Control_Essentials_ShowAllLeaders Guias contextuais>Selecionar chamadas de detalhe a serem exibidas

Selecionar nenhum Dialog_Essentials_EditLeadersDialogBar:Control_Essentials_HideAllLeaders Guias contextuais>Selecionar chamadas de detalhe a serem exibidas

Concluir Dialog_Essentials_EditLeadersDialogBar:Control_Essentials_SelectLeadersFinish Guias contextuais>Selecionar chamadas de detalhe a serem exibidas

Cancelar Dialog_Essentials_EditLeadersDialogBar:Control_Essentials_SelectLeadersCancel Guias contextuais>Selecionar chamadas de detalhe a serem exibidas

Definição da fonte luminosa ID_LIGHTSOURCE_DEFINITION Guias contextuais>Iluminação

Dissolver ID_CBP_DISSOLVE Guias contextuais>Modificar linha

Tornar adaptativo ID_MAKE_ADAPTIVE Guias contextuais>Componente adaptativo

Reatribuir principal Dialog_Essentials_RbsConnectorLinkConnectorBar:Control_Essentials_RbsConnectorBtnPrimary Guias contextuais>Conector principal

Vincular conectores

Dialog_Essentials_RbsConnectorLinkConnectorBar:Control_Essentials_RbsConnectorBtnLinkConne

ctor Guias contextuais>Vínculos do conector

Remover vínculo

Dialog_Essentials_RbsConnectorLinkConnectorBar:Control_Essentials_RbsConnectorBtnRemoveLi

nk Guias contextuais>Vínculos do conector

Colocar na face Dialog_Essentials_RbsConnectorPlacementBar:Control_Essentials_PlaceByXface Guias contextuais>Colocação

Colocar no plano de trabalho Dialog_Essentials_RbsConnectorPlacementBar:Control_Essentials_PlaceByWorkplane Guias contextuais>Colocação

Revisão de coordenação ID_RECONCILE_CURRENT_LINK Guias contextuais>Monitorar

Selecionar novo hospedeiro ID_POINTELEMENT_REHOST Guias contextuais>Hospedeiro

Vincular vínculo ID_BIND_LINK_AS_GROUP Guias contextuais>Vínculo

Dividir segmento Dialog_Essentials_SectionBar:Control_Essentials_SplitSectionSegment Guias contextuais>Corte

Configurações de visibilidade ID_EDIT_SKETCH_VISIBILITY Guias contextuais>Modo

Adicionar controle IDC_SPLINE_ADD_CONTROL Guias contextuais>Editar spline

Excluir controle IDC_SPLINE_DELETE_CONTROL Guias contextuais>Editar spline

Girar para a direita IDC_SHIFT_CW Guias contextuais>Conexão de vértice

Girar para a esquerda IDC_SHIFT_CCW Guias contextuais>Conexão de vértice

Redefinir conexão de vértice IDC_RESET_VTX_CONNECTIONS Guias contextuais>Conexão de vértice

Controles na base IDC_VTX_CTRL_ON_LOOP_0 Guias contextuais>Conexão de vértice

Controles no topo IDC_VTX_CTRL_ON_LOOP_1 Guias contextuais>Conexão de vértice

Concluir apresentação ID_CANCEL_EDITOR Guias contextuais>Percurso virtual

Selecionar novo hospedeiro ID_EDIT_INSERT_REHOST Guias contextuais>Hospedeiro

Editar no local ID_EDIT_INPLACE_FAMILY Guias contextuais>Modelo

Editar RvtLink no local Dialog_Family_FamInstDbarRvtLink:Control_Family_EditInplaceFamRvtLink Guias contextuais>Modelo1

Adicionar chamada de detalhe ID_FAMINST_ADDLEADER Guias contextuais>Chamada de detalhe

Remover chamada de detalhe ID_FAMINST_RMVLEADER Guias contextuais>Chamada de detalhe

Modelar no local Dialog_Family_ManyInstDbar:Control_Family_NewInplaceAny Guias contextuais>Modo

Na interseção do eixo ID_CREATE_FOOTING_BY_GRID_INTERSECTION Guias contextuais>Múltiplos

No pilar estrutural ID_CREATE_FOOTING_FROM_STRUCTURAL_COLUMN Guias contextuais>Múltiplos

Na interseção do eixo Dialog_Family_NewStructuralColumn:Control_Family_GridIntersection Guias contextuais>Múltiplos

Nas colunas de arquitetura Dialog_Family_NewStructuralColumn:Control_Family_FromArchColumn Guias contextuais>Múltiplos

Vertical único ID_RADIO_VER_ARROW Guias contextuais>Tipo de controle

Vertical duplo ID_RADIO_VER_ARROW2 Guias contextuais>Tipo de controle

Horizontal único ID_RADIO_HOR_ARROW Guias contextuais>Tipo de controle

Horizontal duplo ID_RADIO_HOR_ARROW2 Guias contextuais>Tipo de controle

Superfície ID_DIVIDED_SURFACE_SHOW_SURF Guias contextuais>Representação da superfície

Padrão ID_DIVIDED_SURFACE_SHOW_PTRN Guias contextuais>Representação da superfície

Componente ID_DIVIDED_SURFACE_SHOW_COMP Guias contextuais>Representação da superfície

Concluir

Dialog_HostObj_DividedSurfaceEditRefSelectionDbar:Control_HostObj_DividedSurfaceFinishMultiP

ickDbar Guias contextuais>Interseções

Cancelar

Dialog_HostObj_DividedSurfaceEditRefSelectionDbar:Control_HostObj_DividedSurfaceCancelMulti

PickDbar Guias contextuais>Interseções

Adicionar/Remover segmentos IDC_CURTA_GRID_LINE_ADD_REMOVE_SEGS Guias contextuais>Eixo cortina

Editar seleção de face Dialog_HostObj_FaceRoofEdit:Control_HostObj_EditFaceRoof Guias contextuais>Modelo por face

Atualizar para a face Dialog_HostObj_FaceRoofEdit:Control_HostObj_RedoFaceRoof Guias contextuais>Modelo por face

Editar croqui Dialog_HostObj_OpeningDbar:Control_HostObj_EditSketch Guias contextuais>Abertura

Atualizar para a face Dialog_HostObj_RedoFaceBased:Control_HostObj_RedoFaceBased Guias contextuais>Modelo por face

Limpar seleção Dialog_HostObj_RoofByFaceEditDbar:Control_HostObj_CancelMultiPickDbar Guias contextuais>Seleção múltipla

Recriar telhado Dialog_HostObj_RoofByFaceEditDbar:Control_HostObj_FinishMultiPickDbar Guias contextuais>Seleção múltipla



Abertura vertical ID_EDIT_ROOF_SKETCH Guias contextuais>Abertura

Modificar subelementos ID_MODIFY_SLAB_SHAPE_SUBS Guias contextuais>Edição da forma

Adicionar ponto ID_DRAW_SLAB_SHAPE_VERTEX Guias contextuais>Edição da forma

Adicionar linha de divisão ID_DRAW_SLAB_SHAPE_LINES Guias contextuais>Edição da forma

Selecionar suportes ID_PICK_SLAB_SHAPE_SUPPORTS Guias contextuais>Edição da forma

Converter linhas de dobra ID_CONVERT_FOLDING_LINES Guias contextuais>Edição da forma

Redefinir forma ID_REMOVE_SLAB_EDIT Guias contextuais>Edição da forma

Visualizar pontos ID_SSE_POINTS_VISIBILITY PV Guias contextuais>Edição da forma

Snap ao editor de pontos e linhas ID_TOGGLE_SNAP_TO_SSE_POINTS_LINES SG Guias contextuais>Edição da forma

Hospedeiros relacionados ID_MASSING_RELATED_HOSTS Guias contextuais>Modelo

Pisos de massa ID_MASSING_CREATE_FAF Guias contextuais>Modelo

Vergalhão de emenda ID_REBAR_SPLICE Guias contextuais>Emenda

Acoplador de uma barra ID_REBAR_COUPLER_ONE Guias contextuais>Opções de colocação

Acoplador de duas barras ID_REBAR_COUPLER_TWO Guias contextuais>Opções de colocação

Mostrar todos os vergalhões para a seleção ID_EDIT_SELECT_SHOW_ALL Guias contextuais>Editar apresentação do vergalhão

Ocultar todos os vergalhões para a seleção ID_EDIT_SELECT_HIDE_ALL Guias contextuais>Editar apresentação do vergalhão

Concluir ID_EDIT_SELECT_FINISH Guias contextuais>Editar apresentação do vergalhão

Cancelar ID_EDIT_SELECT_CANCEL Guias contextuais>Editar apresentação do vergalhão

Conjunto de vergalhões variável Dialog_Rebar_DistributionType:Control_Rebar_DistributionType Guias contextuais>Definir tipo

Colocar paralela ao plano de trabalho Dialog_Rebar_2CLickParaPerpHorizVertStraight:Control_Rebar_2ClickPlaceParallelStraight Guias contextuais>Orientação da colocação

Colocar com o segmento principal perpendicular ao plano de trabalho Dialog_Rebar_2CLickParaPerpHorizVertStraight:Control_Rebar_2ClickPlacePointsStraight Guias contextuais>Orientação da colocação

Colocar perpendicular ao plano de trabalho e na horizontal Dialog_Rebar_2CLickParaPerpHorizVertStraight:Control_Rebar_2ClickPlacePerpHorizStraight Guias contextuais>Orientação da colocação

Colocar perpendicular ao plano de trabalho e na vertical Dialog_Rebar_2CLickParaPerpHorizVertStraight:Control_Rebar_2ClickPlacePerpVertStraight Guias contextuais>Orientação da colocação

Colocar paralela ao plano de trabalho Dialog_Rebar_RebarPlaceParaPerpDbar:Control_Rebar_RebarPlaceParallel1 Guias contextuais>Orientação da colocação

Colocar perpendicular ao plano de trabalho e paralelo à referência de cobertura mais próxima Dialog_Rebar_RebarPlaceParaPerpDbar:Control_Rebar_RebarPlacePerpParallelToCover Guias contextuais>Orientação da colocação

Colocar perpendicular ao plano de trabalho e perpendicular à referência de cobertura mais próxima Dialog_Rebar_RebarPlaceParaPerpDbar:Control_Rebar_RebarPlacePerpendicular1 Guias contextuais>Orientação da colocação

Colocar com a orientação da parte superior paralela ao plano de trabalho Dialog_Rebar_RebarPlaceMultiPlanarOrientDbar:Control_Rebar_RebarPlaceLookingAtTop Guias contextuais>Perspectiva de colocação

Colocar com a orientação da parte inferior paralela ao plano de trabalho Dialog_Rebar_RebarPlaceMultiPlanarOrientDbar:Control_Rebar_RebarPlaceLookingAtBottom Guias contextuais>Perspectiva de colocação

Colocar com a orientação da parte frontal paralela ao plano de trabalho Dialog_Rebar_RebarPlaceMultiPlanarOrientDbar:Control_Rebar_RebarPlaceLookingAtFront Guias contextuais>Perspectiva de colocação

Colocar com a orientação da parte posterior paralela ao plano de trabalho Dialog_Rebar_RebarPlaceMultiPlanarOrientDbar:Control_Rebar_RebarPlaceLookingAtBack Guias contextuais>Perspectiva de colocação

Colocar com a orientação da parte direita paralela ao plano de trabalho Dialog_Rebar_RebarPlaceMultiPlanarOrientDbar:Control_Rebar_RebarPlaceLookingAtRight Guias contextuais>Perspectiva de colocação

Colocar com a orientação da parte esquerda paralela ao plano de trabalho Dialog_Rebar_RebarPlaceMultiPlanarOrientDbar:Control_Rebar_RebarPlaceLookingAtLeft Guias contextuais>Perspectiva de colocação

Colocar paralela ao plano de trabalho Dialog_Rebar_2CLickParaPerpHorizVert:Control_Rebar_2ClickPlaceParallel Guias contextuais>Orientação da colocação

Colocar perpendicular ao plano de trabalho e na horizontal Dialog_Rebar_2CLickParaPerpHorizVert:Control_Rebar_2ClickPlacePerpHoriz Guias contextuais>Orientação da colocação

Colocar perpendicular ao plano de trabalho e na vertical Dialog_Rebar_2CLickParaPerpHorizVert:Control_Rebar_2ClickPlacePerpVert Guias contextuais>Orientação da colocação

Colocar no plano de trabalho atual Dialog_Rebar_RebarPlacementPlaneDbar:Control_Rebar_RebarOnCurrentWorkPlane Guias contextuais>Plano de colocação

Colocar junto à referência de cobertura Dialog_Rebar_RebarPlacementPlaneDbar:Control_Rebar_RebarOnNearCover Guias contextuais>Plano de colocação

Colocar longe da referência de cobertura Dialog_Rebar_RebarPlacementPlaneDbar:Control_Rebar_RebarOnFarCover Guias contextuais>Plano de colocação

Selecionar hospedeiro IDC_REINFORCEMENT_SELECT_HOST Guias contextuais>Hospedeiro

Selecionar novo hospedeiro IDC_REBAR_REHOST Guias contextuais>Hospedeiro

Mostrar todos os vergalhões no conjunto de vergalhões ID_REBAR_PRESENTATION_ALL Guias contextuais>Apresentação

Selecionar vergalhões no conjunto de vergalhões para exibir ID_REBAR_PRESENTATION_SELECT Guias contextuais>Apresentação

Mostrar vergalhão do meio no conjunto de vergalhões ID_REBAR_PRESENTATION_MIDDLE Guias contextuais>Apresentação

Mostrar primeiro e último vergalhão no conjunto de vergalhões ID_REBAR_PRESENTATION_FIRSTLAST Guias contextuais>Apresentação

Editar restrições ID_EDIT_REBAR_JOINS Guias contextuais>Restrições

Colocação restringida Dialog_Rebar_ConstraintPlacement:Control_Rebar_ConstraintPlacement Guias contextuais>Restrições

Editar barras ID_REBAR_EDIT_BARS Guias contextuais>Personalização

Mostrar dica de ferramenta de ajuda Dialog_Rebar_ShowTooltip:Control_Rebar_ToggleTooltip Guias contextuais>Mostrar dicas de ferramentas

Desativar tudo ID_DISABLE_CONSTRAINTS Guias contextuais>Restrições

Reiniciar tudo ID_ENABLE_CONSTRAINTS Guias contextuais>Restrições

Desativar atual ID_DISABLE_CURRENT_CONSTRAINT Guias contextuais>Restrições

Redefinir atual ID_ENABLE_CURRENT_CONSTRAINT Guias contextuais>Restrições

Mostrar dica de ferramenta de ajuda ID_PROPAGATE_REBAR_TOOLTIP Guias contextuais>Mostrar dicas de ferramentas

Alinhar por hospedeiro ID_PROPAGATE_REBAR_BY_HOST Guias contextuais>Propagar vergalhão

Alinhar por face ID_PROPAGATE_REBAR_BY_FACE Guias contextuais>Propagar vergalhão

Concluir ID_PROPAGATE_REBAR_FINISH Guias contextuais>Propagar vergalhão

Cancelar ID_PROPAGATE_REBAR_CANCEL Guias contextuais>Propagar vergalhão

Trazer para a frente Dialog_Revit_DrawOrder:Control_Revit_BringToFront Guias contextuais>Organizar

Trazer para a frente Dialog_Revit_DrawOrder:Control_Revit_BringForward Guias contextuais>Organizar

Enviar para trás Dialog_Revit_DrawOrder:Control_Revit_SendToBack Guias contextuais>Organizar

Enviar para trás Dialog_Revit_DrawOrder:Control_Revit_SendBackward Guias contextuais>Organizar

Editar família IDC_EDIT_LOADED_FAM Guias contextuais>Modo

Editar plano de trabalho ID_EDIT_SKETCHPLANE Guias contextuais>Plano de trabalho

Selecionar novo plano de trabalho ID_EDIT_WP_REHOST Guias contextuais>Plano de trabalho

Mostrar ID_ROOM_SCHEDULE_FILTER_SHOW Guias contextuais>Filtrar folhas de marcador de posição; Guias contextuais>Não colocadas/Não incluídas

Ocultar ID_ROOM_SCHEDULE_FILTER_HIDE Guias contextuais>Filtrar folhas de marcador de posição; Guias contextuais>Não colocadas/Não incluídas

Isolar ID_ROOM_SCHEDULE_FILTER_ISOLATE Guias contextuais>Filtrar folhas de marcador de posição; Guias contextuais>Não colocadas/Não incluídas

Agrupar cabeçalhos; Agrupar cabeçalhos Dialog_Revit_ScheduleBar:Control_Revit_GroupHeaders Guias contextuais >Cabeçalhos; Guias contextuais>Títulos e cabeçalhos

Desagrupar cabeçalhos; Desagrupar cabeçalhos Dialog_Revit_ScheduleBar:Control_Revit_UngroupHeaders Guias contextuais >Cabeçalhos; Guias contextuais>Títulos e cabeçalhos

Nova linha Dialog_Revit_ScheduleBar:Control_Revit_InsertRow Guias contextuais>Linhas

Excluir linha Dialog_Revit_ScheduleBar:Control_Revit_DeleteRows Guias contextuais>Linhas

Ocultar colunas ID_HIDE_COLUMNS Guias contextuais>Colunas

Reexibir todas as colunas ID_UNHIDE_ALL_COLUMNS Guias contextuais>Colunas

Realçar no modelo Dialog_Revit_ScheduleBar:Control_Revit_BtnScheduleShow Guias contextuais>Elemento

Sombreamento ID_SCHEDULE_CELL_EDIT_SHADING Guias contextuais>Aparência

Bordas ID_SCHEDULE_CELL_EDIT_BORDER Guias contextuais>Aparência

Redefinir ID_SCHEDULE_RESET_OVERRIDE Guias contextuais>Aparência

Fonte ID_SCHEDULE_TEXT_EDIT_FONT Guias contextuais>Aparência

Alinhar na horizontal:Esquerda ID_SCHEDULE_TEXT_HORIZONTAL_ALIGN_LEFT Guias contextuais>Aparência

Alinhar na horizontal:Centro ID_SCHEDULE_TEXT_HORIZONTAL_ALIGN_CENTER Guias contextuais>Aparência

Alinhar na horizontal:Direita ID_SCHEDULE_TEXT_HORIZONTAL_ALIGN_RIGHT Guias contextuais>Aparência

Alinhar na vertical:Parte superior ID_SCHEDULE_TEXT_VERTICAL_ALIGN_TOP Guias contextuais>Aparência

Alinhar na vertical:Meio ID_SCHEDULE_TEXT_VERTICAL_ALIGN_MIDDLE Guias contextuais>Aparência

Alinhar na vertical:Parte inferior ID_SCHEDULE_TEXT_VERTICAL_ALIGN_BOTTOM Guias contextuais>Aparência

Formatar unidade ID_SCHEDULE_PARAM_FORMATUNITS Guias contextuais>Parâmetros

Calculados ID_SCHEDULE_PARAM_CALCULATE Guias contextuais>Parâmetros

Combinar parâmetros ID_SCHEDULE_PARAM_COMBINE Guias contextuais>Parâmetros

Mesclar ID_SCHEDULE_CELL_MERGE_UNMERGE Guias contextuais>Títulos e cabeçalhos

Inserir imagem ID_SCHEDULE_CELL_INSERT_GRAPHIC Guias contextuais>Títulos e cabeçalhos

Limpar célula ID_SCHEDULE_CLEAR_CELL Guias contextuais>Títulos e cabeçalhos

Congelar cabeçalho ID_SCHEDULE_HEADER_FREEZE Guias contextuais>Títulos e cabeçalhos

Inserir ID_SCHEDULE_COLUMN_INSERT_RIGHT Guias contextuais>Colunas

Excluir ID_SCHEDULE_COLUMN_DELETE Guias contextuais>Colunas

Redimensionar ID_SCHEDULE_COLUMN_RESIZE Guias contextuais>Colunas

Inserir:Acima da selecionada ID_SCHEDULE_ROW_INSERT_ABOVE Guias contextuais>Linhas

Inserir:Abaixo da selecionada ID_SCHEDULE_ROW_INSERT_BELOW Guias contextuais>Linhas

Inserir linha de dados ID_INSERT_ROW Guias contextuais>Linhas

Excluir ID_DELETE_ROWS Guias contextuais>Linhas

Redimensionar ID_SCHEDULE_ROW_RESIZE Guias contextuais>Linhas

Dividir e colocar ID_SCHEDULE_SPLIT_BY_HEIGHT Guias contextuais>Dividir

Explicar ID_SCHEDULE_EXPLAIN_ERROR Guias contextuais>Erro

Quadro-chave anterior Dialog_Revit_WalkthroughModify:Control_Revit_BtnPrevCkp Guias contextuais>Percurso virtual

Quadro anterior Dialog_Revit_WalkthroughModify:Control_Revit_BtnPrevFrame Guias contextuais>Percurso virtual

Próximo quadro Dialog_Revit_WalkthroughModify:Control_Revit_BtnNextFrame Guias contextuais>Percurso virtual

Próximo quadro-chave Dialog_Revit_WalkthroughModify:Control_Revit_BtnNextCkp Guias contextuais>Percurso virtual

Reproduzir Dialog_Revit_WalkthroughModify:Control_Revit_BtnPlay Guias contextuais>Percurso virtual

Abrir apresentação Dialog_Revit_WalkthroughModify:Control_Revit_BtnEditActivateview Guias contextuais>Percurso virtual

Redefinir câmeras Dialog_Revit_WalkthroughModify:Control_Revit_BtnResetDirections Guias contextuais>Percurso virtual

Identificar na colocação Dialog_RoomAreaPlan_AreaTagDlgBar:Control_RoomAreaPlan_TagRoomOnPlacement Guias contextuais>Identificar na colocação

Colocar ambientes automaticamente Dialog_RoomAreaPlan_RoomTagDlgBar:Control_RoomAreaPlan_FindAllRooms Guias contextuais>Ambiente

Realçar limites Dialog_RoomAreaPlan_RoomTagDlgBar:Control_RoomAreaPlan_ShowAllRoomBounds Guias contextuais>Ambiente; Guias contextuais>Espaços

Identificar na colocação Dialog_RoomAreaPlan_RoomTagDlgBar:Control_RoomAreaPlan_TagRoomOnPlacement Guias contextuais>Identificador

Selecionar novo hospedeiro ID_PICK_HOST_ROOM_TAG Guias contextuais>Hospedeiro

Colocar espaços automaticamente Dialog_RoomAreaPlan_RoomTagDlgBar:Control_RoomAreaPlan_FindAllSpaces Guias contextuais>Espaços

Desenhar forro ID_SKETCH_CEILING Guias contextuais>Forro

Editar perfil Dialog_Sculpting_FormElementEditDlgbar:Control_Sculpting_FormElementSketchEdit Guias contextuais>Modo

Raios X Dialog_Sculpting_FormElementEditDlgbar:Control_Sculpting_FormElementXRay Guias contextuais>Elemento da forma

Adicionar aresta Dialog_Sculpting_FormElementEditDlgbar:Control_Sculpting_FormElemSplitButton Guias contextuais>Elemento da forma

Adicionar perfil Dialog_Sculpting_FormElementEditDlgbar:Control_Sculpting_FormElemCleaveButton Guias contextuais>Elemento da forma

Dissolver Dialog_Sculpting_FormElementEditDlgbar:Control_Sculpting_FormElemDissolveButton Guias contextuais>Elemento da forma

Selecionar novo hospedeiro Dialog_Sculpting_FormElementEditDlgbar:Control_Sculpting_FormElemRehost Guias contextuais>Elemento da forma

Bloquear perfis Dialog_Sculpting_FormElementEditDlgbar:Control_Sculpting_FormElementConstrainProfile Guias contextuais>Elemento da forma

Desbloquear perfis Dialog_Sculpting_FormElementEditDlgbar:Control_Sculpting_FormElementUnconstrainProfile Guias contextuais>Elemento da forma

Editar tabela ID_PROPERTYLINE_EDIT_TABLE Guias contextuais>Linhas de divisa

Gerar sólido topográfico ID_SITE_TOPO_SOLID_FROM_SURFACE Guias contextuais>Superfície

Configurações da superfície topográfica ID_TOPOSURFACE_SETTINGS Guias contextuais>Superfície

Condição de limite do ponto Dialog_Structural_ManyBcDbar:Control_Structural_PointBc Guias contextuais>Condições dos limites

Condição de limite da linha Dialog_Structural_ManyBcDbar:Control_Structural_LineBc Guias contextuais>Condições dos limites

Condição de limite da área Dialog_Structural_ManyBcDbar:Control_Structural_AreaBc Guias contextuais>Condições dos limites

Nas linhas de eixo Dialog_Structural_NewStructuralBeam:Control_Structural_CreateBeamOnGrid Guias contextuais>Múltiplos

Identificar na colocação Dialog_Structural_TagOnPlacementDlg:Control_Structural_TagOnPlacementCheckbox Guias contextuais>Identificador

Editar perfil Dialog_Structural_TrussEditProfileSketch:Control_Structural_EditTrussSketch Guias contextuais>Modo

Redefinir perfil Dialog_Structural_TrussEditProfileSketchRem:Control_Structural_RemoveTrussSketch Guias contextuais>Modo

Redefinir treliça Dialog_Structural_TrussEditProfileSketch:Control_Structural_ResetTruss Guias contextuais>Modificar treliça

Remover família de treliça Dialog_Structural_TrussEditProfileSketch:Control_Structural_ExplodeTruss Guias contextuais>Modificar treliça

Anexar topo/base Dialog_Structural_TrussEditProfileSketch:Control_Structural_AttachTrusses Guias contextuais>Modificar treliça

Desanexar topo/base Dialog_Structural_TrussEditProfileSketch:Control_Structural_DetachTrusses Guias contextuais>Modificar treliça

Editar perfil Dialog_Structural_TrussEditProfileSketchRem:Control_Structural_EditTrussSketch Guias contextuais>Modo

Redefinir treliça Dialog_Structural_TrussEditProfileSketchRem:Control_Structural_ResetTruss Guias contextuais>Modificar treliça

Remover família de treliça Dialog_Structural_TrussEditProfileSketchRem:Control_Structural_ExplodeTruss Guias contextuais>Modificar treliça

Anexar topo/base Dialog_Structural_TrussEditProfileSketchRem:Control_Structural_AttachTrusses Guias contextuais>Modificar treliça

Desanexar topo/base Dialog_Structural_TrussEditProfileSketchRem:Control_Structural_DetachTrusses Guias contextuais>Modificar treliça

Redefinir treliça ID_RESET_TRUSS Guias contextuais>Modificar treliça

Anexar topo/base ID_ATTACH_TRUSS Guias contextuais>Modificar treliça

Desanexar topo/base ID_DETACH_TRUSS Guias contextuais>Modificar treliça

Coluna vertical Dialog_Structural_VerticalSlantedColumnsDialogBar:Control_Structural_VerticalColumns Guias contextuais>Colocação

Coluna inclinada Dialog_Structural_VerticalSlantedColumnsDialogBar:Control_Structural_SlantedColumns Guias contextuais>Colocação

Eixo com múltiplos segmentos ID_OBJECTS_GRID_CHAIN Guias contextuais>Desenhar



Anexar topo/base IDD_COLUMN_ATTACH_DETACH:ID_ATTACH_COLUMNS Guias contextuais>Modificar coluna

Desanexar topo/base IDD_COLUMN_ATTACH_DETACH:ID_DETACH_COLUMNS Guias contextuais>Modificar coluna

Concluir IDD_MULTIPICK_DBAR:ID_FINISH_MULTI_PICK_DBAR Guias contextuais>Múltiplos

Cancelar IDD_MULTIPICK_DBAR:ID_CANCEL_MULTI_PICK_DBAR Guias contextuais>Múltiplos

Selecionar múltiplos IDD_MULTIPICK_DBAR:ID_SEL_MULTI_CHECK Guias contextuais>Múltiplos

Reequilibrar cargas ID_PANELSCHEDULE_CIRCUITS_REBALANCELOADS Guias contextuais>Cargas

Renumerar índices Dialog_BuildingSystems_PanelScheduleCircuitDlgbar:Control_BuildingSystems_CircuitsRenumber RI Guias contextuais>Circuitos

Alternar fases Dialog_BuildingSystems_PanelScheduleCircuitDlgbar:Control_BuildingSystems_CircuitsSwitchPhase Guias contextuais>Circuitos

Mover para cima Dialog_BuildingSystems_PanelScheduleCircuitDlgbar:Control_BuildingSystems_CircuitsMoveUp Guias contextuais>Circuitos

Mover para baixo Dialog_BuildingSystems_PanelScheduleCircuitDlgbar:Control_BuildingSystems_CircuitsMoveDown Guias contextuais>Circuitos

Mover através Dialog_BuildingSystems_PanelScheduleCircuitDlgbar:Control_BuildingSystems_CircuitsMoveAcross Guias contextuais>Circuitos

Mover para Dialog_BuildingSystems_PanelScheduleCircuitDlgbar:Control_BuildingSystems_CircuitsMoveTo Guias contextuais>Circuitos

Atribuir peça de reposição Dialog_BuildingSystems_PanelScheduleCircuitDlgbar:Control_BuildingSystems_CircuitsAssignSpare Guias contextuais>Circuitos

Atribuir espaço

Dialog_BuildingSystems_PanelScheduleCircuitDlgbar:Control_BuildingSystems_CircuitsAssignSpac

e Guias contextuais>Circuitos

Remover peça de reposição/espaço

Dialog_BuildingSystems_PanelScheduleCircuitDlgbar:Control_BuildingSystems_CircuitsRemoveSpa

reSpace Guias contextuais>Circuitos

Bloquear/ Desbloquear Dialog_BuildingSystems_PanelScheduleCircuitDlgbar:Control_BuildingSystems_CircuitsLockUnlock Guias contextuais>Circuitos

Agrupar/Desagrupar

Dialog_BuildingSystems_PanelScheduleCircuitDlgbar:Control_BuildingSystems_CircuitsGroupUngro

up Guias contextuais>Circuitos

Atualizar nomes

Dialog_BuildingSystems_PanelScheduleCircuitDlgbar:Control_BuildingSystems_CircuitsUpdateNam

es Guias contextuais>Circuitos

Editar fonte ID_PANELSCHEDULE_TEXT_EDIT_FONT_A Guias contextuais>Texto

Alinhar na horizontal:Esquerda ID_PANELSCHEDULE_TEXT_HORIZONTAL_ALIGN_LEFT_A Guias contextuais>Texto

Alinhar na horizontal:Centro ID_PANELSCHEDULE_TEXT_HORIZONTAL_ALIGN_CENTER_A Guias contextuais>Texto

Alinhar na horizontal:Direita ID_PANELSCHEDULE_TEXT_HORIZONTAL_ALIGN_RIGHT_A Guias contextuais>Texto

Alinhar na vertical:Parte superior ID_PANELSCHEDULE_TEXT_VERTICAL_ALIGN_TOP_A Guias contextuais>Texto

Alinhar na vertical:Meio ID_PANELSCHEDULE_TEXT_VERTICAL_ALIGN_MIDDLE_A Guias contextuais>Texto

Alinhar na vertical:Parte inferior ID_PANELSCHEDULE_TEXT_VERTICAL_ALIGN_BOTTOM_A Guias contextuais>Texto

Editar tabela de painéis ID_RBS_PANELSCHEDULE_EDIT Guias contextuais>Editar

Converter em linha do modelo; Converter linhas ID_CONVERT_LINES Guias contextuais>Editar

Selecionar posição ID_QUICK_MRA_PLACEMENT Guias contextuais>Identificador

Adicionar isolamento Dialog_BuildingSystems_RbsInsulationLiningThickness:Control_BuildingSystems_AddDuctInsulation Guias contextuais>Isolamento do duto

Editar isolamento Dialog_BuildingSystems_RbsInsulationLiningThickness:Control_BuildingSystems_EditDuctInsulation Guias contextuais>Isolamento do duto

Remover isolamento

Dialog_BuildingSystems_RbsInsulationLiningThickness:Control_BuildingSystems_RemoveDuctInsula

tion Guias contextuais>Isolamento do duto

Adicionar revestimento Dialog_BuildingSystems_RbsInsulationLiningThickness:Control_BuildingSystems_AddDuctLining Guias contextuais>Revestimento do duto

Editar revestimento Dialog_BuildingSystems_RbsInsulationLiningThickness:Control_BuildingSystems_EditDuctLining Guias contextuais>Revestimento do duto

Remover revestimento

Dialog_BuildingSystems_RbsInsulationLiningThickness:Control_BuildingSystems_RemoveDuctLinin

g Guias contextuais>Revestimento do duto

Adicionar isolamento Dialog_BuildingSystems_RbsPipeInsulationThickness:Control_BuildingSystems_AddPipeInsulation Guias contextuais>Isolamento da tubulação

Editar isolamento Dialog_BuildingSystems_RbsPipeInsulationThickness:Control_BuildingSystems_EditPipeInsulation Guias contextuais>Isolamento da tubulação

Remover isolamento

Dialog_BuildingSystems_RbsPipeInsulationThickness:Control_BuildingSystems_RemovePipeInsulati

on Guias contextuais>Isolamento da tubulação

Layout ID_DIVIDED_PATH_APPLY_LAYOUT Guias contextuais>Divisões e interseções

Caminho ID_DIVIDED_PATH_SHOW_PATH Guias contextuais>Representação do caminho

Componente ID_DIVIDED_PATH_SHOW_COMP Guias contextuais>Representação do caminho

Editar croqui ID_EDIT_SKETCH_REBAR Guias contextuais>Modo

Editar família ID_EDIT_REBAR_ELEMENT_SHAPE_FAMILY Guias contextuais>Modo

Pisos ID_OBJECTS_RAILING_ON_TREADS Guias contextuais>Posição

Banzo ID_OBJECTS_RAILING_ON_STRINGER Guias contextuais>Posição

Editar escadas ID_STAIRS_EDIT_STAIRS Guias contextuais>Editar

Objeto não suportado Dialog_StairRamp_UnsupportedObjectWarnDbar:Control_StairRamp_UnsupportedObjectWarn Guias contextuais>Aviso

Pontos de justificação ID_STRUCT_JUST_DBAR_CARDINAL JP Guias contextuais>Justificação

Deslocamentoy ID_STRUCT_JUST_DBAR_OFFSET_Y JY Guias contextuais>Justificação

Deslocamentoz ID_STRUCT_JUST_DBAR_OFFSET_Z JZ Guias contextuais>Justificação

Selecionar níveis ID_CREATE_MULTISTORYSTAIRS Guias contextuais>Escadas com múltiplos andares

Conectar/Desconectar níveis ID_ADD_REMOVE_CONNECTED_LEVELS Guias contextuais>Escadas com múltiplos andares

Face perpendicular Dialog_Rebar_FreeFormDistribPathPerp:Control_Rebar_DistribPathPerp Guias contextuais>Próximo

Superfície hospedeira Dialog_Rebar_FreeFormOrientationFace:Control_Rebar_OrientationFace Guias contextuais>Próximo

Superfície inicial ID_REBAR_FREE_FORM_START_FACES Guias contextuais>Próximo

Cancelar ID_REBAR_FREE_FORM_CANCEL Guias contextuais>Modo

Concluir ID_REBAR_FREE_FORM_FINISH Guias contextuais>Modo

Alinhado ID_REBAR_FREE_FORM_TRANSVERSAL_DISTRIB Guias contextuais>Tipo de distribuição

Superfície ID_REBAR_FREE_FORM_SURF_DISTRIB Guias contextuais>Tipo de distribuição

Superfície final ID_REBAR_FREE_FORM_END_FACES Guias contextuais>Próximo

Face paralela Dialog_Rebar_FreeFormDistribPathParallel:Control_Rebar_DistribPathParallel Guias contextuais>Próximo

Superfície hospedeira Dialog_Rebar_FreeFormDistribPath:Control_Rebar_DistribPath Guias contextuais>Próximo

Caminho Dialog_Rebar_FreeFormHostFacesTransversal:Control_Rebar_HostFacesTransversal Guias contextuais>Próximo

Superfície hospedeira ID_REBAR_FREE_FORM_REINF_FACES Guias contextuais>Próximo

Selecionar múltiplos Dialog_Rebar_Selection:Control_Rebar_Multiple Guias contextuais>Seleção múltipla

Limpar seleção Dialog_Rebar_Selection:Control_Rebar_Clear Guias contextuais>Seleção múltipla

Expandir vergalhão até o hospedeiro ID_REBAR_PLACE_EXPAND_TO_HOST Guias contextuais>Métodos de colocação

Colocar vergalhão com dois pontos ID_REBAR_PLACE_TWO_POINTS Guias contextuais>Métodos de colocação

Forma livre ID_REBAR_FREE_FORM_MORPHED Guias contextuais>Métodos de colocação

Croqui ID_REBAR_SKETCH Guias contextuais>Métodos de colocação

Definição do ponto superior

Dialog_StructuralAnalysis_ManyMembersDbar:Control_StructuralAnalysis_AnalyticalMemberTopPoi

ntDef Guias contextuais>Membro analítico

Definição do ponto inicial/final

Dialog_StructuralAnalysis_ManyMembersDbar:Control_StructuralAnalysis_AnalyticalMemberStartPo

intDef Guias contextuais>Membro analítico

Criar do CAD ID_SITE_TOPO_SOLID_FROM_IMPORT_INSTANCE Guias contextuais>Sólido topográfico

Criar do CSV ID_SITE_TOPO_SOLID_IMPORT_POINTS Guias contextuais>Sólido topográfico

Limpar seleção Dialog_HostObj_ToposolidByFaceEditDbar:Control_HostObj_CancelMultiPickDbar Guias contextuais>Seleção múltipla

Recriar sólido topográfico Dialog_HostObj_ToposolidByFaceEditDbar:Control_HostObj_FinishMultiPickDbar Guias contextuais>Seleção múltipla

Editar seleção de face Dialog_HostObj_FaceToposolidEdit:Control_HostObj_EditFaceToposolid Guias contextuais>Modelo por face

Atualizar para a face Dialog_HostObj_FaceToposolidEdit:Control_HostObj_RedoFaceToposolid Guias contextuais>Modelo por face

Subdividir ID_TOPOSOLID_SUBREGION Guias contextuais>Forma do sólido topográfico

Simplificar sólido topográfico ID_TOPOSOLID_SIMPLIFY Guias contextuais>Forma do sólido topográfico

Escavar ID_TOPOSOLID_EXCAVATION Guias contextuais>Forma do sólido topográfico

Escavar:Remover escavação ID_TOPOSOLID_UNEXCAVATION Guias contextuais>Forma do sólido topográfico

Editar limite ID_SURFACE_EDIT_SKETCH Guias contextuais>Modo

Editar croqui ID_EDIT_SKETCH_BENDPROFILE Guias contextuais>Modo

Sair do Revit ID_APP_EXIT Menu do aplicativo

Opções ID_OPTIONS Menu do aplicativo

Novo; Projeto ID_FILE_NEW_CHOOSE_TEMPLATE Menu do aplicativo; Menu do aplicativo>Novo; Barra de ferramentas de acesso rápido; Início

Família ID_FAMILY_NEW Menu do aplicativo>Novo; Início

Massa conceitual ID_NEW_REVIT_DESIGN_MODEL Menu do aplicativo>Novo

Bloco de margens e carimbo ID_TITLEBLOCK_NEW Menu do aplicativo>Novo

Símbolo de anotação ID_ANNOTATION_SYMBOL_NEW Menu do aplicativo>Novo

Abrir; Arquivo do Revit ID_REVIT_FILE_OPEN Menu do aplicativo; Menu do aplicativo>Abrir; Barra de ferramentas de acesso rápido; Início

Modelo da nuvem ID_FILE_OPEN_CLOUD_MODEL Menu do aplicativo>Abrir

Projeto ID_APPMENU_PROJECT_OPEN Menu do aplicativo>Abrir

Família ID_FAMILY_OPEN Menu do aplicativo>Abrir; Início

IFC ID_IMPORT_IFC Menu do aplicativo>Abrir

Opções IFC ID_IFC_IMPORT_OPTIONS Menu do aplicativo>Abrir

Arquivos de amostra ID_SAMPLES_OPEN Menu do aplicativo>Abrir

Salvar ID_REVIT_FILE_SAVE Menu do aplicativo; Barra de ferramentas de acesso rápido

Modelo da nuvem ID_REVIT_FILE_SAVE_AS_CLOUD_MODEL Menu do aplicativo>Salvar como

Projeto ID_REVIT_FILE_SAVE_AS Menu do aplicativo>Salvar como

Família ID_REVIT_SAVE_AS_FAMILY Menu do aplicativo>Salvar como

Modelo ID_REVIT_SAVE_AS_TEMPLATE Menu do aplicativo>Salvar como

Família ID_SAVE_FAMILY_ANY Menu do aplicativo>Salvar como>Biblioteca

Grupo ID_SAVE_GROUP Menu do aplicativo>Salvar como>Biblioteca

Vista ID_SAVE_VIEWS_TO_FILE Menu do aplicativo>Salvar como>Biblioteca

DWG ID_EXPORT_DWG Menu do aplicativo>Exportar>Formatos de CAD

DXF ID_EXPORT_DXF Menu do aplicativo>Exportar>Formatos de CAD

DGN ID_EXPORT_DGN Menu do aplicativo>Exportar>Formatos de CAD

OBJ ID_EXPORT_OBJ Menu do aplicativo>Exportar>Formatos de CAD

ACIS (SAT) ID_EXPORT_SAT Menu do aplicativo>Exportar>Formatos de CAD

STL ID_EXPORT_STL Menu do aplicativo>Exportar>Formatos de CAD

STEP ID_EXPORT_STEP Menu do aplicativo>Exportar>Formatos de CAD

PDF ID_EXPORT_PDF Menu do aplicativo> Exportar; Barra de ferramentas de acesso rápido

IFC ID_EXPORT_IFC Menu do aplicativo>Exportar

DWF/DWFx ID_EXPORT_DWF Menu do aplicativo>Exportar

FBX ID_EXPORT_FBX Menu do aplicativo>Exportar

Tipos de família; Tipos de exportação... ID_EXPORT_FAM_TYPES Menu Aplicativo>Exportar; Depurar>Depurar

gbXML ID_EXPORT_GBXML Menu do aplicativo>Exportar

Banco de dados ODBC ID_FILE_EXPORT_ODBC Menu do aplicativo>Exportar

Apresentação ID_RM_ANIMATION Menu do aplicativo>Exportar>Imagens e animações

Estudo solar ID_FILE_EXPORT_SOLAR_STUDY Menu do aplicativo>Exportar>Imagens e animações

Imagem ID_FILE_PRINT_TO_IMAGE Menu do aplicativo>Exportar>Imagens e animações

Tabela ID_FILE_EXPORT_SCHEDULE Menu do aplicativo>Exportar>Relatórios

Relatório de ambiente/área ID_ROOM_AREA_REPORT Menu do aplicativo>Exportar>Relatórios

Configurações de exportação DWG/DXF ID_SETTINGS_EXPORT_SETUPS_DWGDXF Menu do aplicativo>Exportar>Opções

Configurações de exportação DGN ID_SETTINGS_EXPORT_SETUPS_DGN Menu do aplicativo>Exportar>Opções



Imprimir ID_REVIT_FILE_PRINT Menu do aplicativo; Menu do aplicativo>Imprimir; Barra de ferramentas de acesso rápido

Impressão em lote ID_BATCH_PRINT Menu do aplicativo>Imprimir

PDF ID_EXPORT_PDF_IN_PRINT Menu do aplicativo>Imprimir

Visualização da impressão ID_REVIT_FILE_PRINT_PREVIEW Menu do aplicativo>Imprimir

Configuração de impressão ID_REVIT_FILE_PRINT_SETUP Menu do aplicativo>Imprimir

Fechar ID_REVIT_FILE_CLOSE Menu do aplicativo

Desfazer ID_BUTTON_UNDO Barra de ferramentas de acesso rápido

Refazer ID_BUTTON_REDO Barra de ferramentas de acesso rápido

Ajuda                                          F1 ID_HELP_FINDER Ajuda

Novidades? ID_HELP_NEWS Ajuda

Vídeos sobre habilidades essenciais ID_HELP_ESSENTIAL_VIDEOS Ajuda

Comunidade do Revit ID_HELP_VIDEOS Ajuda

Base de conhecimentos de suporte ID_HELP_SUPPORT_KNOWLEDGE_BASE Ajuda

Conteúdo de aprendizagem de terceiros ID_HELP_THIRDPARTYLEARNINGCONTENT Ajuda

Autodesk.com/revit ID_HELP_PRODUCTURL Ajuda

Soluções de construção da Autodesk ID_HELP_AUTODESK_BUILDING_SOLUTIONS Ajuda

Configurações de privacidade... ID_HELP_DESKTOP_ANALYTICS Ajuda

Sobre o Autodesk Revit 2026 ID_APP_ABOUT Ajuda

Ir para o início ID_VIEWCUBE_HOME ViewCube

Orientar para a direção nordeste ID_ORIENT_NORTHEAST_DIRECTION ViewCube

Padrão:Arco do centro para a extremidade IDC_RADIO_ARC_CENTER Guias contextuais>Desenhar

Isolar elemento ID_TEMPHIDE_ISOLATE HI Barra de controle da vista

Criar contorno – Extremidades do centro do arco ID_EXT_ENTITY_CONTOUR_ARC_CENTER_ENDS

Fechar ID_NAVWHEEL_CLOSE Steering Wheel

Orientar para a direção noroeste ID_ORIENT_NORTHWEST_DIRECTION ViewCube

Padrão:Círculo IDC_RADIO_CIRCLE Guias contextuais>Desenhar

Linha oculta ID_IMAGE_HIDDENLINE HL Barra de controle da vista

Snap desativado; Snaps desativados ID_SNAP_OVERRIDE_NO_SNAP SO Snaps; Depurar>Depurar

Criar placa de aço – Linha ID_EXT_ENTITY_PLATE_LINE

Criar contorno – Polígono circunscrito ID_EXT_ENTITY_CONTOUR_POLY_CIRCUMSCRIBED

Criar padrão de âncora circular ID_EXT_ENTITY_ANCHOR_CIRCLE

Criar contorno – Círculo ID_EXT_ENTITY_CONTOUR_CIRCLE

Visibilidade da barra dos gráficos acelerados ID_SHOW_ARG_BAR

Parede arquitetônica:Elipse ID_WALL_FULL_ELLIPSE Guias contextuais>Desenhar

Mais próximo ID_SNAP_OVERRIDE_INTERIOR SN Snaps; Depurar>Depurar

Orientar para a direita ID_ORIENT_TO_RIGHT ViewCube

Estrutura de arame ID_IMAGE_WIREFRAME WF Barra de controle da vista

Criar contorno – Arco tangente ID_EXT_ENTITY_CONTOUR_ARC_TAN

Linha:Elipse parcial ID_OBJECTS_CURVE_ELLIPSE_PARTIAL Guias contextuais>Desenhar

Detalhe de baixa resolução ID_DETAIL_LEVEL_COARSE Barra de controle da vista

Parede de arquitetura:Arco do centro para a extremidade ID_WALL_ARC_CENTER_ENDS Guias contextuais>Desenhar

Padrão:Elipse parcial IDC_RADIO_PARTIAL_ELLIPSE Guias contextuais>Desenhar

Parede de arquitetura:Arco de concordância ID_WALL_ARC_FILLET Guias contextuais>Desenhar

Processos em segundo plano ID_PARALLEL_INDICATOR Fn11 Barra de status

Orientar para a direção oeste ID_ORIENT_WEST_DIRECTION ViewCube

Criar painel analítico – Elipse ID_ANALYTICAL_MODEL_PANEL_FULL_ELLIPSE

Restaurar propriedades da vista temporária ID_RESTORE_VIEW_PROPERTIES Barra de controle da vista

Criar ancoragem de cisalhamento retangular ID_EXT_ENTITY_SHEAR_STUD_RECT

Reposicionar para origem interna ID_REPOSITION_LINK_ORIGIN_TO_HOST Menu de contexto

Padrão:Retângulo IDC_RADIO_RECT Guias contextuais>Desenhar

Orientar para a traseira direita ID_ORIENT_TO_BACK_RIGHT ViewCube

Alternar para vista ortogonal 3D/Alternar para vista em perspectiva 3D ID_VIEWCUBE_TOGGLE_BETWEEN_PERSP_AND_ORTHO ViewCube

Faixa da vista ID_EDIT_VIEW_RANGE VR Painel Propriedades

Fazer snap aos modelos de coordenação ID_SNAP_OVERRIDE_COORDINATION_MODELS LM Snaps; Depurar>Depurar

Parede estrutural:Selecionar faces ID_WALL_STRUCT_PICK_FACES Guias contextuais>Desenhar

Mover para o projeto ID_MOVE_GROUP_MEMBER_TO_PROJECT MP Menu de contexto

Eixo do plano de trabalho ID_SNAP_OVERRIDE_SKETCH_GRID SW Snaps; Depurar>Depurar

Eixo:Arco do centro para a extremidade ID_GRID_ARC_CENTER_ENDS Guias contextuais>Desenhar

Restaurar centro original ID_NAVWHEEL_RESTOREORIGINALCENTER Steering Wheel

Selecionar todas as telas soldadas no hospedeiro ID_SELECT_IN_HOST_ALL_FABRIC Menu de contexto

Zoom na região ID_ZOOM_IN ZR#ZZ Barra de navegação

Linha:Arco de raio inicial final ID_OBJECTS_CURVE_ARC_THREE_PNT Guias contextuais>Desenhar

Cores consistentes ID_IMAGE_FLAT_COLORS Barra de controle da vista

Padrão:Arco de raio inicial final IDC_RADIO_ARC_3_PNT Guias contextuais>Desenhar

Pan na vista ativa ID_PAN_VIEW Barra de navegação

Modo 2D (Mouse 3D) ID_NAVBAR_3DCONTROLLER_2D 32 Barra de navegação

Orientar para a direção sudoeste ID_ORIENT_SOUTHWEST_DIRECTION ViewCube

Criar placa de aço – Arco tangente ID_EXT_ENTITY_PLATE_ARC_TAN

Tornar os worksets editáveis ID_MAKE_EDITABLE_PREFER_CHECKOUT Menu de contexto

Criar placa de aço – Polígono circunscrito ID_EXT_ENTITY_PLATE_POLY_CIRCUMSCRIBED

Lance da escada:Arco do centro para a extremidade ID_RUN_ARC_CENTER_ENDS Guias contextuais>Desenhar

Criar painel analítico – Círculo ID_ANALYTICAL_MODEL_PANEL_CIRCLE

Criar padrão de parafuso circular ID_EXT_ENTITY_HOLE_CIRCLE

Parede de arquitetura:Retângulo ID_WALL_RECT Guias contextuais>Desenhar

Selecionar todas as instâncias: Visíveis na vista ID_SEL_ALL_IN_VIEW Menu de contexto

Linha:Arco de concordância ID_OBJECTS_CURVE_ARC_FILLET Guias contextuais>Desenhar

Orientar para o topo ID_ORIENT_TO_TOP ViewCube

Nível de detalhe médio ID_DETAIL_LEVEL_MEDIUM Barra de controle da vista

Afastar zoom (2X) ID_ZOOM_OUT_X2 ZO#ZV Barra de navegação

Criar padrão de âncora retangular ID_EXT_ENTITY_ANCHOR_RECT

Definir vista atual como inicial ID_VIEWCUBE_SET_HOME ViewCube

Orientar para a direção leste ID_ORIENT_EAST_DIRECTION ViewCube

Definir frontal para a vista atual ID_SET_FRONT_TO_CURRENT_VIEW ViewCube

Criar placa de aço – Arco por três pontos ID_EXT_ENTITY_PLATE_ARC_THREE_PNT

Parede arquitetônica:Spline ID_WALL_SPLINE Guias contextuais>Desenhar

Criar contorno – Arco por três pontos ID_EXT_ENTITY_CONTOUR_ARC_THREE_PNT

Padrão:Elipse IDC_RADIO_FULL_ELLIPSE Guias contextuais>Desenhar

Eixo:Arco de raio inicial final ID_GRID_ARC_THREE_PNT Guias contextuais>Desenhar

Ativar propriedades da vista temporária ID_ENABLE_TEMPORARY_VIEW_PROPERTIES Barra de controle da vista

Restaurar todos os excluídos ID_RESTORE_ALL_EXCLUDED RA Menu de contexto

Linha:Arco final tangente ID_OBJECTS_CURVE_ARC_TAN Guias contextuais>Desenhar

Parede estrutural:Elipse parcial ID_WALL_STRUCT_PARTIAL_ELLIPSE Guias contextuais>Desenhar

Opções de exibição gráfica ID_GRAPHIC_DISPLAY_OPTIONS GD Barra de controle da vista

Minicírculo do tour do edifício ID_NAVWHEEL_MINI_OTHER_WHEEL Steering Wheel

Zoom no tamanho da folha ID_ZOOM_SHEET ZS Barra de navegação

Pontos ID_SNAP_OVERRIDE_POINT SX Snaps; Depurar>Depurar

Recortar (cancelar recorte) vista IDC_VIEW_FRAME_CROPREGION_ACTIVITY Barra de controle da vista

Linha:Círculo ID_OBJECTS_CURVE_CIRCLE Guias contextuais>Desenhar

Linha:Selecionar linhas ID_OBJECTS_CURVE_PICK_LINES Guias contextuais>Desenhar

Parede estrutural:Arco de concordância ID_WALL_STRUCT_ARC_FILLET Guias contextuais>Desenhar

Alternar restrição bidirecional do vergalhão ID_TOGGLE_REBAR_TOGGLE_BI_DIRECTIONAL_KEYSHORTCUT LH Controles da área de desenho

Localizar no Navegador de projeto ID_FIND_IN_PROJECT_BROWSER FF Menu de contexto

Mover limite de recorte ID_MOVE_CROP_BOUNDARY Steering Wheel

Lance da escada:Linha ID_RUN_LINE Guias contextuais>Desenhar

Parede estrutural:Polígono circunscrito ID_WALL_STRUCT_POLY_CIRCUMSCRIBED Guias contextuais>Desenhar

Duplicar folha:Duplicar folha vazia ID_DUPLICATE_EMPTY_SHEET

Alternar restrição de recobrimento do vergalhão ID_TOGGLE_REBAR_COVER_CHECK_UNCHECK_KEYSHORTCUT CF Controles da área de desenho

Reposicionar para ponto base do projeto ID_REPOSITION_LINK_BASEPOINT_TO_HOST Menu de contexto

Fechar ID_SNAP_OVERRIDE_CLOSE SZ Snaps; Depurar>Depurar

Minicírculo de objetos de vista ID_NAVWHEEL_MINI_MINI_WHEEL Steering Wheel

Novo modelo padrão de arquivo 3 ID_FILE_NEW_WITH_TEMPLATE3

Parede de arquitetura:Arco final tangente ID_WALL_ARC_TAN Guias contextuais>Desenhar

Diminuir velocidade da navegação ID_NAVWHEEL_DECREASEWALKSPEED Steering Wheel

Criar ancoragem de cisalhamento ID_EXT_ENTITY_SHEAR_STUD

Padrão:Linha IDC_RADIO_LINE Guias contextuais>Desenhar

Parede estrutural:Retângulo ID_WALL_STRUCT_RECT Guias contextuais>Desenhar

Criar painel analítico – Extremidades do centro do arco ID_ANALYTICAL_MODEL_PANEL_ARC_CENTER_ENDS

Padrão:Arco de concordância IDC_RADIO_ARC_FILLET Guias contextuais>Desenhar

Alternar realce de conjuntos de deslocamentos Control_Revit_ExplodedViewMode Barra de controle da vista

Aplicar temporariamente as propriedades do modelo ID_TEMPORARILY_APPLY_TEMPLATE_PROPERTIES Barra de controle da vista

Colocar centro de rotação ID_DEFINE_ROTATION_CENTER R3 Menu de contexto

Criar painel analítico – Linha ID_ANALYTICAL_MODEL_PANEL_LINE

Linha:Selecionar parede existente ID_SKETCH_PICK_WALLS Guias contextuais>Desenhar

Padrão:Polígono inscrito IDC_RADIO_INSCRIBED_POLYGON Guias contextuais>Desenhar

Parafuso ID_EXT_ENTITY_BOLT

Novo modelo padrão de arquivo 4 ID_FILE_NEW_WITH_TEMPLATE4

Exibir bússola ID_SHOW_COMPASS ViewCube

Isolar categoria ID_TEMPHIDE_ISOLATECAT IC Barra de controle da vista

Parede estrutural:Linha ID_WALL_STRUCT_LINE Guias contextuais>Desenhar

Redefinir frontal ID_VIEWCUBE_RESET_FRONT ViewCube

Restaurar a orientação e bloquear vista 3D ID_LOCKUNLOCK3DVIEW_LOCKANDRESTORE Barra de controle da vista

Pan/Zoom anterior ID_VIEW_ZOOMANDPAN_PREVIOUSVIEW ZP#ZC Barra de navegação

Selecionar todas as instâncias na opção ativa: Visíveis na vista ID_SEL_ALL_IN_VIEW_IN_OPTION Menu de contexto

Parede de arquitetura:Polígono inscrito ID_WALL_POLY_INSCRIBED Guias contextuais>Desenhar

Criar placa de aço – Extremidades do centro do arco ID_EXT_ENTITY_PLATE_ARC_CENTER_ENDS

Parede estrutural:Selecionar linhas ID_WALL_STRUCT_PICK_LINES Guias contextuais>Desenhar

Redefinir Ocultar/Isolar temporário ID_TEMPHIDE_RESET HR Barra de controle da vista

Criar painel analítico – Tangente de arco ID_ANALYTICAL_MODEL_PANEL_ARC_TAN_END

Parede estrutural:Círculo ID_WALL_STRUCT_CIRCLE Guias contextuais>Desenhar

Novo modelo padrão de arquivo 1 ID_FILE_NEW_WITH_TEMPLATE1

Alta resolução ID_DETAIL_LEVEL_FINE Barra de controle da vista

Ajustar na janela ID_NAVWHEEL_FITTOWINDOW Steering Wheel

Pontos centrais ID_SNAP_OVERRIDE_MID SM Snaps; Depurar>Depurar

Alternar alinhamento da barra ID_TOGGLE_REBAR_ALIGNED_SET_ORIENTATION_KEYSHORTCUT AF Controles da área de desenho

Criar painel analítico – Polígono circunscrito ID_ANALYTICAL_MODEL_PANEL_POLY_CIRCUMSCRIBED

Criar padrão de parafuso retangular ID_EXT_ENTITY_HOLE_RECT

Orientar para a direção norte ID_ORIENT_NORTH_DIRECTION ViewCube

Centro de rotação no centro do conjunto de seleção ID_DEFAULT_ROTATION_CENTER Menu de contexto

Orientar para a direção sudeste ID_ORIENT_SOUTHEAST_DIRECTION ViewCube



Criar painel analítico – Spline ID_ANALYTICAL_MODEL_PANEL_SPLINE

Duplicar folha:Duplicar com vistas ID_DUPLICATE_SHEET_WITH_VIEWS

Criar contorno – Polígono inscrito ID_EXT_ENTITY_CONTOUR_POLY_INSCRIBED

Parede estrutural:Elipse ID_WALL_STRUCT_FULL_ELLIPSE Guias contextuais>Desenhar

Padrão:Arco final tangente IDC_RADIO_ARC_TAN_END Guias contextuais>Desenhar

Criar contorno – Retângulo ID_EXT_ENTITY_CONTOUR_RECT

Criar painel analítico – Selecionar linhas ID_ANALYTICAL_MODEL_PANEL_PICK_LINES

Linha:Linha ID_OBJECTS_CURVE_LINE Guias contextuais>Desenhar

Ocultar elemento ID_TEMPHIDE_HIDE HH Barra de controle da vista

Criar painel analítico – Arco por três pontos ID_ANALYTICAL_MODEL_PANEL_ARC_THREE_PNT

Selecionar todas as armaduras no hospedeiro ID_SELECT_IN_HOST_ALL_REINFORCEMENT Menu de contexto

Zoom para ajustar ID_ZOOM_FIT ZE#ZF#ZX Barra de navegação

Alternar fechamento automático do vergalhão de forma livre ID_TOGGLE_REBAR_CONSTRAINT_CLOSE_LOOP_KEYSHORTCUT LC Controles da área de desenho

Sobreposição de gráficos por categoria na vista: alternar meio-tom ID_VIEW_OVERRIDE_CATEGORY_HALFTONE VOH

Parede estrutural:Spline ID_WALL_STRUCT_SPLINE Guias contextuais>Desenhar

Aplicar Ocultar/Isolar para vista ID_TEMPHIDE_MAKEPERM Barra de controle da vista

Sombreado com arestas ID_IMAGE_SHADING_WITH_EDGES SD Barra de controle da vista

Ancoragem ID_EXT_ENTITY_ANCHOR

Desbloquear vista 3D ID_LOCKUNLOCK3DVIEW_UNLOCK Barra de controle da vista

Parede estrutural:Arco do centro para a extremidade ID_WALL_STRUCT_ARC_CENTER_ENDS Guias contextuais>Desenhar

Gráficos acelerados – Visualização técnica; Modo de gráficos acelerados ID_SWITCH_ARG_VIEW Fn3 Depurar>Depurar

Padrão:Spline IDC_RADIO_SPLINE Guias contextuais>Desenhar

Restaurar membro excluído ID_ELEM_GROUP_EXCLUDED_MEMBER RB Menu de contexto

Localizar vistas de referência ID_FIND_VIEW_GENERATOR Menu de contexto

Criar placa de aço – Polígono inscrito ID_EXT_ENTITY_PLATE_POLY_INSCRIBED

Ativar a primeira guia contextual ID_ACTIVATE_CONTEXTUAL_TAB Ctrl+`

Salvar orientação e bloquear vista 3D ID_LOCKUNLOCK3DVIEW_LOCKANDSAVE Barra de controle da vista

Sombras desativadas ID_IMAGE_SHADOW_OFF Barra de controle da vista

Snap aos objetos remotos ID_SNAP_OVERRIDE_REMOTE SR Snaps; Depurar>Depurar

Pontos finais ID_SNAP_OVERRIDE_END SE Snaps; Depurar>Depurar

Círculo do tour do edifício ID_NAVWHEEL_INTERIOR_WHEEL Steering Wheel

Alternar distância livre do vergalhão ID_TOGGLE_REBAR_CONSTRAINT_CLEAR_SPACING_KEYSHORTCUT CD Controles da área de desenho

Novo modelo padrão de arquivo 5 ID_FILE_NEW_WITH_TEMPLATE5

Sobreposição de gráficos por elemento na vista: alternar meio-tom ID_VIEW_OVERRIDE_ELEMENTS_HALFTONE EOH

Tornar os elementos editáveis ID_MAKE_EDITABLE_BY_BORROWING Menu de contexto

Criar padrão de parafuso retangular ID_EXT_ENTITY_BOLT_RECT

Salvar vista ID_NAVWHEEL_SAVEVIEW Steering Wheel

Alternar visibilidade ID_TOGGLE_REBAR_VISIBILITY TV Menu de contexto

Nivelar câmera ID_NAVWHEEL_LEVELCAMERA Steering Wheel

Novo modelo padrão de arquivo 2 ID_FILE_NEW_WITH_TEMPLATE2

Parede de arquitetura:Polígono circunscrito ID_WALL_POLY_CIRCUMSCRIBED Guias contextuais>Desenhar

Linha:Retângulo ID_OBJECTS_CURVE_RECT Guias contextuais>Desenhar

Padrão:Selecionar linhas IDC_RADIO_COPY_CURVE Guias contextuais>Desenhar

Snap às nuvens de pontos ID_SNAP_OVERRIDE_POINT_CLOUDS PC Snaps; Depurar>Depurar

Ativar/Desativar modo de voo ID_FIRST_PERSON_NAV Barra de navegação

Contorno ID_EXT_ENTITY_CONTOUR

Treliça:Linha ID_TRUSS_LINE Guias contextuais>Desenhar

Próximo Pan/Zoom ID_VIEW_ZOOMANDPAN_NEXTVIEW Barra de navegação

Criar placa de aço – Retângulo ID_EXT_ENTITY_PLATE_RECT

Desfazer alterações da orientação da vista ID_NAVWHEEL_UNDOVIEWORIENTATIONCHANGES Steering Wheel

Aumentar velocidade da navegação ID_NAVWHEEL_INCREASEWALKSPEED Steering Wheel

Quadrantes ID_SNAP_OVERRIDE_QUADRANT SQ Snaps; Depurar>Depurar

Orientar para outra vista ID_ORIENT_TO_OTHER_VIEW Steering Wheel

Eixo:Linha ID_GRID_LINE Guias contextuais>Desenhar

Linha:Spline ID_OBJECTS_CURVE_SPLINE Guias contextuais>Desenhar

Círculo do objeto da vista ID_NAVWHEEL_EXTERIOR_WHEEL Steering Wheel

Criar ancoragem de cisalhamento circular ID_EXT_ENTITY_SHEAR_STUD_CIRCLE

Ajuda ID_VIEWCUBE_HELP ViewCube

Modo de objeto (Mouse 3D) ID_NAVBAR_3DCONTROLLER_OBJECT 3O Barra de navegação

Selecionar todas as instâncias na opção ativa: Em todo o projeto ID_SEL_ALL_IN_PRJ_IN_OPTION Menu de contexto

Interseções ID_SNAP_OVERRIDE_INTERSECT SI Snaps; Depurar>Depurar

Criar painel analítico – Polígono inscrito ID_ANALYTICAL_MODEL_PANEL_POLY_INSCRIBED

Criar placa de aço – Círculo ID_EXT_ENTITY_PLATE_CIRCLE

Parede de arquitetura:Arco de raio inicial final ID_WALL_ARC_THREE_PNT Guias contextuais>Desenhar

Desativar sobreposição ID_SETTINGS_SNAPS_NOOVERRIDE SS Snaps; Depurar>Depurar

Selecionar anterior ID_EDIT_SELECT_PREVIOUS Menu de contexto

Orientar para a direção sul ID_ORIENT_SOUTH_DIRECTION ViewCube

Excluir ID_EXCLUDE_GROUP_MEMBERS EX Menu de contexto

Linha:Polígono inscrito ID_OBJECTS_CURVE_POLY_INSCRIBED Guias contextuais>Desenhar

Modo de navegação (Mouse 3D) ID_NAVBAR_3DCONTROLLER_WALK 3W Barra de navegação

Alternar para o modo de restrições de friso ID_TOGGLE_REVEAL_CONSTRAINTS CX Barra de controle da vista

Ocultar categoria ID_TEMPHIDE_HIDECAT HC Barra de controle da vista

Eixo:Selecionar linhas ID_GRID_PICK_LINES Guias contextuais>Desenhar

Parede de arquitetura:Linha ID_WALL_LINE Guias contextuais>Desenhar

Parede arquitetônica:Elipse parcial ID_WALL_PARTIAL_ELLIPSE Guias contextuais>Desenhar

Restaurar zoom da vista de tabela ID_SCHEDULE_VIEW_ZOOM_RESTORE

Opções ID_NAVWHEEL_OPTIONS Steering Wheel

Criar painel analítico – Arco de concordância ID_ANALYTICAL_MODEL_PANEL_ARC_FILLET

Criar placa de aço – Arco de concordância ID_EXT_ENTITY_PLATE_ARC_FILLET

Orientar para a traseira esquerda ID_ORIENT_TO_BACK_LEFT ViewCube

Parede de arquitetura:Círculo ID_WALL_CIRCLE Guias contextuais>Desenhar

Parede estrutural:Arco final tangente ID_WALL_STRUCT_ARC_TAN Guias contextuais>Desenhar

Parede estrutural:Arco de raio inicial final ID_WALL_STRUCT_ARC_THREE_PNT Guias contextuais>Desenhar

Propriedades ID_SHOW_PROPERTIES_PALETTE Menu de contexto

Criar contorno – Arco de concordância ID_EXT_ENTITY_CONTOUR_ARC_FILLET

Placa de aço ID_EXT_ENTITY_PLATE

Tangentes ID_SNAP_OVERRIDE_TANGENT ST Snaps; Depurar>Depurar

Padrão:Polígono circunscrito IDC_RADIO_CIRCUMSCRIBED_POLYGON Guias contextuais>Desenhar

Orientar para a frente ID_ORIENT_TO_FRONT ViewCube

Orientar para a frente direita ID_ORIENT_TO_FRONT_RIGHT ViewCube

Minicírculo de navegação completa ID_NAVWHEEL_MINI_EIGHT_WHEEL Steering Wheel

Parede de arquitetura:Selecionar linhas ID_WALL_PICK_LINES Guias contextuais>Desenhar

Mostrar/Ocultar modelo analítico ID_VIEW_FRAME_TOGGLE_ANALYTICAL_MODEL_VISIBILITY Barra de controle da vista

Repetir último comando ID_REPEAT_LASTCOMMAND RC Menu de contexto

Linha:Arco do centro para a extremidade ID_OBJECTS_CURVE_ARC_CENTER_ENDS Guias contextuais>Desenhar

Duplicar folha:Duplicar com detalhamento de folha ID_DUPLICATE_SHEET_WITH_DETAILING

Ajuda ID_NAVWHEEL_HELP Steering Wheel

Meio entre 2 pontos ID_SNAP_MIDBETWEEN2POINTS S2 Snaps

Parede estrutural:Polígono inscrito ID_WALL_STRUCT_POLY_INSCRIBED Guias contextuais>Desenhar

Treliça:Selecionar linhas ID_TRUSS_PICK_LINES Guias contextuais>Desenhar

Centros ID_SNAP_OVERRIDE_CENTER SC Snaps; Depurar>Depurar

Criar painel analítico – Elipse parcial ID_ANALYTICAL_MODEL_PANEL_PARTIAL_ELLIPSE

Recentralizar limite de recorte ID_NAVWHEEL_RECENTERCROPBOUNDARY Steering Wheel

Orientar para a traseira ID_ORIENT_TO_BACK ViewCube

Sombreado ID_IMAGE_SHADING Barra de controle da vista

Zoom em tudo para ajustar ID_ZOOM_ALL_ALL ZA Barra de navegação

Criar contorno – Linha ID_EXT_ENTITY_CONTOUR_LINE

Perpendicular ID_SNAP_OVERRIDE_PERP SP Snaps; Depurar>Depurar

Selecionar todos os vergalhões no hospedeiro ID_SELECT_IN_HOST_ALL_REBAR Menu de contexto

Linha:Elipse ID_OBJECTS_CURVE_ELLIPSE Guias contextuais>Desenhar

Orientar para a esquerda ID_ORIENT_TO_LEFT ViewCube

Furo ID_EXT_ENTITY_HOLE

Realista ID_IMAGE_REALISTIC Barra de controle da vista

Exibir (Ocultar) região de recorte IDC_VIEW_FRAME_CROPREGION_VISIBILITY Barra de controle da vista

Orientar para o plano A ID_ORIENT_PLANE ViewCube

Opções ID_VIEWCUBE_OPTIONS ViewCube

Linha:Polígono circunscrito ID_OBJECTS_CURVE_POLY_CIRCUMSCRIBED Guias contextuais>Desenhar

Sombras ativadas ID_IMAGE_SHADOW_ON Barra de controle da vista

Inverter conjunto de vergalhões ID_FLIP_REBAR_SET FL Menu de contexto

Modo de voo (Mouse 3D) ID_NAVBAR_3DCONTROLLER_FLY 3F Barra de navegação

Afastar zoom da vista de tabela ID_SCHEDULE_VIEW_ZOOM_OUT

Selecionar todas as instâncias: Em todo o projeto. ID_SEL_ALL_IN_PRJ SA Menu de contexto

Criar painel analítico – Retângulo ID_ANALYTICAL_MODEL_PANEL_RECT

Bloquear para a seleção ID_VIEWCUBE_LOCK_SELECTION ViewCube

Aproximar zoom da vista de tabela ID_SCHEDULE_VIEW_ZOOM_IN Ctrl+=

Criar padrão de parafuso circular ID_EXT_ENTITY_BOLT_CIRCLE

Orientar para a direção superior ID_ORIENT_TOP_DIRECTION ViewCube

Aumentar/Diminuir comprimento focal ID_SET_FOCAL_LENGTH Steering Wheel

Círculo de navegação completa ID_NAVWHEEL_FULL_WHEEL Steering Wheel

Orientar para a frente esquerda ID_ORIENT_TO_FRONT_LEFT ViewCube


