
Nome do comando ID do Comando Atalhos Caminhos

Modificar ID_BUTTON_SELECT MD Criar>Selecionar; Inserir>Selecionar; Anotar>Selecionar; Vista>Selecionar; Gerenciar>Selecionar; Modificar>Selecionar; Arquitetura>Selecionar; Estrutura>Selecionar; Terreno>Selecionar; Guias contextuais>Selecionar

Selecionar vínculos ID_TOGGLE_ALLOW_LINK_SELECTION Criar>Selecionar; Inserir>Selecionar; Anotar>Selecionar; Vista>Selecionar; Gerenciar>Selecionar; Modificar>Selecionar; Arquitetura>Selecionar; Estrutura>Selecionar; Terreno>Selecionar; Guias contextuais>Selecionar

Selecionar elementos de subjacência ID_TOGGLE_ALLOW_UNDERLAY_SELECTION Criar>Selecionar; Inserir>Selecionar; Anotar>Selecionar; Vista>Selecionar; Gerenciar>Selecionar; Modificar>Selecionar; Arquitetura>Selecionar; Estrutura>Selecionar; Terreno>Selecionar; Guias contextuais>Selecionar

Selecionar elementos fixados ID_TOGGLE_ALLOW_PINNED_SELECTION Criar>Selecionar; Inserir>Selecionar; Anotar>Selecionar; Vista>Selecionar; Gerenciar>Selecionar; Modificar>Selecionar; Arquitetura>Selecionar; Estrutura>Selecionar; Terreno>Selecionar; Guias contextuais>Selecionar

Selecionar elementos por face ID_TOGGLE_ALLOW_FACE_SELECTION Criar>Selecionar; Inserir>Selecionar; Anotar>Selecionar; Vista>Selecionar; Gerenciar>Selecionar; Modificar>Selecionar; Arquitetura>Selecionar; Estrutura>Selecionar; Terreno>Selecionar; Guias contextuais>Selecionar

Arrastar elementos na seleção ID_TOGGLE_ALLOW_DRAG_ON_SELECTION Criar>Selecionar; Inserir>Selecionar; Anotar>Selecionar; Vista>Selecionar; Gerenciar>Selecionar; Modificar>Selecionar; Arquitetura>Selecionar; Estrutura>Selecionar; Terreno>Selecionar; Guias contextuais>Selecionar

Propriedades de tipo ID_EDIT_TYPE Criar>Propriedades; Modificar>Propriedades

Propriedades; Alternar paleta Propriedades ID_TOGGLE_PROPERTIES_PALETTE PP#Ctrl+1#VP Criar>Propriedades; Vista>Janelas; Modificar>Propriedades; Guias contextuais>Propriedades; Guias contextuais>Soluções; Depurar>Depurar

Categoria e parâmetros de família ID_OBJECTS_FAMILYHOST Criar>Propriedades; Modificar>Propriedades

Tipos de famílias ID_FAMILY_TYPE Criar>Propriedades; Modificar>Propriedades

Extrusão de sólido ID_OBJECTS_EXTRUSION Criar>Formas

Sólido mesclado ID_OBJECTS_BLEND Criar>Formas

Sólido com revolução ID_OBJECTS_REVOLUTION Criar>Formas

Sólido com extrusão por percurso ID_OBJECTS_SWEEP Criar>Formas

Sólido com extrusão por percurso mesclado ID_OBJECTS_SWEPTBLEND Criar>Formas

Formas de vazio:Extrusão de vazio ID_OBJECTS_EXTRUSION_CUT Criar>Formas

Formas de vazio:Mescla de vazio ID_OBJECTS_BLEND_CUT Criar>Formas

Formas de vazio:Vazio com revolução ID_OBJECTS_REVOLUTION_CUT Criar>Formas

Formas de vazio:Vazio com extrusão por percurso ID_OBJECTS_SWEEP_CUT Criar>Formas

Formas de vazio:Mescla por extrusão por percurso de vazio ID_OBJECTS_SWEPTBLEND_CUT Criar>Formas

Linha do modelo; Linha do modelo; Linha de limite; Linha de vergalhão ID_OBJECTS_CURVE LI Criar>Modelo; Criar>Detalhe; Criar>Desenho; Modificar> Desenho; Guias contextuais>Desenhar

Colocar um componente ID_OBJECTS_FAMSYM CM Criar>Modelo; Arquitetura>Construir

Grupo de modelos:Colocar grupo de modelos ID_OBJECTS_PLACE_GROUP Criar>Modelo; Arquitetura>Modelo

Grupo de modelos:Criar grupo; Grupo de detalhes:Criar grupo; Criar grupo ID_EDIT_GROUP GP Criar>Modelo; Anotar>Detalhe; Modificar>Criar; Criar>Detalhe; Arquitetura>Modelo

Texto do modelo ID_OBJECTS_MODELTEXT Criar>Modelo; Arquitetura>Modelo

Abertura ID_OBJECTS_OPENING Criar>Modelo

Controle ID_OBJECTS_CONTROL Criar>Controle

Linha de referência; Linha de referência ID_OBJECTS_REFERENCE_CURVE Criar>Referência; Criar>Desenho; Modificar>Desenho

Plano de referência; Plano de referência ID_OBJECTS_CLINE RP Criar>Referência; Criar>Desenhar; Modificar>Desenhar; Arquitetura>Plano de trabalho; Guias contextuais>Plano de trabalho

Definir; Definir plano de trabalho ID_SKETCH_PLANE_TOOL Criar>Plano de trabalho; Modificar>Plano de trabalho; Arquitetura>Plano de trabalho; Guias contextuais>Plano de trabalho

Definir:Selecionar um plano; Editar plano de trabalho:Selecionar um plano ID_PICK_WORKPLANE PK Criar>Plano de trabalho; Modificar>Plano de trabalho; Arquitetura>Plano de trabalho; Guias contextuais>Plano de trabalho;

Mostrar plano de trabalho ID_SKETCH_GRID_VIS Criar>Plano de trabalho; Modificar>Plano de trabalho; Arquitetura>Plano de trabalho; Guias contextuais>Plano de trabalho

Visualizador do plano de trabalho; Vista do plano de trabalho da forma ID_WORKPLANE_VIEW Criar>Plano de trabalho; Modificar>Plano de trabalho; Arquitetura>Plano de trabalho; Guias contextuais>Plano de trabalho; Depurar>Depurar

Gerenciar vínculos; Gerenciar vínculos ID_LINKED_DWG Inserir>Gerenciar; Gerenciar>Gerenciar projetos; Guias contextuais>Gerenciar; Guias contextuais>Vínculo; Depurar>Depurar

Importar CAD ID_FILE_IMPORT Inserir>Importar

Importar PDF ID_OBJECTS_RASTER_PDF Inserir>Importar

Importar imagem ID_OBJECTS_RASTER Inserir>Importar

Gerenciar imagens ID_EDIT_RASTER_SYMBOLS Inserir>Importar; Gerenciar>Gerenciar projeto

Carregar família; Carregar família de esqueleto estrutural; Carregar formas ID_FAMILY_LOAD Inserir>Carregar da biblioteca; Guias contextuais>Modo; Guias contextuais>Família

Catálogo de conteúdo:Iniciar como aplicativo ID_CONTENT_CATALOG_APP Inserir>Carregar da biblioteca

Catálogo de conteúdo:Iniciar no navegador ID_CONTENT_CATALOG_BROWSER Inserir>Carregar da biblioteca

Catálogo de conteúdo:Iniciar na janela encaixada ID_CONTENT_CATALOG_DOCKED_WINDOW Inserir>Carregar da biblioteca

Carregar família da Autodesk ID_FAMILY_LOAD_CLOUD Inserir>Carregar da biblioteca

Carregar como grupo ID_LOAD_GROUP Inserir>Carregar da biblioteca

Inserir do arquivo:Inserir vistas do arquivo ID_INSERT_VIEWS_FROM_FILE Inserir>Carregar da biblioteca

Inserir do arquivo:Inserir elementos 2D do arquivo ID_INSERT_2D_ELEMENTS_FROM_FILE Inserir>Carregar da biblioteca

Cota alinhada ID_ANNOTATIONS_DIMENSION_ALIGNED DI Anotar>Cota; Modificar>Medida; Criar>Cota; Guias contextuais>Cota; Barra de ferramentas de acesso rápido

Cota angular ID_ANNOTATIONS_DIMENSION_ANGULAR Anotar>Cota; Modificar>Medida; Criar>Cota; Guias contextuais>Cota

Cota radial ID_ANNOTATIONS_DIMENSION_RADIAL Anotar>Cota; Modificar>Medida; Criar>Cota; Guias contextuais>Cota

Cota de diâmetro ID_ANNOTATIONS_DIMENSION_DIAMETER Anotar>Cota; Modificar>Medida; Criar>Cota; Guias contextuais>Cota

Cota de comprimento de arco ID_ANNOTATIONS_DIMENSION_ARCLENGTH Anotar>Cota; Modificar>Medida; Criar>Cota; Guias contextuais>Cota

Tipos de cotas lineares ID_SETTINGS_DIMENSIONS_LINEAR Anotar>Cota; Criar>Cota

Tipo de cotas angulares ID_SETTINGS_DIMENSIONS_ANGULAR Anotar>Cota; Criar>Cota

Tipos de cotas radiais ID_SETTINGS_DIMENSIONS_RADIAL Anotar>Cota; Criar>Cota

Tipos de cotas de diâmetro ID_SETTINGS_DIMENSIONS_DIAMETER Anotar>Cota; Criar>Cota

Linha simbólica ID_OBJECTS_VIEW_DIR_SPEC_CURVE Anotar>Detalhe

Componente de detalhe; Componente de detalhe ID_OBJECTS_FAMDETAIL Anotar>Detalhe; Criar>Detalhe; Depurar>Depurar

Grupo de detalhes:Colocar grupo de detalhes ID_OBJECTS_PLACE_DETAIL_GROUP Anotar>Detalhe; Criar>Detalhe

Símbolo ID_OBJECTS_FAM_ANN_INST Anotar>Detalhe; Criar>Detalhe; Anotar>Símbolo

Região de máscara; Região de máscara ID_MASKING_REGION Anotar>Detalhe; Criar>Detalhe

Região preenchida; Região preenchida ID_OBJECTS_FILLED_REGION Anotar>Detalhe; Criar>Detalhe

Texto ID_OBJECTS_TEXT_NOTE TX Anotar>Texto; Criar>Texto; Barra de ferramentas de acesso rápido

Verificar ortografia ID_CHECK_SPELLING Anotar>Texto; Criar>Texto; Guias contextuais>Texto

Localizar/Substituir ID_FIND_REPLACE FR Anotar>Texto; Criar>Texto; Guias contextuais>Texto

Visibilidade/Gráficos ID_VIEW_CATEGORY_VISIBILITY VG#VV Vista>Gráficos

Linhas finas; Linhas finas ID_THIN_LINES TL Vista>Gráficos; Barra de ferramentas de acesso rápido

Vista 3D; Vista 3D padrão ID_VIEW_DEFAULT_3DVIEW Vista>Criar; Barra de ferramentas de acesso rápido

Vista 3D:Câmera; Vista 3D padrão:Câmera ID_VIEW_NEW_3DVIEW Vista>Criar; Barra de ferramentas de acesso rápido

Vista 3D:Apresentação; Vista 3D padrão:Apresentação ID_VIEW_NEW_WALKTHROUGH Vista>Criar; Barra de ferramentas de acesso rápido

Seção ID_VIEW_NEW_SECTION Vista>Criar; Barra de ferramentas de acesso rápido

Vistas de planta:Planta de piso; Planta de piso ID_VIEW_NEW_PLAN Vista>Criar

Vistas de planta:Planta de forro refletido ID_VIEW_NEW_RCP Vista>Criar

Vistas de planta:Região da planta ID_NEW_PLAN_REGION Vista>Criar

Vistas de planta:Planta de área; Área:Planta de área ID_VIEW_NEW_AREASCHEME Vista>Criar; Arquitetura>Ambiente e área

Elevação; Elevação:Elevação da estrutura ID_BUTTON_BRACING_ELEVATION Vista>Criar

Elevação:Elevação da construção ID_BUTTON_INTERIOR_ROOM_ELEVATION Vista>Criar

Duplicar vista:Duplicar vista ID_PRJBROWSER_COPY Vista>Criar

Duplicar vista; Duplicar com detalhamento ID_DUPLICATE_WITH_DETAILING Vista>Criar

Duplicar vista:Duplicar como dependente ID_CREATE_DEPENDENT_VIEW Vista>Criar

Legendas:Legenda ID_VIEW_NEW_LEGEND Vista>Criar

Legendas:Legenda de nota-chave ID_VIEW_NEW_KEYNOTE_LEGEND Vista>Criar

Tabelas:Tabelas/Quantidades ID_VIEW_NEW_SCHEDULE Vista>Criar

Tabelas:Levantamento de material ID_VIEW_NEW_MATERIAL_TAKEOFF Vista>Criar

Tabelas:Lista de folhas ID_VIEW_NEW_DRAWING_LIST Vista>Criar

Tabelas:Bloco de notas ID_VIEW_NEW_NOTE_BLOCK Vista>Criar

Tabelas:Lista de vistas ID_NEW_VIEWLIST Vista>Criar

Fechar vistas inativas ID_VIEW_CLOSE_INACTIVE Vista>Janelas; Barra de ferramentas de acesso rápido

Vistas de guias ID_VIEW_TAB TW Vista>Janelas

Vistas lado a lado ID_WINDOW_TILE_VERT WT Vista>Janelas

ViewCube ID_SHOW_VIEWCUBE Vista>Janelas

Barra de navegação ID_NAVIGATION_BAR Vista>Janelas

Navegador de projeto ID_VIEW_PROJECTEXPLORER Vista>Janelas

Autodesk Assistant ID_TOGGLE_AUTODESK_ASSISTANT Vista>Janelas

Barra de status ID_VIEW_STATUS_BAR Vista>Janelas

Organização do navegador ID_BROWSER_ORGANIZATION Vista>Janelas

Atalhos de teclado ID_KEYBOARD_SHORTCUT_DIALOG KS Vista>Janelas

Tema da tela ID_CANVAS_THEME_SWITCH CA Vista>Janelas

Materiais ID_SETTINGS_MATERIALS Gerenciar>Configurações

Estilos de objeto ID_SETTINGS_OBJECTSTYLES Gerenciar>Configurações

Snaps ID_SETTINGS_SNAPPING Gerenciar>Configurações

Serviço de parâmetros ID_SETTINGS_FORGE_PARAMETERS PM Gerenciar>Configurações

Parâmetros compartilhados ID_FILE_EXTERNAL_PARAMETERS Gerenciar>Configurações

Transferir normas do projeto ID_TRANSFER_PROJECT_STANDARDS Gerenciar>Configurações

Eliminar não utilizados ID_PURGE_UNUSED Gerenciar>Configurações

Unidades do projeto ID_SETTINGS_UNITS UN Gerenciar>Configurações

Configurações MEP:Tabelas de operação da construção ID_OPERATING_SCHEDULES Gerenciar>Configurações

Configurações adicionais:Estilos de linha ID_SETTINGS_LINE_STYLES Gerenciar>Configurações

Configurações adicionais:Espessuras de linha ID_SETTINGS_PENS Gerenciar>Configurações

Configurações adicionais:Padrões de linha ID_SETTINGS_PEN_FONTS Gerenciar>Configurações



Configurações adicionais:Padrões de preenchimento ID_SETTINGS_FILLPATTERNS Gerenciar>Configurações

Pontas de seta ID_SETTINGS_ANNOTATIONS_LEADERS Gerenciar>Configurações

Cotas temporárias ID_SETTINGS_DIMENSIONS Gerenciar>Configurações

Identificadores de corte ID_VIEWTAGSTYLES_SECTIONTAGS Gerenciar>Configurações

Configurações de notas-chave ID_SETTINGS_KEYNOTING Gerenciar>Configurações; Anotar>Identificador

Configurações adicionais:Níveis de detalhe ID_DETAIL_LEVEL Gerenciar>Configurações

Configurações adicionais:Código de montagem ID_SETTINGS_ASSEMBLY_CODE Gerenciar>Configurações

IDs da seleção ID_IDS_OF_SELECTION Gerenciar>Consulta

Selecionado por ID ID_SELECT_BY_ID Gerenciar>Consulta

Rever avisos ID_REVIEW_WARNINGS Gerenciar>Consulta

Colar; Colar da área de transferência ID_EDIT_PASTE Modificar>Área de transferência; Guias contextuais>Área de transferência; Editor de texto

Colar:Alinhado aos níveis selecionados ID_EDIT_PASTE_ALIGNED_LEVEL_BY_NAME Modificar>Área de transferência

Colar:Alinhado às vistas selecionadas ID_EDIT_PASTE_ALIGNED_VIEWS_BY_NAME Modificar>Área de transferência

Colar:Alinhado à vista atual ID_EDIT_PASTE_ALIGNED Modificar>Área de transferência

Colar:Alinhado ao mesmo lugar ID_EDIT_PASTE_ALIGNED_SAME_PLACE Modificar>Área de transferência

Colar:Alinhado ao nível selecionado ID_EDIT_PASTE_ALIGNED_PICK_LEVEL Modificar>Área de transferência

Cortar para a área de transferência ID_EDIT_CUT Modificar>Área de transferência; Guias contextuais>Área de transferência; Editor de texto

Copiar para a área de transferência ID_EDIT_COPY Modificar>Área de transferência; Guias contextuais>Área de transferência; Editor de texto

Coincidir propriedades de tipo ID_EDIT_MATCH_TYPE MA Modificar>Área de transferência

Pintura ID_EDIT_PAINT PT Modificar>Geometria

Pintura:Remover pintura ID_EDIT_UNPAINT Modificar>Geometria

Cortar; Cortar geometria ID_CUT_HOST Modificar>Geometria

Corte:Não cortar geometria ID_UNCUT_HOST Modificar>Geometria

Unir; Unir geometria ID_JOIN_ELEMENTS_EDITOR Modificar>Geometria

Unir:Desunir geometria ID_UNJOIN_ELEMENTS_EDITOR Modificar>Geometria

Dividir face ID_SPLIT_FACE SF Modificar>Geometria

Ativar controles e cotas ID_TOGGLE_ATIVATE_CONTROLS AC Modificar>Controles; Barra de ferramentas de acesso rápido

Mover ID_EDIT_MOVE MV Modificar>Modificar

Copiar ID_EDIT_MOVE_COPY CO#CC Modificar>Modificar

Copiar:Matriz ID_EDIT_CREATE_PATTERN AR Modificar>Modificar

Rotacionar ID_EDIT_ROTATE RO Modificar>Modificar

Apara ID_TRIM_EXTEND_CORNER TR Modificar>Modificar

Aparar:Aparar/Estender único ID_TRIM_EXTEND_SINGLE Modificar>Modificar

Aparar:Aparar/Estender múltiplos ID_TRIM_EXTEND_MULTIPLE Modificar>Modificar

Alinhar ID_ALIGN AL Modificar>Modificar

Espelhar ID_EDIT_MIRROR_LINE DM Modificar>Modificar

Simetria:Simetria – Selecionar eixo ID_EDIT_MIRROR MM Modificar>Modificar

Dividir ID_SPLIT SL Modificar>Modificar

Dividir:Dividir com intervalo ID_SPLIT_WITH_GAP Modificar>Modificar

Deslocar ID_OFFSET OF Modificar>Modificar

Dimensionar ID_EDIT_SCALE RE Modificar>Modificar

Fixar ID_LOCK_ELEMENTS PN Modificar>Modificar

Desafixar ID_UNLOCK_ELEMENTS UP Modificar>Modificar

Excluir ID_BUTTON_DELETE DE Modificar>Modificar

Medir:Medir entre duas referências ID_MEASURE_LINE Modificar> Medida; Barra de ferramentas de acesso rápido

Medir:Medir ao longo de um elemento ID_MEASURE_PICK_LINES Modificar> Medida; Barra de ferramentas de acesso rápido

Criar similar ID_EDIT_CREATE_SIMILAR CS Modificar>Criar

Carregar no projeto; Grupos de modelos:Carregar como grupo em projetos abertos ID_LOAD_INTO_PROJECTS Editor de família>Editor de família; Arquitetura>Modelo

Carregar no projeto e fechar ID_LOAD_INTO_PROJECTS_CLOSE Editor de família>Editor de família

Legenda ID_OBJECTS_TAG_NOTE Criar>Texto

Tabela de revisão ID_VIEW_NEW_REVISION_SCHEDULE Vista>Criar

Segmento principal ID_MAJOR_SEGMENT Criar>Desenho; Modificar>Desenho

Multiplanar ID_TURN_ON_MULTI_PLANAR_SHAPE Editor de família>Editor de família

Status da forma ID_SHAPE_STATUS Editor de família>Editor de família

Carregar no projeto ID_LOAD_INTO_PROJECTS_REBAR_SHAPE Editor de família>Editor de família

Carregar no projeto e fechar ID_LOAD_INTO_PROJECTS_CLOSE_REBAR_SHAPE Editor de família>Editor de família

Colocar massa ID_OBJECTS_MASS Criar>Modelo

Desenhar na face IDC_DRAW_ON_FACE Criar>Desenho; Modificar>Desenho; Guias contextuais>Colocação

Desenhar no plano de trabalho IDC_DRAW_ON_WORKPLANE Criar>Desenho; Modificar>Desenho; Guias contextuais>Colocação

Nível ID_OBJECTS_LEVEL LL Criar>Referência; Arquitetura>Referência; Estrutura>Referência

Configurações adicionais:Configurações do sol; Configurações do sol ID_SETTINGS_SUNANDSHADOWSSETTINGS SU Gerenciar>Configurações; Guias contextuais>Predefinições e dados

Dividir face ID_SPLIT_FACE_IN_NEW_FAMILIES SF Modificar>Geometria

Parede; Parede:Parede: Arquitetônica ID_OBJECTS_WALL WA Arquitetura>Edifício; Estrutura>Estrutura

Parede:Parede: Estrutural ID_OBJECTS_STRUCTURAL_WALL Arquitetura>Edifício; Estrutura>Estrutura

Parede:Parede no local ID_INPLACE_WALL Arquitetura>Edifício; Estrutura>Estrutura

Parede:Parede:Extrusão por percurso ID_OBJECTS_CORNICE Arquitetura>Edifício; Estrutura>Estrutura

Parede:Parede: Friso ID_OBJECTS_REVEAL Arquitetura>Edifício; Estrutura>Estrutura

Porta ID_OBJECTS_DOOR DR Arquitetura>Edifício

Janela ID_OBJECTS_WINDOW WN Arquitetura>Edifício

Coluna; Pilar estrutural ID_OBJECTS_STRUCTURAL_COLUMN Arquitetura>Edifício; Estrutura>Estrutura

Coluna:Coluna: Arquitetônica ID_OBJECTS_COLUMN Arquitetura>Edifício

Telhado; Telhado por perímetro ID_ROOF_FOOTPRINT Arquitetura>Edifício

Telhado:Telhado por extrusão ID_ROOF_EXTRUSION Arquitetura>Edifício

Telhado:Telhado: Sofito ID_CREATE_SOFFIT_TB Arquitetura>Edifício

Telhado:Telhado: Borda ID_CREATE_FASCIA_TB Arquitetura>Edifício

Telhado:Telhado: Calha ID_CREATE_GUTTER_TB Arquitetura>Edifício

Forro; Forro automático ID_OBJECTS_CEILING Arquitetura>Edifício; Guias contextuais>Forro

Piso; Piso:Piso: Arquitetônico ID_OBJECTS_FLOOR Arquitetura>Edifício; Estrutura>Estrutura

Piso:Piso: Estrutural ID_OBJECTS_SLAB Arquitetura>Edifício; Estrutura>Estrutura

Piso:Piso: Viga de borda ID_CREATE_SLAB_EDGE_TB Arquitetura>Edifício; Estrutura>Estrutura

Eixo cortina ID_OBJECTS_CW_GRID Arquitetura>Edifício

Montante de parede cortina ID_OBJECTS_MULLION Arquitetura>Edifício

Guarda-corpo ID_OBJECTS_RAILING Arquitetura>Circulação; Depurar>Depurar

Guarda-corpo:Colocar na escada/rampa ID_OBJECTS_RAILING_ON_HOST Arquitetura>Circulação

Rampa ID_OBJECTS_RAMP Arquitetura>Circulação

Escada ID_OBJECTS_STAIRS Arquitetura>Circulação

Linha do modelo ID_OBJECTS_PROJECT_CURVE LI Arquitetura>Modelo

Ambiente ID_OBJECTS_ROOM RM Arquitetura>Ambiente e área

Ambiente:Recentralizar referência; Identificador do ambiente:Recentralizar referência ID_RECENTER_REFERENCE_LINE Arquitetura>Ambiente e área; Anotar>Identificador

Separador de ambiente ID_OBJECTS_AREA_SEPARATION Arquitetura>Ambiente e área

Identificar ambiente; Identificar ambiente; Identificador de ambiente ID_OBJECTS_ROOM_TAG RT Arquitetura>Ambiente e área; Anotar>Identificador

Identificador de ambiente:Identificador de área; Identificador de área; Identificador de área ID_OBJECTS_AREA_TAG Arquitetura>Ambiente e área; Anotar>Identificador

Identificar ambiente:Identificar todos os não identificados; Identificar área: Identificar todas as não 

identificadas ID_BUTTON_TAG_ALL Arquitetura>Ambiente e área; Anotar>Identificador

Área ID_OBJECTS_AREA Arquitetura>Ambiente e área

Limite de área ID_OBJECTS_AREASCHEME_BOUNDARY Arquitetura>Ambiente e área

Esquemas de cores ID_SETTINGS_COLORFILLSCHEMES Arquitetura>Ambiente e área

Cálculos de área ID_SETTING_AREACALCULATIONS Arquitetura>Ambiente e área

Abertura por face ID_CREATE_OPENING_BY_FACE_TB Arquitetura>Abertura

Abertura do shaft ID_CREATE_SHAFT_OPENING_TB Arquitetura>Abertura

Abertura da parede ID_CREATE_WALL_OPENING_TB Arquitetura>Abertura

Abertura vertical ID_CREATE_VERTICAL_OPENING_TB Arquitetura>Abertura

Abertura de mansarda ID_CREATE_DORMER_OPENING_TB Arquitetura>Abertura

Eixo ID_OBJECTS_GRID GR Arquitetura>Referência; Estrutura>Referência

Esqueleto estrutural: Viga ID_OBJECTS_BEAM Estrutura>Estrutura

Esqueleto estrutural: Contraventamento ID_OBJECTS_BRACE Estrutura>Estrutura

Fundação estrutural: Isolada ID_OBJECTS_ISOLATED_FOOTING Estrutura>Fundação

Fundação estrutural: Parede ID_OBJECTS_CONTINUOUS_FOOTING Estrutura>Fundação

Vincular Revit ID_RVTDOC_LINK Inserir>Vínculo

Vincular IFC ID_IFC_LINK Inserir>Vínculo



Vincular CAD ID_FILE_CADFORMAT_LINK Inserir>Vínculo

Vincular topografia ID_TOPOGRAPHY_LINK Inserir>Vínculo

Marca de revisão DWF ID_MARKUPS_LOAD Inserir>Vínculo

Modelo de coordenação:Local ID_COORDINATIONMODEL_ADD_LOCAL Inserir>Vínculo; Guias contextuais>Modelo de coordenação

Modelo de coordenação:Nuvem ID_COORDINATIONMODEL_ADD_AUTODESKDOCS Inserir>Vínculo; Guias contextuais>Modelo de coordenação

Vincular PDF ID_LINK_PDF Inserir>Vínculo

Vincular imagem ID_LINK_IMAGE Inserir>Vínculo

Cota linear ID_ANNOTATIONS_DIMENSION_LINEAR Anotar>Cota; Modificar>Medida; Guias contextuais>Cota

Elevação de ponto; Elevação de ponto ID_SPOT_ELEVATION EL Anotar>Cota; Modificar>Medida; Guias contextuais>Cota

Coordenada de ponto; Coordenada de ponto ID_SPOT_COORDINATE Anotar>Cota; Modificar>Medida; Guias contextuais>Cota

Inclinação de ponto; Inclinação de ponto ID_SPOT_SLOPE Anotar>Cota; Modificar>Medida; Guias contextuais>Cota

Tipos de elevações de ponto ID_SETTINGS_SPOT_ELEVATION Anotar>Cota

Tipos de coordenadas de ponto ID_SETTINGS_SPOT_COORDINATE Anotar>Cota

Tipos de inclinações de ponto ID_SETTINGS_SPOT_SLOPE Anotar>Cota

Linha de detalhe ID_OBJECTS_DETAIL_CURVES DL Anotar>Detalhe

Componente de detalhe repetitivo ID_OBJECTS_REPEATING_DETAIL Anotar>Detalhe

Componente de legenda ID_OBJECTS_LEGEND_COMPONENT Anotar>Detalhe

Nuvem de revisão ID_OBJECTS_CLOUD Anotar>Detalhe

Isolamento ID_OBJECTS_INSULATION Anotar>Detalhe

Identificar por categoria; Identificar por categoria ID_BUTTON_TAG TG Anotar>Identificador; Barra de ferramentas de acesso rápido

Identificador de múltiplas categorias ID_TAG_MULTI Anotar>Identificador

Identificador de material ID_TAG_MATERIAL Anotar>Identificador

Referência da vista ID_NEW_REFERENCE_VIEWER Anotar>Identificador; Vista>Composição da folha

Piso da escada/Números de espelhos de degrau ID_STAIRS_TRISER_NUMBER Anotar>Identificador

Nota-chave do elemento ID_KEYNOTE_ELEMENT Anotar>Identificador

Nota-chave do material ID_KEYNOTE_MATERIAL Anotar>Identificador

Nota-chave do usuário ID_KEYNOTE_USER Anotar>Identificador

Identificadores e símbolos carregados ID_SETTINGS_TAGS Anotar>Identificador; Guias contextuais>Identificadores

Legenda do preenchimento de cor ID_OBJECTS_ROOM_FILL Anotar>Preenchimento de cor

Caminho da escada ID_OBJECTS_STAIRS_PATH Anotar>Símbolo

Sólido topográfico ID_SITE_TOPO_SOLID Terreno>Modelo de terreno

Sólido topográfico:Criar da importação ID_SITE_TOPO_SOLID_FROM_IMPORT Terreno>Modelo de terreno

Componente do terreno ID_SITE_COMPONENT Terreno>Modelo de terreno

Componente de estacionamento ID_SITE_PARKING_COMPONENT Terreno>Modelo de terreno

Linha de divisa ID_SITE_PROPERTYLINE Terreno>Modelo de terreno

Legendar curvas de nível ID_SITE_LABEL_CONTOURS Terreno>Modelo de terreno

Dados da linha de divisa ID_PROPERTY_LINE_DATA Terreno>Modelo de terreno

Estabilidade do vazio de corte da topografia ID_SITE_BOOLEAN_PERTURBATION_UI BP Terreno>Modelo de terreno

Sombreamento suave do sólido topográfico ID_TOGGLE_SMOOTH_TOPOSOLID TS Terreno>Modelo de terreno

Região nivelada ID_SITE_GRADE Site>Análise

Modelos de vistas:Aplicar propriedades do modelo à vista atual ID_APPLY_VIEW_TEMPLATE Vista>Gráficos

Modelos de vistas:Criar modelo da vista atual ID_CREATE_VIEW_TEMPLATE Vista>Gráficos

Modelos de vistas:Gerenciar modelos de vista ID_SETTINGS_VIEWTEMPLATES Vista>Gráficos

Mostrar linhas ocultas por elemento ID_HIDE_ELEMENTS_EDITOR Vista>Gráficos

Remover linhas ocultas por elemento ID_UNHIDE_ELEMENTS_EDITOR Vista>Gráficos

Perfil de corte:Perfil de corte na face ID_CUT_PROFILE_ON_FACE Vista>Gráficos

Perfil de corte:Perfil de corte no limite entre faces ID_CUT_PROFILE_BOUNDARY_BETWEEN_FACES Vista>Gráficos

Perfil de corte ID_EDIT_CUT_BOUNDARY Vista>Gráficos

Renderização na nuvem:Renderizar na nuvem ID_PHOTO_RENDER_IN_CLOUD RD Vista>Apresentação; Barra de controle da vista

Renderização na nuvem:Galeria de renderização ID_PHOTO_RENDER_GALLERY RG Vista>Apresentação; Barra de controle da vista

Chamada de detalhe ID_VIEW_NEW_CALLOUT Vista>Criar

Chamada de detalhe:Croqui ID_VIEW_NEW_CALLOUT_SKETCH Vista>Criar

Vista de desenho ID_VIEW_NEW_DRAFTING Vista>Criar

Caixa de escopo ID_VOLUME_OF_INTEREST Vista>Criar

Folha; Nova folha ID_VIEW_NEW_SHEET Vista>Composição da folha; Guias contextuais>Criar

Colocar vista ID_VIEW_PLACE_VIEW Vista>Composição da folha

Bloco de margens e carimbo ID_OBJECTS_PLACE_TITLEBLOCK Vista>Composição da folha

Emissões/Revisões de folhas; Configurações adicionais: Emissões/Revisões de folhas ID_SETTINGS_REVISIONS Vista>Composição da folha; Gerenciar>Configurações

Eixo guia ID_CREATE_GUIDE_GRID Vista>Composição da folha

Linha coincidente ID_NEW_MATCHLINE Vista>Composição da folha

Viewports:Ativar vista; Ativar vista ID_VIEWPORT_ACTIVATE Vista>Composição da folha; Guias contextuais>Viewport; Menu de contexto

Viewports:Desativar vista ID_VIEWPORT_ACTIVATE_BASE Vista>Composição da folha; Menu de contexto

Informações do projeto ID_SETTINGS_PROJECT_INFORMATION Gerenciar>Configurações

Parâmetros do projeto ID_SETTINGS_PROJECT_PARAMETERS Gerenciar>Configurações

Identificadores de elevação ID_VIEWTAGSTYLES_ELEVATIONTAGS Gerenciar>Configurações

Identificadores de chamada de detalhe ID_VIEWTAGSTYLES_CALLOUTTAGS Gerenciar>Configurações

Configurações adicionais:Meio-tom/Subjacência ID_SETTINGS_HALFTONE Gerenciar>Configurações

Configurações adicionais:Recursos de material ID_SETTINGS_RENDERING_APPEARANCE Gerenciar>Configurações

Configurações adicionais:Indicação de vários valores ID_MULTIPLE_VALUES_INDICATOR_SETTINGS Gerenciar>Configurações

Localização ID_GEO_MANAGE_LOCATIONS Gerenciar>Localização do projeto

Coordenadas:Especificar coordenadas no ponto ID_SPECIFY_SHARED_COORDINATES Gerenciar>Localização do projeto

Coordenadas:Reportar coordenadas ID_REPORT_COORDINATES Gerenciar>Localização do projeto

Posição:Realocar projeto ID_RELOCATE_PROJECT Gerenciar>Localização do projeto

Posição:Rotacionar norte verdadeiro ID_ROTATE_TRUE_NORTH Gerenciar>Localização do projeto

Posição:Espelhar projeto ID_MIRROR_PROJECT Gerenciar>Localização do projeto

Posição:Rotacionar norte do projeto ID_ROTATE_PROJECT Gerenciar>Localização do projeto

Reconciliar hospedeiro; Reconciliar hospedeiro ID_TOGGLE_HOST_BY_LINK_BROWSER Gerenciar>Gerenciar projeto; Guias contextuais>Hospedeiro

Restaurar backup ID_FILE_BACKUPS Gerenciar>Gerenciar projeto

Fases ID_SETTINGS_PHASES Gerenciar>Fase

Configurações de publicação ID_VIEWS_FOR_A360 Gerenciar>Gerenciar modelos

Vistas compartilhadas ID_SHARED_VIEWS Gerenciar>Compartilhar

Unir:Alternar ordem da união ID_SWITCH_JOIN_ORDER_EDITOR Modificar>Geometria

Unir/Desunir telhado ID_JOIN_ROOF Modificar>Geometria

Uniões de viga/coluna ID_EDIT_BEAM_JOINS Modificar>Geometria

Uniões de paredes ID_EDIT_WALL_JOINS Modificar>Geometria

Demolir ID_EDIT_DEMOLISH Modificar>Geometria

Ocultar na vista:Ocultar elementos ID_VIEW_HIDE_ELEMENTS EH Modificar>Vista

Ocultar na vista:Ocultar categoria ID_VIEW_HIDE_CATEGORY VH Modificar>Vista

Deslocar elementos ID_DISPLACEMENT_CREATE Modificar>Vista

Sobrepor gráficos na vista:Sobrepor por elemento ID_VIEW_OVERRIDE_ELEMENTS EOD Modificar>Vista

Sobrepor gráficos na vista:Sobrepor por categoria ID_VIEW_OVERRIDE_CATEGORY Modificar>Vista

Manipulação de estilos de linha ID_EDIT_LINEWORK LW Modificar>Vista

Caixa de seleção ID_VIEW_APPLY_SELECTION_BOX BX Modificar>Vista

Cancelar modo de edição ID_CANCEL_SKETCH Guias contextuais>Modo

Concluir modo de edição ID_FINISH_SKETCH Guias contextuais>Modo

Selecionar novo hospedeiro; Selecionar novo hospedeiro ID_RAILING_SET_HOST Guias contextuais>Ferramentas

Editar uniões ID_RAILING_EDIT_JOINS Guias contextuais>Ferramentas

Visualizar ID_RAILING_EDIT_MODE_TOGGLE_PREVIEW Guias contextuais>Opções

Limite ID_BUTTON_STAIRS_LANDING_SKETCH Guias contextuais>Desenhar

Caminho da escada; Caminho da escada ID_BUTTON_STAIRS_PATH Guias contextuais>Desenhar

Cancelar modo de edição ID_RAILPATH_EDITMODE_QUIT Guias contextuais>Modo

Concluir modo de edição ID_RAILPATH_EDITMODE_FINISH Guias contextuais>Modo

Editar uniões de guarda-corpo ID_EDIT_CONTINUOUS_RAIL_JOINS Guias contextuais>Uniões

Seta de inclinação ID_SKETCH_DEFINE_SLOPE Guias contextuais>Desenhar

Cancelar modo de edição ID_QUIT_PICK_BOUNDARY Guias contextuais>Modo

Concluir modo de edição ID_FINISH_PICK_BOUNDARY Guias contextuais>Modo

Selecionar arestas de telhado/parede ID_PICK_DORMER_BOUNDARY Guias contextuais>Selecionar

Concluir ID_FINISH_VIEW_POSITION_EDIT_MODE Guias contextuais>Editar posição da vista

Cancelar ID_CANCEL_VIEW_POSITION_EDIT_MODE Guias contextuais>Editar posição da vista

Adicionar ao grupo ID_EDITGROUP_ADD_TO_GROUP AP Guias contextuais>Editar grupo



Remover do grupo ID_EDITGROUP_REMOVE_FROM_GROUP RG Guias contextuais>Editar grupo

Anexar grupo de detalhes ID_EDITGROUP_ATTACH_TO_GROUP AD Guias contextuais>Editar grupo

Concluir ID_FINISH_GROUP_EDIT_MODE FG Guias contextuais>Editar grupo

Cancelar ID_CANCEL_GROUP_EDIT_MODE CG Guias contextuais>Editar grupo

Cancelar modo de edição ID_QUIT_SWEEP Guias contextuais>Modo

Concluir modo de edição ID_FINISH_SWEEP Guias contextuais>Modo

Croqui do caminho ID_SKETCH_2D_PATH Guias contextuais>Extrusão por percurso; Guias contextuais>Extrusão por percurso mesclado

Selecionar caminho ID_PICK_PATH Guias contextuais>Extrusão por percurso; Guias contextuais>Extrusão por percurso mesclado

Selecionar perfil ID_SWEEP_PROFILE Guias contextuais>Extrusão por percurso

Editar perfil; Editar perfil ID_EDIT_SKETCH_SWEEPPROFILE Guias contextuais>Varredura; Guias contextuais>Perfil; Guias contextuais>Mescla por varredura

Carregar perfil ID_ESSENTIALS_LOAD_FAMILY Guias contextuais>Varredura; Guias contextuais>Perfil; Guias contextuais>Mescla por varredura

Editar vértices ID_EDIT_VERTEX_CONNECTIONS Guias contextuais>Varredura; Guias contextuais>Modo; Guias contextuais>Mescla por varredura

Linha de eixo ID_OBJECTS_AXIS Guias contextuais>Desenhar

Adicionar elementos ID_ANALYTICAL_AUTOMATION_EDIT_MODE_ADD Guias contextuais>Editar automação analítica

Remover elementos ID_ANALYTICAL_AUTOMATION_EDIT_MODE_REMOVE Guias contextuais>Editar automação analítica

Concluir ID_ANALYTICAL_AUTOMATION_EDIT_MODE_FINISH Guias contextuais>Editar automação analítica

Cancelar ID_ANALYTICAL_AUTOMATION_EDIT_MODE_CANCEL Guias contextuais>Editar automação analítica

Concluir modo de edição ID_FINISH_PROOF Guias contextuais>Modo

Seta de inclinação ID_SKETCH_DEFINE_ROOF_SLOPE Guias contextuais>Desenhar

Alinhar beiral ID_SKETCH_ALIGN_EAVES Guias contextuais>Ferramentas

Ajustar altura IDC_ADJUST_HEIGHT Guias contextuais>Ferramentas

Ajustar saliência IDC_ADJUST_OVERHANG Guias contextuais>Ferramentas

Editar topo ID_EDIT_BLEND_TOP Guias contextuais>Modo

Mover para nova; Remover área de carga ID_RBS_AREA_BASED_LOAD_REMOVE_AREA Guias contextuais>Dividir carga com base na área; Guias contextuais>Editar carga com base na área

Voltar para existente; Adicionar área de carga ID_RBS_AREA_BASED_LOAD_ADD_AREA Guias contextuais>Dividir carga com base na área; Guias contextuais>Editar carga com base na área

Concluir divisão ID_RBS_FINISH_AREA_BASED_LOAD_DIVIDE_MODE Guias contextuais>Modo

Cancelar divisão ID_RBS_CANCEL_AREA_BASED_LOAD_DIVIDE_MODE Guias contextuais>Modo

Adicionar ao deslocamento ID_DISPLACEMENT_ADD_ELEMENT Guias contextuais>Editar conjunto de deslocamentos

Remover do deslocamento ID_DISPLACEMENT_REMOVE_ELEMENT Guias contextuais>Editar conjunto de deslocamentos

Concluir ID_DISPLACEMENT_FINISH_EDIT Guias contextuais>Editar conjunto de deslocamentos

Cancelar ID_DISPLACEMENT_CANCEL_EDIT Guias contextuais>Editar conjunto de deslocamentos

Adicionar ao grupo ID_EDITGROUP_ATTACH_ELEM_TO_GROUP Guias contextuais>Editar grupo anexado

Remover do grupo ID_EDITGROUP_DETACH_ELEM_FROM_GROUP Guias contextuais>Editar grupo anexado

Concluir ID_FINISH_ATTACHED_GROUP_EDIT_MODE Guias contextuais>Editar grupo anexado

Cancelar ID_CANCEL_ATTACHED_GROUP_EDIT_MODE Guias contextuais>Editar grupo anexado

Linha simbólica ID_SKETCH_SHAFTOPENING_SYMBOL Guias contextuais>Desenhar

Cancelar modo de edição ID_QUIT_PICK_PATH Guias contextuais>Modo

Concluir modo de edição ID_FINISH_PICK_PATH Guias contextuais>Modo

Selecionar arestas 3D ID_PICK_EDGES Guias contextuais>Selecionar

Adicionar ao conjunto ID_MECHANICAL_EQUIPMENT_SET_ADD Guias contextuais>Conjuntos paralelos

Remover do conjunto ID_MECHANICAL_EQUIPMENT_SET_REMOVE Guias contextuais>Conjuntos paralelos

Concluir ID_LAYERSEDITMODE_FINISH Guias contextuais>Modificar

Cancelar ID_LAYERSEDITMODE_QUIT Guias contextuais>Modificar

Cancelar modo de edição ID_STAIRSEDITMODE_QUIT Guias contextuais>Modo

Concluir modo de edição ID_STAIRSEDITMODE_FINISH Guias contextuais>Modo

Lance ID_STAIRS_RUN Guias contextuais>Componentes

Patamar ID_STAIRS_LANDING Guias contextuais>Componentes

Suporte ID_STAIRS_SUPPORT Guias contextuais>Componentes

Editar escadas ID_EXIT_PICK_LEVELS_EDITOR Guias contextuais>Editar

Conectar níveis ID_PICK_LEVELS_ON_STAIRS_CREATION Guias contextuais>Escadas com múltiplos andares

Converter para com base no croqui ID_STAIRS_CONVERT_TO_CUSTOM Guias contextuais>Ferramentas

Editar esboço; Editar extrusão; Editar base; Editar esboço; Editar perfil; Editar limite; Editar perímetro; 

Editar caminho; Editar revolução; Editar limite ID_EDIT_SKETCH Guias contextuais>Ferramentas; Guias contextuais>Modo; Guias contextuais>Abertura; Guias contextuais>Linhas de propriedade

Inverter ID_FLIP_STAIRS_DIRECTION Guias contextuais>Ferramentas

Corrimão ID_SET_RAILINGS_TYPE Guias contextuais>Ferramentas

Adicionar ao grupo ID_ADD_LIGHT_TO_GROUP Guias contextuais>Grupo de luzes

Remover do grupo ID_REMOVE_LIGHT_FROM_GROUP Guias contextuais>Grupo de luzes

Concluir ID_FINISH_LIGHT_GROUP_EDIT Guias contextuais>Grupo de luzes

Cancelar ID_CANCEL_LIGHT_GROUP_EDIT Guias contextuais>Grupo de luzes

Adicionar patamares ID_ADD_ALL_LEVEL_LANDINGS Guias contextuais>Modo

Remover patamares ID_REMOVE_ALL_LEVEL_LANDINGS Guias contextuais>Modo

Concluir ID_FINISH_LEVEL_LANDINGS_EDIT Guias contextuais>Modo

Cancelar ID_QUIT_LEVEL_LANDINGS_EDIT Guias contextuais>Modo

Adicionar à seleção ID_EDITSFILTER_ADD_TO_FILTER Guias contextuais>Editar seleção

Remover da seleção ID_EDITSFILTER_REMOVE_FROM_FILTER Guias contextuais>Editar seleção

Concluir seleção ID_FINISH_SFILTER_EDIT_MODE Guias contextuais>Modo de seleção

Cancelar seleção ID_CANCEL_SFILTER_EDIT_MODE Guias contextuais>Modo de seleção

Selecionar múltiplos; Selecionar múltiplos ID_SEL_MULTI_CHECK Guias contextuais>Múltiplos; Guias contextuais>Intersecções; Guias contextuais>Seleção múltipla

Filtro ID_BTN_FILTER_SELECTION Guias contextuais>Editar colado; Guias contextuais>Seleção; Guias contextuais>Filtro

Selecionar tudo ID_SELECT_ALL_PASTED Guias contextuais>Editar colado

Finalizar selecionado ID_FINALIZE_SELECTED_ELEMENTS Guias contextuais>Editar colado

Concluir ID_FINISH_PASTE_EDIT_MODE Guias contextuais>Editar colado

Cancelar ID_QUIT_PASTE_EDIT_MODE Guias contextuais>Editar colado

Alinhamento superior esquerdo ID_STRUCT_CONN_OFFSET_REF_TOP_LEFT Guias contextuais>Editar conectividade

Alinhamento do meio esquerdo ID_STRUCT_CONN_OFFSET_REF_MIDDLE_LEFT Guias contextuais>Editar conectividade

Alinhamento inferior esquerdo ID_STRUCT_CONN_OFFSET_REF_BOTTOM_LEFT Guias contextuais>Editar conectividade

Alinhamento superior central ID_STRUCT_CONN_OFFSET_REF_TOP_CENTER Guias contextuais>Editar conectividade

Alinhamento do meio central ID_STRUCT_CONN_OFFSET_REF_MIDDLE_CENTER Guias contextuais>Editar conectividade

Alinhamento inferior central ID_STRUCT_CONN_OFFSET_REF_BOTTOM_CENTER Guias contextuais>Editar conectividade

Alinhamento superior direito ID_STRUCT_CONN_OFFSET_REF_TOP_RIGHT Guias contextuais>Editar conectividade

Alinhamento do meio direito ID_STRUCT_CONN_OFFSET_REF_MIDDLE_RIGHT Guias contextuais>Editar conectividade

Alinhamento inferior direito ID_STRUCT_CONN_OFFSET_REF_BOTTOM_RIGHT Guias contextuais>Editar conectividade

Adicionar à relação ID_ANALYTICAL_RELATIONSHIP_EDIT_MODE_ADD Guias contextuais>Editar relação

Remover da relação ID_ANALYTICAL_RELATIONSHIP_EDIT_MODE_REMOVE Guias contextuais>Editar relação

Concluir ID_ANALYTICAL_RELATIONSHIP_EDIT_MODE_FINISH Guias contextuais>Editar relação

Cancelar ID_ANALYTICAL_RELATIONSHIP_EDIT_MODE_CANCEL Guias contextuais>Editar relação

Cancelar modo de edição ID_QUIT_SKETCH_PATH Guias contextuais>Modo

Concluir modo de edição ID_FINISH_SKETCH_PATH Guias contextuais>Modo

Executar ID_RUN Guias contextuais>Desenhar

Limite ID_BUTTON_STAIRS_BOUNDARY Guias contextuais>Desenhar

Espelho de degrau ID_BUTTON_STAIRS_RISER Guias contextuais>Desenhar

Concluir edição ID_RBS_FINISH_AREA_BASED_LOAD_EDIT_MODE Guias contextuais>Modo

Cancelar edição ID_RBS_CANCEL_AREA_BASED_LOAD_EDIT_MODE Guias contextuais>Modo

Alternar usando marcadores de posição ID_RBS_ROUTEPATH_EDIT_PLACEHOLDERS Guias contextuais>Soluções

Alternar usando elementos 3D ID_RBS_ROUTEPATH_EDIT_3DELEMENTS Guias contextuais>Soluções

Cancelar modo de edição ID_QUIT_SKETCH_PROFILE Guias contextuais>Modo

Concluir modo de edição ID_FINISH_SKETCH_PROFILE Guias contextuais>Modo

Editar caminho ID_EDIT_CONTINUOUS_RAIL_PATH Guias contextuais>Ferramentas

Redefinir corrimão ID_RESET_CONTINUOUS_RAIL Guias contextuais>Ferramentas; Guias contextuais>Corrimão contínuo

Cancelar ID_OPTIMIZE_ANNOTATIONS_QUIT Guias contextuais>Otimizar anotações

Concluir ID_OPTIMIZE_ANNOTATIONS_FINISH Guias contextuais>Otimizar anotações

Redefinir ID_OPTIMIZE_ANNOTATIONS_RESET Guias contextuais>Otimizar anotações

Incluir categorias ID_OPTIMIZE_ANNOTATIONS_INCLUDE_CATEGORIES Guias contextuais>Otimizar anotações

Ponto de controle de inclinação ID_RBS_TOGGLE_END_REFERENCE Guias contextuais>Inclinação; Guias contextuais>Justificação

Concluir ID_RBS_FINISH_JUSTIFY_SLOPE_EDITMODE Guias contextuais>Editor de inclinação; Guias contextuais>Editor de justificação

Cancelar ID_RBS_CANCEL_JUSTIFY_SLOPE_EDITMODE Guias contextuais>Editor de inclinação; Guias contextuais>Editor de justificação

Editar base ID_EDIT_BLEND_BASE Guias contextuais>Modo

Modificar ID_RBS_CIRCUIT_GROUP_EDIT_EDIT_PATH Guias contextuais>Modificar

Comprimento do caminho ID_PATH_LENGTH Guias contextuais>Editar caminho

Deslocamento do caminho ID_PATH_OFFSET Guias contextuais>Editar caminho



Concluir edição do caminho ID_RBS_FINISH_CIRCUIT_PATH_EDIT_MODE Guias contextuais>Modo

Cancelar edição do caminho ID_RBS_CANCEL_CIRCUIT_PATH_EDIT_MODE Guias contextuais>Modo

Limite ID_BUTTON_STAIRS_RUN_BOUNDARY Guias contextuais>Desenhar

Cancelar modo de edição ID_QUIT_SWEPT_BLEND Guias contextuais>Modo

Concluir modo de edição ID_FINISH_SWEPT_BLEND Guias contextuais>Modo

Selecionar perfil 1 ID_SKETCH_PROFILE_1 Guias contextuais>Extrusão por percurso mesclado

Selecionar perfil 2 ID_SKETCH_PROFILE_2 Guias contextuais>Extrusão por percurso mesclado

Direção do vão ID_FLOOR_PICK_DISPAN_EDGE Guias contextuais>Desenhar

Piso automático ID_AUTO_FLOOR Guias contextuais>Ferramentas

Cancelar ID_QUIT_CONNECTED_LEVELS_EDIT Guias contextuais>Modo

Concluir ID_FINISH_CONNECTED_LEVELS_EDIT Guias contextuais>Modo

Conectar níveis ID_ADD_CONNECTED_LEVELS_TO_MULTISTORY_STAIRS Guias contextuais>Escadas com múltiplos andares

Desconectar níveis ID_REMOVE_CONNECTED_LEVELS_FROM_MULTISTORY_STAIRS Guias contextuais>Escadas com múltiplos andares

Forro automático ID_AUTO_CEILING Guias contextuais>Ferramentas

Linha de alinhamento ID_RBS_PICKALIGNMENT_LINE Guias contextuais>Justificar

Alinhamento superior esquerdo ID_JUSTIFY_TOP_LEFT Guias contextuais>Justificar

Alinhamento do meio esquerdo ID_JUSTIFY_MIDDLE_LEFT Guias contextuais>Justificar

Alinhamento inferior esquerdo ID_JUSTIFY_BOTTOM_LEFT Guias contextuais>Justificar

Alinhamento superior central ID_JUSTIFY_TOP_CENTER Guias contextuais>Justificar

Alinhamento do meio central ID_JUSTIFY_MIDDLE_CENTER Guias contextuais>Justificar

Alinhamento inferior central ID_JUSTIFY_BOTTOM_CENTER Guias contextuais>Justificar

Alinhamento superior direito ID_JUSTIFY_TOP_RIGHT Guias contextuais>Justificar

Alinhamento do meio direito ID_JUSTIFY_MIDDLE_RIGHT Guias contextuais>Justificar

Alinhamento inferior direito ID_JUSTIFY_BOTTOM_RIGHT Guias contextuais>Justificar

Ponto de referência ID_PLACE_REF_POINT Guias contextuais>Ferramentas

Associação assistida ID_ENABLE_ANALYTICAL_ASSISTED_ASSOCIATION Guias contextuais>Coordenação

Direção da viga ID_PICK_DIRSPAN_EDGE Guias contextuais>Desenhar

Vergalhão de forma livre do caminho ID_REBAR_FREE_FORM_ANY_PATH Guias contextuais>Armadura

Vergalhão de forma livre transformado ID_REBAR_FREE_FORM_ANY_MORPHED Guias contextuais>Armadura

Propagar vergalhão ID_PROPAGATE_REBAR Guias contextuais>Armadura; Guias contextuais>Hospedeiro

Armadura da área estrutural ID_REBAR_SYSTEM_SKETCH Guias contextuais>Armadura

Área:Armadura do caminho estrutural ID_PATH_REIN_SKETCH Guias contextuais>Armadura

Colocação de folha de tela soldada única ID_FABRIC_SINGLE_PLACEMENT Guias contextuais>Armadura

Desanexar todos IDD_DETACH_COLUMNS_FROM_ALL Guias contextuais>Seleção

Redefinir deslocamentos manuais da aresta ID_CLEAN_MANUALLY_ADJUSTED Guias contextuais>Aresta de alinhamento horizontal

Selecionar hospedeiro ID_SELECT_HOST Guias contextuais>Hospedeiro

Selecionar novo hospedeiro ID_PICK_HOST_IND_TAG Guias contextuais>Hospedeiro

Editar corrimão ID_EDIT_CONTINUOUS_RAIL Guias contextuais>Corrimão contínuo

Redefinir guarda-corpo ID_RESET_RAILING Guias contextuais>Ferramentas

Selecionar identificador ID_MULTI_REFERENCE_ANNOTATION_SELECT_TAG Guias contextuais>Editar

Selecionar cota ID_MULTI_REFERENCE_ANNOTATION_SELECT_DIMENSION Guias contextuais>Editar

Alterar referência de extremidade ID_CHANGE_BEAM_END_REFERENCE Guias contextuais>Ferramentas de união

Cotovelos ID_OVERRIDE_FAB_PART_BENDS Guias contextuais>Sobrepor

Tês ID_OVERRIDE_FAB_PART_TEES Guias contextuais>Sobrepor

Cruzes ID_OVERRIDE_FAB_PART_CROSSES Guias contextuais>Sobrepor

Restaurar tamanho ID_RESTORE_IMAGE_SIZE Guias contextuais>Imagem

Remover repetidor ID_COMPONENTREPEATER_REMOVEREPEATER Guias contextuais>Repetidor

Rotacionar peça ID_FABRICATION_PART_PRE_ROTATE Guias contextuais>Opções

Alternar conector ID_FABRICATION_PART_TOGGLE_CONNECTOR Guias contextuais>Opções

Inserir peça ID_FABRICATION_PART_INSERT Guias contextuais>Opções

Conectar como tampa ID_FABRICATION_PART_CONNECT_AS_TAP Guias contextuais>Opções

Snap inteligente ID_FABRICATION_PART_SMART_SNAPPING Guias contextuais>Opções

Mostrar dica de ferramenta de ajuda ID_FABRICATION_PART_SHOW_TOOLTIP Guias contextuais>Opções

Anexar à estrutura ID_FABRICATION_HANGER_ATTACH Guias contextuais>Editar

Rotacionar 45° ID_FABRICATION_PART_ROTATE_45DEGREES Guias contextuais>Editar

Rotacionar 90° ID_FABRICATION_PART_ROTATE_90DEGREES Guias contextuais>Editar

Rotacionar 180° ID_FABRICATION_PART_ROTATE_180DEGREES Guias contextuais>Editar

Exportar arquivo de trabalho ID_EXPORT_FAB_MAJ Guias contextuais>Saída

Imprimir relatórios ID_FABRICATION_PRINT_REPORTS Guias contextuais>Saída

Configurar relatórios de itens ID_FABRICATION_ITEM_REPORT Guias contextuais>Saída

Configurar relatórios auxiliares ID_FABRICATION_ANCILLARY_REPORT Guias contextuais>Saída

Configurar relatórios aninhados lineares ID_FABRICATION_LINEAR_NEST_REPORT Guias contextuais>Saída

Configurar planilhas ID_FABRICATION_WORKSHEET Guias contextuais>Saída

Configuração da impressora ID_FABRICATION_PRINTER_SETUP Guias contextuais>Saída

Usar configuração da impressora padrão ID_FABRICATION_USE_DEFAULT_PRINTER_SETUP Guias contextuais>Saída

Sobre este complemento ID_FABRICATION_ABOUT Guias contextuais>Saída

Configurar exportação de dados de itens ID_FABRICATION_ITEM_EXPORT Guias contextuais>Saída

Configurar exportação de dados auxiliares ID_FABRICATION_ANCILLARY_EXPORT Guias contextuais>Saída

Configurar exportação de dados aninhados lineares ID_FABRICATION_LINEAR_NEST_EXPORT Guias contextuais>Saída

Exportar dados de fabricação ID_FABRICATION_RUN_EXPORT_DATA Guias contextuais>Saída

Criar parâmetro ID_ADD_PARAMETER Guias contextuais>Cota da legenda; Guias contextuais>Legendagem

Alinhar texto na parte superior ID_ALIGN_TOP Guias contextuais>Texto

Alinhar texto no meio ID_ALIGN_MIDDLE Guias contextuais>Texto

Alinhar texto na parte inferior ID_ALIGN_BOTTOM Guias contextuais>Texto

Alinhar texto à esquerda ID_ALIGN_LEFT Guias contextuais>Texto

Alinhar texto ao centro ID_ALIGN_CENTER Guias contextuais>Texto

Alinhar texto à direita ID_ALIGN_RIGHT Guias contextuais>Texto

Mostrar borda ao editar ID_TEXTEDITOR_SHOWBORDER Guias contextuais>Texto; Guias contextuais>Editar texto; Editor de texto

Mostrar plano de fundo opaco ao editar ID_TEXTEDITOR_SHOWOPAQUEBK Guias contextuais>Texto; Guias contextuais>Editar texto; Editor de texto

Selecionar novo hospedeiro ID_CONNECTOR_PICK_HOST Guias contextuais>Hospedeiro

Ativar snaps ID_ENABLE_RASTER_IMAGE_SNAPS Guias contextuais>Imagem

Concluir ID_REBAR_FINISH_EDIT_BARS Guias contextuais>Múltiplos

Cancelar ID_REBAR_CANCEL_EDIT_BARS Guias contextuais>Múltiplos

Modificar barras ID_REBAR_MODIFY_SET Guias contextuais>Modo

Mostrar barras removidas ID_REBAR_ADD_REMOVE_BARS Guias contextuais>Modo

Remover barra ID_REBAR_REMOVE_BARS Guias contextuais>Personalização

Redefinir posição ID_REBAR_RESET_BARS Guias contextuais>Personalização

Reiniciar tudo ID_REBAR_RESET_ALL_BARS Guias contextuais>Personalização

Selecionar tudo ID_REBAR_SELECT_SHOW_ALL_BARS Guias contextuais>Barras para manter

Selecionar nenhum ID_REBAR_SELECT_HIDE_ALL_BARS Guias contextuais>Barras para manter

Verificar alterações ID_COORDINATION_CHECK_CHANGES Guias contextuais>Coordenação

Mostrar todas as chamadas de detalhe ID_SHOW_ALL_TAG_LEADERS Guias contextuais>Chamadas de detalhe

Mostrar uma chamada de detalhe ID_SHOW_ONE_LEADER Guias contextuais>Chamadas de detalhe

Ocultar todas as chamadas de detalhe ID_HIDE_ALL_TAG_LEADERS Guias contextuais>Chamadas de detalhe

Selecionar chamadas de detalhe a serem exibidas ID_SELECT_VISIBLE_LEADERS Guias contextuais>Chamadas de detalhe

Mesclar chamadas de detalhe ID_MERGE_LEADER_ELBOWS Guias contextuais>Chamadas de detalhe

Adicionar associação ID_COORDINATION_ADD_LOCAL_ASSOCIATION Guias contextuais>Coordenação

Regras aplicáveis ID_COORDINATION_APPLICABLE_RULES Guias contextuais>Coordenação

Realçar associação ID_COORDINATION_HIGHLIGHT_ASSOCIATIONS Guias contextuais>Coordenação

Remover associação ID_COORDINATION_REMOVE_ASSOCIATION Guias contextuais>Coordenação

Alinhar à barra ID_BENDING_DETAIL_ORTHO_PLACEMENT Guias contextuais>Modo

Paralelo à vista ID_BENDING_DETAIL_PARALLEL_TO_VIEW Guias contextuais>Modo

Adicionar/Remover hospedeiro ID_BENDING_DETAIL_ADD_REMOVE_HOST Guias contextuais>Hospedeiro

Selecionar hospedeiro ID_BENDING_DETAIL_SELECT_HOST Guias contextuais>Hospedeiro

Selecionar novo hospedeiro ID_BENDING_DETAIL_PICK_HOST Guias contextuais>Hospedeiro

Selecionar múltiplos ID_BENDING_DETAIL_SELECT_MULTIPLE Guias contextuais>Seleção múltipla

Limpar seleção ID_BENDING_DETAIL_CLEAR_SELECTION Guias contextuais>Seleção múltipla

Criar detalhes ID_BENDING_DETAIL_CREATE_MULTIPLE Guias contextuais>Seleção múltipla

Realista ID_BENDING_DETAIL_MODE_REALISTIC Guias contextuais>Tipo

Esquemático ID_BENDING_DETAIL_MODE_SCHEMATIC Guias contextuais>Tipo



Selecionar hospedeiro principal IDC_PICK_MAIN_HOST Guias contextuais>Hospedeiro

Alterar tamanho ID_RBS_ELEMENT_SET_SIZE Guias contextuais>Editar vários

Propagar extensões ID_DATUM_PROPAGATE_EXTENTS Guias contextuais>Referência

Mostrar avisos relacionados ID_SHOW_RELATED_WARNINGS Guias contextuais>Aviso; Depurar>Depurar

Editar apresentação ID_WALKTHROUGH_EDIT Guias contextuais>Percurso virtual

Editar ID_DISPLACEMENT_EDIT Guias contextuais>Conjunto de deslocamentos

Redefinir ID_DISPLACEMENT_RESET Guias contextuais>Conjunto de deslocamentos

Caminho ID_DISPLACEMENT_PATH Guias contextuais>Conjunto de deslocamentos

Adicionar/Remover hospedeiro ID_EDIT_TAG_EDITOR_DURING_PLACEMENT Guias contextuais>Hospedeiro

Selecionar novo hospedeiro ID_LOAD_BC_REHOST Guias contextuais>Hospedeiro

Redefinir alvo ID_RESET_TARGET Guias contextuais>Câmera

Editar recorte ID_EDIT_SKETCH_CROP_AREA Guias contextuais>Modo

Redefinir recorte ID_REMOVE_SKETCH_CROP_AREA Guias contextuais>Modo

Tamanho do recorte ID_MODIFY_CROP_AREA Guias contextuais>Recortar

Configurações de visibilidade ID_CURVE_VISIBILITY_SETTINGS Guias contextuais>Visibilidade

Aplicar regras de área IDC_APPLYAREARULES_OPTIONS Guias contextuais>Limite de área

Editar elementos colados ID_PASTE_EDIT_MODE Guias contextuais>Editar colado

Concluir ID_FINISH_PASTE Guias contextuais>Editar colado

Cancelar ID_QUIT_PASTE Guias contextuais>Editar colado

Vergalhão de emenda ID_REBAR_SPLICE Guias contextuais>Modo; Guias contextuais>Emenda

Conjunto de vergalhões de emenda; Emenda:Conjunto de vergalhões de emenda ID_REBAR_SPLIT_SET Guias contextuais>Modo; Guias contextuais>Emenda

Remover emenda ID_REBAR_REMOVE_SPLICE Guias contextuais>Modificar

Concluir ID_SPLICE_REBAR_FINISH Guias contextuais>Múltiplos

Cancelar ID_SPLICE_REBAR_CANCEL Guias contextuais>Múltiplos

Selecionar barra ID_REBAR_SPLIT_BY_BAR Guias contextuais>Dividir

Modificar conjuntos ID_SPLIT_MODIFY_SPLIT Guias contextuais>Dividir

Selecionar linha ID_REBAR_SPLICE_BY_POINT Guias contextuais>Emenda

Emenda por comprimento ID_REBAR_SPLICE_BY_RULES Guias contextuais>Emenda

Modificar emendas ID_SPLICE_MODIFY_SPLICE Guias contextuais>Emenda

Restringir conjuntos ID_REBAR_CONSTRAIN_SPLIT_SETS Guias contextuais>Opções

Dividir todos os conjuntos ID_REBAR_SPLIT_ALL_SETS Guias contextuais>Opções

Criar vista de planta ID_MAKE_PLAN_VIEW Guias contextuais>Vistas de planta

Tipos de vista de planta ID_PLAN_VIEW_TYPES Guias contextuais>Vistas de planta

Gráfico IDC_SCALE_GRAPH Guias contextuais>Escala

Numérico IDC_SCALE_NUM Guias contextuais>Escala

Colocar na face vertical; Colocar na face vertical IDC_PLACE_BY_INSERT Guias contextuais>Colocação

Colocar na face; Colocar na face IDC_PLACE_BY_XFACE Guias contextuais>Colocação

Colocar no plano de trabalho; Colocar no plano de trabalho IDC_PLACE_BY_WORKPLANE Guias contextuais>Colocação

Alinhar elementos na parte superior ID_TEXTNOTE_TOP_ALIGN Guias contextuais>Alinhamento múltiplo

Alinhar elementos no meio ID_TEXTNOTE_CENTER_VERT_ALIGN Guias contextuais>Alinhamento múltiplo

Alinhar elementos na parte inferior ID_TEXTNOTE_BOTTOM_ALIGN Guias contextuais>Alinhamento múltiplo

Distribuir verticalmente ID_TEXTNOTE_VERT_DISTRIBUTE Guias contextuais>Alinhamento múltiplo

Alinhar elementos à esquerda ID_TEXTNOTE_LEFT_ALIGN Guias contextuais>Alinhamento múltiplo

Alinhar elementos no centro ID_TEXTNOTE_CENTER_HOR_ALIGN Guias contextuais>Alinhamento múltiplo

Alinhar elementos à direita ID_TEXTNOTE_RIGHT_ALIGN Guias contextuais>Alinhamento múltiplo

Distribuir horizontalmente ID_TEXTNOTE_HOR_DISTRIBUTE Guias contextuais>Alinhamento múltiplo

Negrito ID_TEXT_BOLD Ctrl+B Guias contextuais>Fonte; Editor de texto

Itálico ID_TEXT_ITALIC Ctrl+I Guias contextuais>Fonte; Editor de texto

Sublinhado ID_TEXT_UNDERLINE Ctrl+U Guias contextuais>Fonte; Editor de texto

Subscrito ID_TEXT_SUBSCRIPT Ctrl+= Guias contextuais>Fonte; Editor de texto

Sobrescrito ID_TEXT_SUPERSCRIPT Ctrl+Shift+= Guias contextuais>Fonte; Editor de texto

Todas maiúsculas ID_TEXT_ALL_CAPS Ctrl+Shift+A Guias contextuais>Fonte; Editor de texto

Lista: Nenhuma ID_TEXT_PARA_NONE Guias contextuais>Parágrafo; Editor de texto

Lista: Marcadores ID_TEXT_PARA_BULLET Guias contextuais>Parágrafo; Editor de texto

Lista: Números ID_TEXT_PARA_NUMBER Guias contextuais>Parágrafo; Editor de texto

Lista: Letras maiúsculas ID_TEXT_PARA_UPPERCASE Guias contextuais>Parágrafo; Editor de texto

Lista: Letras minúsculas ID_TEXT_PARA_LOWERCASE Guias contextuais>Parágrafo; Editor de texto

Diminuir recuo ID_TEXT_DECREASE_INDENT Guias contextuais>Parágrafo; Editor de texto

Aumentar recuo ID_TEXT_INCREASE_INDENT Guias contextuais>Parágrafo; Editor de texto

Incrementar valor da lista ID_TEXT_INCREMENT_LIST_START Guias contextuais>Parágrafo; Editor de texto

Diminuir valor da lista ID_TEXT_DECREMENT_LIST_START Guias contextuais>Parágrafo; Editor de texto

Desfazer edição do texto ID_EDIT_UNDO Guias contextuais>Desfazer; Editor de texto

Refazer edição do texto ID_EDIT_REDO Guias contextuais>Desfazer; Editor de texto

Fechar editor de texto ID_TEXTEDITOR_CLOSE Ctrl+Q Guias contextuais>Editar texto; Editor de texto

Editar perfil; Editar perfil ID_EDIT_ELEVATION_SKETCH Guias contextuais>Modo

Redefinir perfil; Redefinir perfil ID_HOST_REMOVE_ELEVATION_SKETCH Guias contextuais>Modo

Abertura da parede ID_CREATE_WALL_OPENING Guias contextuais>Modificar parede

Anexar:Anexar topo ID_EXTEND_WALLS_TOP Guias contextuais>Modificar parede

Anexar:Anexar base ID_EXTEND_WALLS_BASE Guias contextuais>Modificar parede

Desanexar:Desanexar topo/base ID_UNEXTEND_WALLS Guias contextuais>Modificar parede

Desanexar:Desanexar todos IDC_DETACH_WALLS_FROM_ALL Guias contextuais>Modificar parede

Editar abertura da água-furtada ID_EDIT_DORMER_OPENING Guias contextuais>Abertura

Redefinir posição ID_BENDING_DETAIL_RESET Guias contextuais>Anotações

Adicionar/Remover hospedeiro ID_BENDING_DETAIL_ADD_REMOVE_HOST_PLACEMENT Guias contextuais>Hospedeiro

Adicionar/Remover hospedeiro ID_EDIT_TAG_EDITOR Guias contextuais>Hospedeiro

Selecionar novo plano de trabalho; Selecionar novo hospedeiro ID_PICK_HOST Guias contextuais>Plano de trabalho; Guias contextuais>Hospedeiro

Recentralizar referência ID_RECENTER_SELECTED_REFERENCE_LINE Guias contextuais>Ambiente

Colocar ambientes automaticamente; Colocar espaços automaticamente ID_FIND_ALL_ROOMS Guias contextuais>Ambiente; Guias contextuais>Espaços

Realçar limites ID_SHOW_ALL_ROOM_BOUNDS Guias contextuais>Ambiente; Guias contextuais>Espaços

Anexar ao eixo IDC_ATTACHTOGRID Guias contextuais>Elevação

Colocação automática ID_BEAM_SYSTEM_TAG_AUTO_PLACE Guias contextuais>Identificador

Editar varredura ID_EDIT_SKETCH_SWEEP Guias contextuais>Modo

Configurações de visibilidade ID_EDIT_SKETCH_SWEPTBLEND_VISIBILITY Guias contextuais>Modo

Editar mescla por varredura ID_EDIT_SKETCH_SWEPTBLEND Guias contextuais>Modo

Configurações de visibilidade; Configurações de visibilidade ID_ESSENTIALS_SKETCHVISIBILITY Guias contextuais>Modo; Guias contextuais>Visibilidade

Editar texto do modelo ID_ESSENTIALS_EDIT_TEXT Guias contextuais>Texto

Configurações de visibilidade; Configurações de visibilidade ID_ESSENTIALS_VISIBILITY Guias contextuais>Texto; Guias contextuais>Visibilidade

Editar topo ID_EDIT_SKETCH_BLEND_TOP Guias contextuais>Modo

Colocar ID_DEFINE_ROTATION_CENTER R3 Guias contextuais>Rotacionar; Guias contextuais>Rotacionar Norte verdadeiro; Guias contextuais>Matriz; Menu de contexto

Centro ID_DEFAULT_ROTATION_CENTER Guias contextuais>Rotacionar; Guias contextuais>Rotacionar Norte verdadeiro; Guias contextuais>Matriz; Menu de contexto

Mover para referência de ambiente ID_FOLLOW_ROOM_REFERENCE Guias contextuais>Identificador

Colocação automática ID_FABRIC_SHEET_SYMBOL_AUTO_PLACE Guias contextuais>Identificador

Colocação automática ID_PATH_REINFORCEMENT_SYMBOL_AUTO_PLACE Guias contextuais>Identificador

Colocação automática ID_AREA_REINFORCEMENT_SYMBOL_AUTO_PLACE Guias contextuais>Identificador

Colocação automática ID_OBJECTS_SPAN_DIR_SYM_AUTO_PLACE Guias contextuais>Identificador

Linear IDC_RADIO_LINEAR_ARRAY Guias contextuais>Matriz

Radial IDC_RADIO_RADIAL_ARRAY Guias contextuais>Matriz

Abertura por face ID_ANALYTICAL_OPENING Guias contextuais>Abertura

Alinhar eixo X ID_ANALYTICAL_ELEMENT_ALIGN_XAXIS Guias contextuais>Sistema de coordenadas local

Inverter eixo Z; Alinhar eixo Z ID_ANALYTICAL_ELEMENT_ALIGN_ZAXIS Guias contextuais>Sistema de coordenadas local

Carga do ponto; No ponto final ID_ANALYTICAL_MODEL_POINT_LOAD_ON_ENDPOINT Guias contextuais>Cargas; Guias contextuais>Cargas de ponto

Carga de linha; No hospedeiro ID_ANALYTICAL_MODEL_LINE_LOAD_ON_HOST Guias contextuais>Cargas; Guias contextuais>Cargas de linha

Carga de área; No hospedeiro ID_ANALYTICAL_MODEL_AREA_LOAD_ON_HOST Guias contextuais>Cargas; Guias contextuais>Cargas de área

Definir limite ID_ANALYTICAL_MODEL_AREA_LOAD_DEFINE_BOUNDARY Guias contextuais>Cargas de área

Definir caminho ID_ANALYTICAL_MODEL_LINE_LOAD_DEFINE_PATH Guias contextuais>Cargas de linha

Selecionar posição ID_ANALYTICAL_MODEL_POINT_PICK_POSITION Guias contextuais>Cargas de ponto

Inverter eixo X; Alinhar eixo X ID_FLIP_ANALYTICAL_MEMBER Guias contextuais>Alinhar eixo X

Mostrar cotas relacionadas ID_SHOW_RELATED_DIMENSION Guias contextuais>Exibir

Opções ID_DIM_OPTIONS Guias contextuais>Colocar cotas

Criar espelho de degrau ID_RBS_BTNADDVERTICAL Guias contextuais>Ferramentas de colocação



Conexão automática ID_RBS_BTNAUTOCONNECT Guias contextuais>Ferramentas de colocação

Herdar elevação ID_RBS_BTNINHERITELEVATION Guias contextuais>Ferramentas de colocação

Herdar tamanho ID_RBS_BTNINHERITSIZE Guias contextuais>Ferramentas de colocação

Adicionar na vertical ID_RBS_BTN_MAINTAIN_SLOPE Guias contextuais>Ferramentas de colocação

Modificar inclinação ID_RBS_BTN_CHANGE_SLOPE Guias contextuais>Ferramentas de colocação

Identificar na colocação ID_TAG_ON_PLACEMENT Guias contextuais>Identificador

Editar linhas chamada de cota IDC_EDIT_WITNESS_REFS EW Guias contextuais>Linhas de chamada da cota

Anterior IDC_PREV_JOIN Guias contextuais>Configuração

Avançar IDC_NEXT_JOIN Guias contextuais>Configuração

Quadrado desativado IDC_WALL_JOIN_SQUARE_OFF Guias contextuais>Configuração

Junta de topo IDC_WALL_JOIN_BUTT Guias contextuais>Configuração

Chanfro IDC_WALL_JOIN_MITER Guias contextuais>Configuração

Permitir união IDC_WALL_END_JOINABLE Guias contextuais>Configuração

Não permitir união IDC_WALL_END_NOTJOINABLE Guias contextuais>Configuração

Excluir segmento interno ID_DEL_INNER_SEG Guias contextuais>Ajustes

Editar grupo ID_EDITGROUP_GROUP_EDIT EG Guias contextuais>Grupo

Desagrupar ID_EDITGROUP_UNGROUP UG Guias contextuais>Grupo

Extremidades abertas da cobertura ID_RBS_CAP_OPEN_ENDS Guias contextuais>Ferramentas

Adicionar/Remover paredes; Adicionar/Remover paredes IDC_EDIT_WALL_SWEEP Guias contextuais>Moldura de parede; Guias contextuais>Friso

Modificar retornos; Modificar retornos IDC_CHANGE_SWEEP_RETURNS Guias contextuais>Moldura de parede; Guias contextuais>Friso

Corte reto IDC_RADIO_STRAIGHT_CUT Guias contextuais>Opções de retorno

Retornar IDC_RADIO_RETURN Guias contextuais>Opções de retorno

Adicionar/Remover segmentos IDC_EDIT_SWEEP_HOST Guias contextuais>Borda do telhado; Guias contextuais>Perfil

Modificar chanfro IDC_MITER_SWEEP_HOST Guias contextuais>Borda do telhado

Vertical IDC_MITER_VERTICAL Guias contextuais>Chanfrar

Horizontal IDC_MITER_HORIZONTAL Guias contextuais>Chanfrar

Perpendicular IDC_MITER_NORMAL_TO_PATH Guias contextuais>Chanfrar

Reiniciar extrusão por percurso de parede; Reiniciar friso IDC_FINISH_CORNICE_REVEAL Guias contextuais>Colocação

Reiniciar viga de borda; Reiniciar calha; Reiniciar fáscia IDC_FINISH_SWEEP_HOST Guias contextuais>Colocação

Paredes definem a inclinação IDC_WALLS_DEFINE_BEAM_SYSTEM_SLOPE Guias contextuais>Restrições

Alinhar:Alinhar: Na planta ID_ANALYTICAL_AUTOMATION_ALIGN_INPLAN Guias contextuais>Alinhar

Alinhar:Alinhar: Com os níveis ID_ANALYTICAL_AUTOMATION_ALIGN_TO_LEVELS Guias contextuais>Alinhar

Alinhar:Configurações ID_ANALYTICAL_AUTOMATION_PANEL_THICKNESS Guias contextuais>Alinhar

Visualizar alinhamento ID_ANALYTICAL_AUTOMATION_FINISH_PLANS Guias contextuais>Modo

Editar ID_ANALYTICAL_AUTOMATION_EDIT_SELECTION Guias contextuais>Seleção

Lance ID_ANALYTICAL_AUTOMATION_RUN Guias contextuais>Automação

Cancelar ID_ANALYTICAL_AUTOMATION_CANCEL Guias contextuais>Automação

Dividir segmento IDC_SPLIT_SECTION_SEGMENT Guias contextuais>Corte

Superior ID_RADIO_WALL_TOP Guias contextuais>Anexar topo/base

Base ID_RADIO_WALL_BOTTOM Guias contextuais>Anexar topo/base

Todos os segmentos IDC_WHOLE_GRID Guias contextuais>Colocação

Um segmento IDC_ONE_SEG Guias contextuais>Colocação

Todos exceto o selecionado IDC_EXCLUDE_SEGS Guias contextuais>Colocação

Reiniciar eixo cortina IDC_FINISH_GIRD_LINE Guias contextuais>Colocação

Editar caminho ID_RBS_START_CIRCUIT_GROUP_EDIT_PATH Guias contextuais>Ferramentas do sistema

Selecionar novo hospedeiro ID_HOSTOBJ_PICK_HOST Guias contextuais>Gerenciar hospedeiro

Tornar contínuo ID_SET_MILLION_JOINS_CONTI Guias contextuais>Montante secundário

Quebrar na união ID_SET_MILLION_JOINS_BUTT Guias contextuais>Montante secundário

Comando ID_RBS_CREATE_SWITCH_SYSTEM Guias contextuais>Criar sistemas

Recriar componente ID_DIVIDED_SURFACE_RECREATE_COMPONENT Guias contextuais>Superfície dividida

Redefinir pontos para o eixo ID_RESET_POINTS_TO_GRID Guias contextuais>Eixos de padrão lado a lado

Desativar tudo ID_DISABLE_CONSTRAINTS Guias contextuais>Restrições

Reiniciar tudo ID_ENABLE_CONSTRAINTS Guias contextuais>Restrições

Desativar atual ID_DISABLE_CURRENT_CONSTRAINT Guias contextuais>Restrições

Redefinir atual ID_ENABLE_CURRENT_CONSTRAINT Guias contextuais>Restrições

Concluir ID_FINISH_EDIT_REBAR_CONSTRAINTS Guias contextuais>Múltiplos

Cancelar ID_CANCEL_EDIT_REBAR_CONSTRAINTS Guias contextuais>Múltiplos

Ponto; No ponto final ID_BOUNDARY_CONDITIONS_POINT_ON_ENDPOINT Guias contextuais>Condições do limite; Guias contextuais>Limite de ponto

Linha; No hospedeiro ID_BOUNDARY_CONDITIONS_LINE_ON_HOST Guias contextuais>Condições do limite; Guias contextuais>Limite de linha

Área; No hospedeiro ID_BOUNDARY_CONDITIONS_AREA_ON_HOST Guias contextuais>Condições do limite; Guias contextuais>Limite de área

Na interseção do eixo ID_GRID_INTERSECTION Guias contextuais>Múltiplos

Nas colunas de arquitetura ID_FROM_ARCH_COLUMN Guias contextuais>Múltiplos

Aço ID_CHECK_STEEL Guias contextuais>Filtrar

Concreto pré-moldado ID_CHECK_PRECAST_CONCRETE Guias contextuais>Filtrar

Concreto ID_CHECK_CONCRETE Guias contextuais>Filtrar

Madeira ID_CHECK_WOOD Guias contextuais>Filtrar

Outros ID_CHECK_OTHER Guias contextuais>Filtrar

Atualizar para a face ID_UPDATE_TO_FACE Guias contextuais>Modelo por face

Abrir apresentação ID_WALKTHROUGH_ACTIVATE_VIEW Guias contextuais>Percurso virtual

Redefinir câmeras ID_WALKTHROUGH_RESET_DIRECTIONS Guias contextuais>Percurso virtual

Quadro-chave anterior ID_WALKTHROUGH_PREV_KEY_FRAME Guias contextuais>Visualizar e reproduzir

Quadro anterior ID_WALKTHROUGH_PREV_FRAME Guias contextuais>Visualizar e reproduzir

Próximo quadro ID_WALKTHROUGH_NEXT_FRAME Guias contextuais>Visualizar e reproduzir

Próximo quadro-chave ID_WALKTHROUGH_NEXT_KEY_FRAME Guias contextuais>Visualizar e reproduzir

Reproduzir ID_WALKTHROUGH_PLAY Guias contextuais>Visualizar e reproduzir

Câmera ativa ID_WALKTHROUGH_ACTIVE_CAMERA Guias contextuais>Controles

Caminho ID_WALKTHROUGH_CAMERA_PATH Guias contextuais>Controles

Adicionar quadro-chave ID_WALKTHROUGH_ADD_KEY_FRAME Guias contextuais>Controles

Remover quadro-chave ID_WALKTHROUGH_REMOVE_KEY_FRAME Guias contextuais>Controles

Pisos ID_OBJECTS_RAILING_ON_TREADS Guias contextuais>Posição

Banzo ID_OBJECTS_RAILING_ON_STRINGER Guias contextuais>Posição

Anexar topo/base ID_ATTACH_COLUMNS Guias contextuais>Modificar coluna

Desanexar topo/base ID_DETACH_COLUMNS Guias contextuais>Modificar coluna

Definição da fonte luminosa ID_LIGHTSOURCE_DEFINITION Guias contextuais>Iluminação

Configurações de recobrimento do vergalhão ID_REBAR_COVER_SETTINGS Guias contextuais>Configurações

Selecionar elementos ID_REBAR_PICKELEMENTS Guias contextuais>Modo

Selecionar faces ID_REBAR_PICKFACES Guias contextuais>Modo

Nas linhas de eixo ID_CREATE_BEAM_ON_GRID Guias contextuais>Múltiplos

Trazer para a frente ID_BRING_TO_FRONT Guias contextuais>Organizar

Trazer para frente:Trazer para frente ID_BRING_FORWARD Guias contextuais>Organizar

Enviar para trás ID_SEND_TO_BACK Guias contextuais>Organizar

Enviar para trás:Enviar para trás ID_SEND_BACKWARD Guias contextuais>Organizar

Plano de fundo ID_SEND_TO_BACKGROUND Guias contextuais>Colocar

Plano de fundo:Primeiro plano ID_BRING_TO_FOREGROUND Guias contextuais>Colocar

Gráfico IDC_OFFSET_GRAPH Guias contextuais>Deslocar

Numérico IDC_OFFSET_NUM Guias contextuais>Deslocar

Barra inteira ID_REBAR_FREE_FORM_ENTIRE_BAR Guias contextuais>Destino

Segmento da barra ID_REBAR_FREE_FORM_BAR_SEGMENT Guias contextuais>Destino

Cancelar ID_REBAR_FREE_FORM_CANCEL Guias contextuais>Modo

Concluir ID_REBAR_FREE_FORM_FINISH Guias contextuais>Modo

Caminho ID_REBAR_FREE_FORM_DISTRIB_PATH_EDGES Guias contextuais>Próximo

Colocar barra; Colocar barra ID_REBAR_CREATE_REBAR_FOR_3D_PATH Guias contextuais>Próximo

Superfície hospedeira ID_REBAR_FREE_FORM_ALIGNED_HOST_FACES Guias contextuais>Próximo

Superfície final ID_REBAR_FREE_FORM_END_FACES Guias contextuais>Próximo

Superfície hospedeira ID_REBAR_FREE_FORM_REINF_FACES Guias contextuais>Próximo

Face paralela ID_REBAR_FREE_FORM_ORIENTATION_FACE_PARALLEL Guias contextuais>Próximo

Superfície inicial ID_REBAR_FREE_FORM_START_FACES Guias contextuais>Próximo

Selecionar múltiplos ID_REBAR_FREE_FORM_MULTIPLE Guias contextuais>Seleção múltipla

Limpar seleção ID_REBAR_FREE_FORM_CLEAR Guias contextuais>Seleção múltipla

Face perpendicular ID_REBAR_FREE_FORM_ORIENTATION_FACE_PERP Guias contextuais>Próximo



Excluir camadas ID_IMPORT_DELETE_LAYERS Guias contextuais>Importar instância

Explodir ID_IMPORT_INSTANCE_PARTIAL_EXPLODE Guias contextuais>Importar instância

Explodir:Explosão completa ID_IMPORT_INSTANCE_EXPLODE Guias contextuais>Importar instância

Consulta ID_IMPORT_INSTANCE_QUERY Guias contextuais>Importar instância

Mostrar dica de ferramenta de ajuda ID_REBAR_TOGGLE_TOOLTIP Guias contextuais>Mostrar dicas de ferramentas

Selecionar tudo ID_SHOW_ALL_LEADERS Guias contextuais>Selecionar chamadas de detalhe a serem exibidas

Selecionar nenhum ID_HIDE_ALL_LEADERS Guias contextuais>Selecionar chamadas de detalhe a serem exibidas

Concluir ID_SELECT_LEADERS_FINISH Guias contextuais>Selecionar chamadas de detalhe a serem exibidas

Cancelar ID_SELECT_LEADERS_CANCEL Guias contextuais>Selecionar chamadas de detalhe a serem exibidas

Editar... ID_ENTER_LIGHT_GROUP_EDITING_MODE Guias contextuais>Luminárias

Alinhar por hospedeiro ID_PROPAGATE_REBAR_BY_HOST Guias contextuais>Propagar vergalhão

Alinhar por face ID_PROPAGATE_REBAR_BY_FACE Guias contextuais>Propagar vergalhão

Concluir ID_PROPAGATE_REBAR_FINISH Guias contextuais>Propagar vergalhão

Cancelar ID_PROPAGATE_REBAR_CANCEL Guias contextuais>Propagar vergalhão

Mostrar dica de ferramenta de ajuda ID_PROPAGATE_REBAR_TOOLTIP Guias contextuais>Mostrar dicas de ferramentas

Distribuição de formas de caminho ID_REBAR_FREE_FORM_3DPATH_DISTRIB Guias contextuais>Distribuição

Distribuição alinhada ID_REBAR_FREE_FORM_ALIGNED_DISTRIB Guias contextuais>Distribuição

Expandir vergalhão até o hospedeiro ID_REBAR_PLACE_EXPAND_TO_HOST Guias contextuais>Métodos de colocação

Colocar vergalhão com dois pontos ID_REBAR_PLACE_TWO_POINTS Guias contextuais>Métodos de colocação

Esboço ID_REBAR_SKETCH Guias contextuais>Métodos de colocação

Distribuição orientada por vergalhão ID_REBAR_FREE_FORM_MORPHED_SERVER Guias contextuais>Distribuição

Distribuição de superfície ID_REBAR_FREE_FORM_SURF_DISTRIB Guias contextuais>Distribuição

Editar restrições ID_EDIT_REBAR_JOINS Guias contextuais>Restrições

Selecionar posição ID_QUICK_MRA_PLACEMENT Guias contextuais>Identificador

Lado interno ID_WALL_PLACEMENT_INTERIOR Guias contextuais>Colocação

Lado externo ID_WALL_PLACEMENT_EXTERIOR Guias contextuais>Colocação

Mostrar todos os vergalhões para a seleção ID_EDIT_SELECT_SHOW_ALL Guias contextuais>Editar apresentação do vergalhão

Ocultar todos os vergalhões para a seleção ID_EDIT_SELECT_HIDE_ALL Guias contextuais>Editar apresentação do vergalhão

Concluir ID_EDIT_SELECT_FINISH Guias contextuais>Editar apresentação do vergalhão

Cancelar ID_EDIT_SELECT_CANCEL Guias contextuais>Editar apresentação do vergalhão

Inserir acoplador ID_REBAR_COUPLER Guias contextuais>Emenda

Editar barras ID_REBAR_EDIT_BARS Guias contextuais>Personalização

Modificar barra ID_REBAR_FREE_FORM_PATH_EDIT Guias contextuais>Definição

Selecionar hospedeiro IDC_REINFORCEMENT_SELECT_HOST Guias contextuais>Hospedeiro

Concluir apresentação ID_CANCEL_EDITOR Guias contextuais>Percurso virtual

Adicionar na vertical ID_RBS_BTN_MAINTAIN_SLOPE_DRAG Guias contextuais>Conexões com deslocamento

Modificar inclinação ID_RBS_BTN_CHANGE_SLOPE_DRAG Guias contextuais>Conexões com deslocamento

Acoplador de uma barra ID_REBAR_COUPLER_ONE Guias contextuais>Opções de colocação

Acoplador de duas barras ID_REBAR_COUPLER_TWO Guias contextuais>Opções de colocação

Conjunto de vergalhões variável ID_REBAR_DISTRIBUTION_TYPE Guias contextuais>Definir tipo

Dividir face ID_SPLIT_FACE_OF_CUTTING_ELEMENTS Guias contextuais>Elementos de corte

Colocar no plano de trabalho atual ID_REBAR_ON_CURRENT_WORK_PLANE Guias contextuais>Plano de colocação

Colocar junto à referência de cobertura ID_REBAR_ON_NEAR_COVER Guias contextuais>Plano de colocação

Colocar longe da referência de cobertura ID_REBAR_ON_FAR_COVER Guias contextuais>Plano de colocação

Colocar paralelo ao plano de trabalho ID_REBAR_2CLICK_PLACE_PARALLEL Guias contextuais>Orientação da colocação

Colocar perpendicular ao plano de trabalho e na horizontal ID_REBAR_2CLICK_PLACE_HORIZ Guias contextuais>Orientação da colocação

Colocar perpendicular ao plano de trabalho e na vertical ID_REBAR_2CLICK_PLACE_VERT Guias contextuais>Orientação da colocação

Colocar paralelo ao plano de trabalho ID_REBAR_2CLICK_PLACE_PARALLEL_STRAIGHT Guias contextuais>Orientação da colocação

Colocar com o segmento principal perpendicular ao plano de trabalho ID_REBAR_2CLICK_PLACE_POINTS_STRAIGHT Guias contextuais>Orientação da colocação

Colocar perpendicular ao plano de trabalho e na horizontal ID_REBAR_2CLICK_PLACE_PERP_HORIZ_STRAIGHT Guias contextuais>Orientação da colocação

Colocar perpendicular ao plano de trabalho e na vertical ID_REBAR_2CLICK_PLACE_PERP_VERT_STRAIGHT Guias contextuais>Orientação da colocação

Colocar paralelo ao plano de trabalho ID_REBAR_2CLICK_PLACE_PARALLEL_3DPATH Guias contextuais>Orientação da colocação

Colocar perpendicular ao plano de trabalho ID_REBAR_2CLICK_PLACE_PERPENDICULAR_3DPATH Guias contextuais>Orientação da colocação

Abertura vertical ID_EDIT_ROOF_SKETCH Guias contextuais>Abertura

Editar sistema ID_RBS_START_PIPING_GROUP_ADD_TO_GROUP Guias contextuais>Ferramentas do sistema

Selecionar equipamento ID_RBS_START_PIPING_GROUP_SELECT_EQUIPMENT Guias contextuais>Ferramentas do sistema

Desconectar equipamento ID_RBS_START_PIPING_GROUP_DISCONNECT_EQUIPMENT Guias contextuais>Ferramentas do sistema

Dividir sistema ID_RBS_START_PIPING_GROUP_DIVIDE_SYSTEM Guias contextuais>Ferramentas do sistema

Definir inclinação IDC_SLOPE_DEFINING Guias contextuais>Inclinação

Editar sistema ID_RBS_START_DUCT_GROUP_ADD_TO_GROUP Guias contextuais>Ferramentas do sistema

Selecionar equipamento ID_RBS_START_DUCT_GROUP_SELECT_EQUIPMENT Guias contextuais>Ferramentas do sistema

Desconectar equipamento ID_RBS_START_DUCT_GROUP_DISCONNECT_EQUIPMENT Guias contextuais>Ferramentas do sistema

Dividir sistema ID_RBS_START_DUCT_GROUP_DIVIDE_SYSTEM Guias contextuais>Ferramentas do sistema

Adicionar chamada de detalhe reta à esquerda ID_TEXTNOTE_ADDLEADER Guias contextuais>Chamada de detalhe

Adicionar chamada de detalhe reta à direita ID_TEXTNOTE_ADDLEADER_R Guias contextuais>Chamada de detalhe

Adicionar chamada de detalhe em arco à esquerda ID_TEXTNOTE_ADD_LEADER_ARC Guias contextuais>Chamada de detalhe

Adicionar chamada de detalhe em arco à direita ID_TEXTNOTE_ADD_LEADER_ARC_R Guias contextuais>Chamada de detalhe

Remover última chamada de detalhe ID_TEXTNOTE_RMVLEADER Guias contextuais>Chamada de detalhe

Chamada de detalhe na parte superior esquerda ID_LEADER_TOP_LEFT Guias contextuais>Chamada de detalhe

Chamada de detalhe no meio à esquerda ID_LEADER_MIDDLE_LEFT Guias contextuais>Chamada de detalhe

Chamada de detalhe na parte inferior esquerda ID_LEADER_BOTTOM_LEFT Guias contextuais>Chamada de detalhe

Chamada de detalhe na parte superior direita ID_LEADER_TOP_RIGHT Guias contextuais>Chamada de detalhe

Chamada de detalhe no meio à direita ID_LEADER_MIDDLE_RIGHT Guias contextuais>Chamada de detalhe

Chamada de detalhe na parte inferior direita ID_LEADER_BOTTOM_RIGHT Guias contextuais>Chamada de detalhe

Nenhuma chamada de detalhe ID_TEXT_LEADER_NONE Guias contextuais>Chamada de detalhe

Um segmento ID_TEXT_LEADER_ONESEG Guias contextuais>Chamada de detalhe

Dois segmentos ID_TEXT_LEADER_TWOSEG Guias contextuais>Chamada de detalhe

Curvado ID_TEXT_LEADER_ARC Guias contextuais>Chamada de detalhe

Editar legenda ID_EDIT_SUBSTITUTION_TEXT Guias contextuais>Legenda

Estender para a parede IDC_MEASURE_FROM_STRUCTURE Guias contextuais>Criar telhado; Guias contextuais>Definir deslocamento

Mostrar ID_ROOM_SCHEDULE_FILTER_SHOW Guias contextuais>Filtrar folhas de marcador de posição; Guias contextuais>Não colocadas/Não incluídas

Ocultar ID_ROOM_SCHEDULE_FILTER_HIDE Guias contextuais>Filtrar folhas de marcador de posição; Guias contextuais>Não colocadas/Não incluídas

Isolar ID_ROOM_SCHEDULE_FILTER_ISOLATE Guias contextuais>Filtrar folhas de marcador de posição; Guias contextuais>Não colocadas/Não incluídas

Agrupar cabeçalhos; Agrupar cabeçalhos ID_GROUP_HEADERS Guias contextuais >Cabeçalhos; Guias contextuais>Títulos e cabeçalhos

Desagrupar cabeçalhos; Desagrupar cabeçalhos ID_UNGROUP_HEADERS Guias contextuais >Cabeçalhos; Guias contextuais>Títulos e cabeçalhos

Nova linha; Inserir linha de dados ID_INSERT_ROW Guias contextuais>Linhas

Excluir linha ID_DELETE_ROWS Guias contextuais>Linhas

Ocultar colunas ID_HIDE_COLUMNS Guias contextuais>Colunas

Reexibir todas as colunas ID_UNHIDE_ALL_COLUMNS Guias contextuais>Colunas

Realçar no modelo ID_SCHEDULE_SHOW Guias contextuais>Elemento

Sombreamento ID_SCHEDULE_CELL_EDIT_SHADING Guias contextuais>Aparência

Bordas ID_SCHEDULE_CELL_EDIT_BORDER Guias contextuais>Aparência

Redefinir ID_SCHEDULE_RESET_OVERRIDE Guias contextuais>Aparência

Fonte ID_SCHEDULE_TEXT_EDIT_FONT Guias contextuais>Aparência

Alinhar na horizontal:Esquerda ID_SCHEDULE_TEXT_HORIZONTAL_ALIGN_LEFT Guias contextuais>Aparência

Alinhar na horizontal:Centro ID_SCHEDULE_TEXT_HORIZONTAL_ALIGN_CENTER Guias contextuais>Aparência

Alinhar na horizontal:Direita ID_SCHEDULE_TEXT_HORIZONTAL_ALIGN_RIGHT Guias contextuais>Aparência

Alinhar na vertical:Parte superior ID_SCHEDULE_TEXT_VERTICAL_ALIGN_TOP Guias contextuais>Aparência

Alinhar na vertical:Meio ID_SCHEDULE_TEXT_VERTICAL_ALIGN_MIDDLE Guias contextuais>Aparência

Alinhar na vertical:Parte inferior ID_SCHEDULE_TEXT_VERTICAL_ALIGN_BOTTOM Guias contextuais>Aparência

Formatar unidade ID_SCHEDULE_PARAM_FORMATUNITS Guias contextuais>Parâmetros

Calculados ID_SCHEDULE_PARAM_CALCULATE Guias contextuais>Parâmetros

Combinar parâmetros ID_SCHEDULE_PARAM_COMBINE Guias contextuais>Parâmetros

Mesclar ID_SCHEDULE_CELL_MERGE_UNMERGE Guias contextuais>Títulos e cabeçalhos

Inserir imagem ID_SCHEDULE_CELL_INSERT_GRAPHIC Guias contextuais>Títulos e cabeçalhos

Limpar célula ID_SCHEDULE_CLEAR_CELL Guias contextuais>Títulos e cabeçalhos

Congelar cabeçalho ID_SCHEDULE_HEADER_FREEZE Guias contextuais>Títulos e cabeçalhos

Inserir ID_SCHEDULE_COLUMN_INSERT_RIGHT Guias contextuais>Colunas

Excluir ID_SCHEDULE_COLUMN_DELETE Guias contextuais>Colunas

Redimensionar ID_SCHEDULE_COLUMN_RESIZE Guias contextuais>Colunas



Inserir:Acima da selecionada ID_SCHEDULE_ROW_INSERT_ABOVE Guias contextuais>Linhas

Inserir:Abaixo da selecionada ID_SCHEDULE_ROW_INSERT_BELOW Guias contextuais>Linhas

Redimensionar ID_SCHEDULE_ROW_RESIZE Guias contextuais>Linhas

Dividir e colocar ID_SCHEDULE_SPLIT_BY_HEIGHT Guias contextuais>Dividir

Explicar ID_SCHEDULE_EXPLAIN_ERROR Guias contextuais>Erro

Editar família IDC_EDIT_LOADED_FAM Guias contextuais>Modo

Criar um conector de conduíte individual ID_CONDUIT_CONNECTOR_TYPE_INDIVIDUAL Guias contextuais>Colocação

Criar um conector de conduíte de superfície ID_CONDUIT_CONNECTOR_TYPE_SURFACE Guias contextuais>Colocação

Eixo com múltiplos segmentos ID_OBJECTS_GRID_CHAIN Guias contextuais>Desenhar

Colocar na face ID_CONNECTOR_REHOST_BY_X_FACE Guias contextuais>Colocação

Colocar no plano de trabalho ID_CONNECTOR_REHOST_BY_WORKPLANE Guias contextuais>Colocação

Dividir ID_ANALYTICAL_PANEL_SPLIT Guias contextuais>Dividir

Subdividir ID_TOPOSOLID_SUBREGION Guias contextuais>Forma do sólido topográfico

Simplificar sólido topográfico ID_TOPOSOLID_SIMPLIFY Guias contextuais>Forma do sólido topográfico

Escavar ID_TOPOSOLID_EXCAVATION Guias contextuais>Forma do sólido topográfico

Escavar:Remover escavação ID_TOPOSOLID_UNEXCAVATION Guias contextuais>Forma do sólido topográfico

Gerar sólido topográfico ID_SITE_TOPO_SOLID_FROM_SURFACE Guias contextuais>Superfície

Configurações da superfície topográfica ID_TOPOSURFACE_SETTINGS Guias contextuais>Superfície

Modificar subelementos ID_MODIFY_SLAB_SHAPE_SUBS Guias contextuais>Edição da forma

Adicionar ponto ID_DRAW_SLAB_SHAPE_VERTEX Guias contextuais>Edição da forma

Adicionar linha de divisão ID_DRAW_SLAB_SHAPE_LINES Guias contextuais>Edição da forma

Selecionar suportes ID_PICK_SLAB_SHAPE_SUPPORTS Guias contextuais>Edição da forma

Converter linhas de dobra ID_CONVERT_FOLDING_LINES Guias contextuais>Edição da forma

Redefinir forma ID_REMOVE_SLAB_EDIT Guias contextuais>Edição da forma

Visualizar pontos ID_SSE_POINTS_VISIBILITY PV Guias contextuais>Edição da forma

Snap ao editor de pontos e linhas ID_TOGGLE_SNAP_TO_SSE_POINTS_LINES SG Guias contextuais>Edição da forma

Editar tabela ID_PROPERTYLINE_EDIT_TABLE Guias contextuais>Linhas de divisa

Criar do CAD ID_SITE_TOPO_SOLID_FROM_IMPORT_INSTANCE Guias contextuais>Sólido topográfico

Criar do CSV ID_SITE_TOPO_SOLID_IMPORT_POINTS Guias contextuais>Sólido topográfico

Editar esquema de cores ID_EDIT_COLORSCHEME Guias contextuais>Esquema

Selecionar posição ID_BOUNDARY_CONDITIONS_POINT_PICK_POSITION Guias contextuais>Limite de ponto

Definir caminho ID_BOUNDARY_CONDITIONS_LINE_DEFINE_PATH Guias contextuais>Limite de linha

Definir limite ID_BOUNDARY_CONDITIONS_AREA_DEFINE_BOUNDARY Guias contextuais>Limite de área

Editar limite ID_SURFACE_EDIT_SKETCH Guias contextuais>Modo

Redefinir ID_RESET_DECAL Guias contextuais>Cotas

Descarregar IDC_DUMP Guias contextuais>Descarregar

Fazer IDC_ELEM_DEBUG_ACTION_BTN Guias contextuais>Descarregar

Reexibir elemento ID_VIEW_UNHIDE_ELEMENTS EU Guias contextuais>Revelar elementos ocultos

Reexibir categoria ID_VIEW_UNHIDE_BY_CATEGORY VU Guias contextuais>Revelar elementos ocultos

Alternar modo de revelar elementos ocultos ID_VIEW_FRAME_REVEALHIDDEN RH Guias contextuais>Revelar elementos ocultos; Barra de controle da vista

Selecionar novo hospedeiro ID_POINTELEMENT_REHOST Guias contextuais>Hospedeiro

Configurações de visibilidade ID_EDIT_SKETCH_VISIBILITY Guias contextuais>Modo

Adicionar controle IDC_SPLINE_ADD_CONTROL Guias contextuais>Editar spline

Excluir controle IDC_SPLINE_DELETE_CONTROL Guias contextuais>Editar spline

Girar para a direita IDC_SHIFT_CW Guias contextuais>Conexão de vértice

Girar para a esquerda IDC_SHIFT_CCW Guias contextuais>Conexão de vértice

Redefinir conexão de vértice IDC_RESET_VTX_CONNECTIONS Guias contextuais>Conexão de vértice

Controles na base IDC_VTX_CTRL_ON_LOOP_0 Guias contextuais>Conexão de vértice

Controles no topo IDC_VTX_CTRL_ON_LOOP_1 Guias contextuais>Conexão de vértice

Selecionar novo hospedeiro ID_EDIT_INSERT_REHOST Guias contextuais>Hospedeiro

Adicionar chamada de detalhe ID_FAMINST_ADDLEADER Guias contextuais>Chamada de detalhe

Remover chamada de detalhe ID_FAMINST_RMVLEADER Guias contextuais>Chamada de detalhe

Na interseção do eixo ID_CREATE_FOOTING_BY_GRID_INTERSECTION Guias contextuais>Múltiplos

No pilar estrutural ID_CREATE_FOOTING_FROM_STRUCTURAL_COLUMN Guias contextuais>Múltiplos

Vertical único ID_RADIO_VER_ARROW Guias contextuais>Tipo de controle

Vertical duplo ID_RADIO_VER_ARROW2 Guias contextuais>Tipo de controle

Horizontal único ID_RADIO_HOR_ARROW Guias contextuais>Tipo de controle

Horizontal duplo ID_RADIO_HOR_ARROW2 Guias contextuais>Tipo de controle

Adicionar/Remover segmentos IDC_CURTA_GRID_LINE_ADD_REMOVE_SEGS Guias contextuais>Eixo cortina

Editar plano de trabalho ID_EDIT_SKETCHPLANE Guias contextuais>Plano de trabalho

Selecionar novo plano de trabalho ID_EDIT_WP_REHOST Guias contextuais>Plano de trabalho

Selecionar novo hospedeiro ID_PICK_HOST_ROOM_TAG Guias contextuais>Hospedeiro

Desenhar forro ID_SKETCH_CEILING Guias contextuais>Forro

Converter em linha do modelo; Converter linhas ID_CONVERT_LINES Guias contextuais>Editar

Editar escadas ID_STAIRS_EDIT_STAIRS Guias contextuais>Editar

Selecionar níveis ID_CREATE_MULTISTORYSTAIRS Guias contextuais>Escadas com múltiplos andares

Conectar/Desconectar níveis ID_ADD_REMOVE_CONNECTED_LEVELS Guias contextuais>Escadas com múltiplos andares

Editar limite do padrão; Editar limite ID_EXT_ENTITY_EDIT_SKETCH Guias contextuais>Modo

Editar esboço ID_EDIT_SKETCH_BENDPROFILE Guias contextuais>Modo

Sair do Revit ID_APP_EXIT Menu do aplicativo

Opções ID_OPTIONS Menu do aplicativo

Novo; Projeto ID_FILE_NEW_CHOOSE_TEMPLATE Menu do aplicativo; Menu do aplicativo>Novo; Barra de ferramentas de acesso rápido; Início

Família ID_FAMILY_NEW Menu do aplicativo>Novo; Início

Bloco de margens e carimbo ID_TITLEBLOCK_NEW Menu do aplicativo>Novo

Símbolo de anotação ID_ANNOTATION_SYMBOL_NEW Menu do aplicativo>Novo

Abrir; Arquivo do Revit ID_REVIT_FILE_OPEN Menu do aplicativo; Menu do aplicativo>Abrir; Barra de ferramentas de acesso rápido; Início

Modelo da nuvem ID_FILE_OPEN_CLOUD_MODEL Menu do aplicativo>Abrir

Projeto ID_APPMENU_PROJECT_OPEN Menu do aplicativo>Abrir

Família ID_FAMILY_OPEN Menu do aplicativo>Abrir; Início

IFC ID_IMPORT_IFC Menu do aplicativo>Abrir

Opções IFC ID_IFC_IMPORT_OPTIONS Menu do aplicativo>Abrir

Arquivos de amostra ID_SAMPLES_OPEN Menu do aplicativo>Abrir

Salvar ID_REVIT_FILE_SAVE Menu do aplicativo; Barra de ferramentas de acesso rápido

Modelo da nuvem ID_REVIT_FILE_SAVE_AS_CLOUD_MODEL Menu do aplicativo>Salvar como

Projeto ID_REVIT_FILE_SAVE_AS Menu do aplicativo>Salvar como

Família ID_REVIT_SAVE_AS_FAMILY Menu do aplicativo>Salvar como

Modelo ID_REVIT_SAVE_AS_TEMPLATE Menu do aplicativo>Salvar como

Família ID_SAVE_FAMILY_ANY Menu do aplicativo>Salvar como>Biblioteca

Grupo ID_SAVE_GROUP Menu do aplicativo>Salvar como>Biblioteca

Vista ID_SAVE_VIEWS_TO_FILE Menu do aplicativo>Salvar como>Biblioteca

DWG ID_EXPORT_DWG Menu do aplicativo>Exportar>Formatos de CAD

DXF ID_EXPORT_DXF Menu do aplicativo>Exportar>Formatos de CAD

DGN ID_EXPORT_DGN Menu do aplicativo>Exportar>Formatos de CAD

OBJ ID_EXPORT_OBJ Menu do aplicativo>Exportar>Formatos de CAD

STL ID_EXPORT_STL Menu do aplicativo>Exportar>Formatos de CAD

PDF ID_EXPORT_PDF Menu do aplicativo> Exportar; Barra de ferramentas de acesso rápido

IFC ID_EXPORT_IFC Menu do aplicativo>Exportar

DWF/DWFx ID_EXPORT_DWF Menu do aplicativo>Exportar

FBX ID_EXPORT_FBX Menu do aplicativo>Exportar

Apresentação ID_RM_ANIMATION Menu do aplicativo>Exportar>Imagens e animações

Imagem ID_FILE_PRINT_TO_IMAGE Menu do aplicativo>Exportar>Imagens e animações

Tabela ID_FILE_EXPORT_SCHEDULE Menu do aplicativo>Exportar>Relatórios

Relatório de ambiente/área ID_ROOM_AREA_REPORT Menu do aplicativo>Exportar>Relatórios

Configurações de exportação DWG/DXF ID_SETTINGS_EXPORT_SETUPS_DWGDXF Menu do aplicativo>Exportar>Opções

Configurações de exportação DGN ID_SETTINGS_EXPORT_SETUPS_DGN Menu do aplicativo>Exportar>Opções

Imprimir ID_REVIT_FILE_PRINT Menu do aplicativo; Menu do aplicativo>Imprimir; Barra de ferramentas de acesso rápido

PDF ID_EXPORT_PDF_IN_PRINT Menu do aplicativo>Imprimir

Visualização da impressão ID_REVIT_FILE_PRINT_PREVIEW Menu do aplicativo>Imprimir

Configuração de impressão ID_REVIT_FILE_PRINT_SETUP Menu do aplicativo>Imprimir

Fechar ID_REVIT_FILE_CLOSE Menu do aplicativo



Desfazer ID_BUTTON_UNDO Barra de ferramentas de acesso rápido

Refazer ID_BUTTON_REDO Barra de ferramentas de acesso rápido

Ajuda                                          F1 ID_HELP_FINDER Ajuda

Novidades? ID_HELP_NEWS Ajuda

Comunidade do Revit LT ID_HELP_VIDEOS Ajuda

Base de conhecimentos de suporte ID_HELP_SUPPORT_KNOWLEDGE_BASE Ajuda

Conteúdo de aprendizagem de terceiros ID_HELP_THIRDPARTYLEARNINGCONTENT Ajuda

Autodesk.com/revitlt ID_HELP_PRODUCTURL Ajuda

Soluções de construção da Autodesk ID_HELP_AUTODESK_BUILDING_SOLUTIONS Ajuda

Configurações de privacidade... ID_HELP_DESKTOP_ANALYTICS Ajuda

Sobre o Autodesk Revit LT 2027 ID_APP_ABOUT Ajuda

Linha:Polígono circunscrito ID_OBJECTS_CURVE_POLY_CIRCUMSCRIBED Guias contextuais>Desenhar

Círculo do objeto da vista ID_NAVWHEEL_EXTERIOR_WHEEL Steering Wheel

Selecionar todas as instâncias na opção ativa: Visíveis na vista ID_SEL_ALL_IN_VIEW_IN_OPTION Menu de contexto

Eixo:Arco do centro para a extremidade ID_GRID_ARC_CENTER_ENDS Guias contextuais>Desenhar

Ajuda ID_NAVWHEEL_HELP Steering Wheel

Selecionar todas as instâncias: Visíveis na vista ID_SEL_ALL_IN_VIEW Menu de contexto

Remover relacionamento hospedado ID_REMOVE_HOSTED_RELATIONSHIP Guias contextuais>Gerenciar hospedeiro

Modo de objeto (Mouse 3D) ID_NAVBAR_3DCONTROLLER_OBJECT 3O Barra de navegação

Pontos ID_SNAP_OVERRIDE_POINT SX Snaps; Depurar>Depurar

Definir frontal para a vista atual ID_SET_FRONT_TO_CURRENT_VIEW ViewCube

Restaurar membro excluído ID_ELEM_GROUP_EXCLUDED_MEMBER RB Menu de contexto

Selecionar todas as armaduras no hospedeiro ID_SELECT_IN_HOST_ALL_REINFORCEMENT Menu de contexto

Eixo:Arco de raio inicial para final ID_GRID_ARC_THREE_PNT Guias contextuais>Desenhar

Ir para o Início ID_VIEWCUBE_HOME ViewCube

Nivelar câmera ID_NAVWHEEL_LEVELCAMERA Steering Wheel

Abrir folha ID_DBVIEW_OPEN_SHEET_CANVAS_OPTION Menu de contexto

Parede estrutural:Selecionar linhas ID_WALL_STRUCT_PICK_LINES Guias contextuais>Desenhar

Alternar para vista ortogonal 3D/Alternar para vista em perspectiva 3D ID_VIEWCUBE_TOGGLE_BETWEEN_PERSP_AND_ORTHO ViewCube

Ativar propriedades da vista temporária ID_ENABLE_TEMPORARY_VIEW_PROPERTIES Barra de controle da vista

Afastar zoom da vista de tabela ID_SCHEDULE_VIEW_ZOOM_OUT

Fazer snap aos modelos de coordenação ID_SNAP_OVERRIDE_COORDINATION_MODELS LM Snaps; Depurar>Depurar

Padrão:Polígono circunscrito IDC_RADIO_CIRCUMSCRIBED_POLYGON Guias contextuais>Desenhar

Parede de arquitetura:Arco final tangente ID_WALL_ARC_TAN Guias contextuais>Desenhar

Orientar para a direção oeste ID_ORIENT_WEST_DIRECTION ViewCube

Orientar para a direção superior ID_ORIENT_TOP_DIRECTION ViewCube

Opções ID_VIEWCUBE_OPTIONS ViewCube

Parede estrutural:Polígono circunscrito ID_WALL_STRUCT_POLY_CIRCUMSCRIBED Guias contextuais>Desenhar

Duplicar folha:Duplicar folha vazia ID_DUPLICATE_EMPTY_SHEET

Zoom em tudo para ajustar ID_ZOOM_ALL_ALL ZA Barra de navegação

Pan/Zoom anterior ID_VIEW_ZOOMANDPAN_PREVIOUSVIEW ZP#ZC Barra de navegação

Alternar fechamento automático do vergalhão de forma livre ID_TOGGLE_REBAR_CONSTRAINT_CLOSE_LOOP_KEYSHORTCUT Controles da área de desenho

Recortar (cancelar recorte) vista IDC_VIEW_FRAME_CROPREGION_ACTIVITY Barra de controle da vista

Interseções ID_SNAP_OVERRIDE_INTERSECT SI Snaps; Depurar>Depurar

Estrutura de arame ID_IMAGE_WIREFRAME WF Barra de controle da vista

Eixo:Selecionar linhas ID_GRID_PICK_LINES Guias contextuais>Desenhar

Quadrantes ID_SNAP_OVERRIDE_QUADRANT SQ Snaps; Depurar>Depurar

Parede estrutural:Retângulo ID_WALL_STRUCT_RECT Guias contextuais>Desenhar

Parede estrutural:Arco final tangente ID_WALL_STRUCT_ARC_TAN Guias contextuais>Desenhar

Parede de arquitetura:Polígono circunscrito ID_WALL_POLY_CIRCUMSCRIBED Guias contextuais>Desenhar

Orientar para o topo ID_ORIENT_TO_TOP ViewCube

Alternar visibilidade ID_TOGGLE_REBAR_VISIBILITY Menu de contexto

Ir para Vista ID_SECTION_GOTO_VIEW Menu de contexto

Eixo do plano de trabalho ID_SNAP_OVERRIDE_SKETCH_GRID SW Snaps; Depurar>Depurar

Editar tabela ID_SCHEDULE_EDIT Menu de contexto

Parede de arquitetura:Spline ID_WALL_SPLINE Guias contextuais>Desenhar

Duplicar folha:Duplicar com vistas ID_DUPLICATE_SHEET_WITH_VIEWS

Ajuda ID_VIEWCUBE_HELP ViewCube

Ocultar categoria ID_TEMPHIDE_HIDECAT HC Barra de controle da vista

Mover para o projeto ID_MOVE_GROUP_MEMBER_TO_PROJECT MP Menu de contexto

Parede de arquitetura:Colocar por segmento ID_WALL_PLACE_BY_SEGMENT Guias contextuais>Desenhar

Orientar para a direção leste ID_ORIENT_EAST_DIRECTION ViewCube

Desbloquear vista 3D ID_LOCKUNLOCK3DVIEW_UNLOCK Barra de controle da vista

Selecionar todas as instâncias na opção ativa: Em todo o projeto ID_SEL_ALL_IN_PRJ_IN_OPTION Menu de contexto

Recentralizar limite de recorte ID_NAVWHEEL_RECENTERCROPBOUNDARY Steering Wheel

Modo de voo (Mouse 3D) ID_NAVBAR_3DCONTROLLER_FLY 3F Barra de navegação

Padrão:Polígono inscrito IDC_RADIO_INSCRIBED_POLYGON Guias contextuais>Desenhar

Alternar distância livre do vergalhão ID_TOGGLE_REBAR_CONSTRAINT_CLEAR_SPACING_KEYSHORTCUT Controles da área de desenho

Aproximar zoom da vista de tabela ID_SCHEDULE_VIEW_ZOOM_IN Ctrl+=

Linha:Elipse ID_OBJECTS_CURVE_ELLIPSE Guias contextuais>Desenhar

Orientar para a frente esquerda ID_ORIENT_TO_FRONT_LEFT ViewCube

Novo modelo padrão do arquivo 3 ID_FILE_NEW_WITH_TEMPLATE3

Criar contorno – Retângulo ID_EXT_ENTITY_CONTOUR_RECT

Orientar para outra vista ID_ORIENT_TO_OTHER_VIEW Steering Wheel

Linha:Arco de concordância ID_OBJECTS_CURVE_ARC_FILLET Guias contextuais>Desenhar

Círculo de navegação completa ID_NAVWHEEL_FULL_WHEEL Steering Wheel

Pontos centrais ID_SNAP_OVERRIDE_MID SM Snaps; Depurar>Depurar

Salvar orientação e bloquear vista 3D ID_LOCKUNLOCK3DVIEW_LOCKANDSAVE Barra de controle da vista

Lance da escada:Linha ID_RUN_LINE Guias contextuais>Desenhar

Aumentar/Diminuir comprimento focal ID_SET_FOCAL_LENGTH Steering Wheel

Contorno ID_EXT_ENTITY_CONTOUR

Parede estrutural:Linha ID_WALL_STRUCT_LINE Guias contextuais>Desenhar

Padrão:Selecionar linhas IDC_RADIO_COPY_CURVE Guias contextuais>Desenhar

Linha:Selecionar parede existente ID_SKETCH_PICK_WALLS Guias contextuais>Desenhar

Restaurar propriedades da vista temporária ID_RESTORE_VIEW_PROPERTIES Barra de controle da vista

Criar contorno – Polígono circunscrito ID_EXT_ENTITY_CONTOUR_POLY_CIRCUMSCRIBED

Mover limite de recorte ID_MOVE_CROP_BOUNDARY Steering Wheel

Tangentes ID_SNAP_OVERRIDE_TANGENT ST Snaps; Depurar>Depurar

Lance da escada:Arco do centro para a extremidade ID_RUN_ARC_CENTER_ENDS Guias contextuais>Desenhar

Círculo do tour do edifício ID_NAVWHEEL_INTERIOR_WHEEL Steering Wheel

Parede de arquitetura:Círculo ID_WALL_CIRCLE Guias contextuais>Desenhar

Parede estrutural:Arco de concordância ID_WALL_STRUCT_ARC_FILLET Guias contextuais>Desenhar

Sombreado com arestas ID_IMAGE_SHADING_WITH_EDGES SD Barra de controle da vista

Mais próximo ID_SNAP_OVERRIDE_INTERIOR SN Snaps; Depurar>Depurar

Criar contorno – Polígono inscrito ID_EXT_ENTITY_CONTOUR_POLY_INSCRIBED

Linha oculta ID_IMAGE_HIDDENLINE HL Barra de controle da vista

Alternar alinhamento da barra ID_TOGGLE_REBAR_ALIGNED_SET_ORIENTATION_KEYSHORTCUT Controles da área de desenho

Restaurar centro original ID_NAVWHEEL_RESTOREORIGINALCENTER Steering Wheel

Inverter extremidades do vergalhão ID_FLIP_REBAR_ENDS Menu de contexto

Criar contorno – Linha ID_EXT_ENTITY_CONTOUR_LINE

Duplicar folha:Duplicar com detalhamento de folha ID_DUPLICATE_SHEET_WITH_DETAILING

Desativar sobreposição ID_SETTINGS_SNAPS_NOOVERRIDE SS Snaps; Depurar>Depurar

Orientar para o plano A ID_ORIENT_PLANE ViewCube

Parede de arquitetura:Polígono inscrito ID_WALL_POLY_INSCRIBED Guias contextuais>Desenhar

Linha:Arco de raio inicial final ID_OBJECTS_CURVE_ARC_THREE_PNT Guias contextuais>Desenhar

Mostrar/Ocultar modelo analítico ID_VIEW_FRAME_TOGGLE_ANALYTICAL_MODEL_VISIBILITY Barra de controle da vista

Parede de arquitetura:Retângulo ID_WALL_RECT Guias contextuais>Desenhar

Parede de arquitetura:Elipse parcial ID_WALL_PARTIAL_ELLIPSE Guias contextuais>Desenhar

Selecionar hospedeiro principal ID_HOSTED_WALL_SELECT_HOST Guias contextuais>Gerenciar hospedeiro

Isolar categoria ID_TEMPHIDE_ISOLATECAT IC Barra de controle da vista



Sombras ativadas ID_IMAGE_SHADOW_ON Barra de controle da vista

Alternar restrição de recobrimento do vergalhão ID_TOGGLE_REBAR_COVER_CHECK_UNCHECK_KEYSHORTCUT Controles da área de desenho

Linha:Círculo ID_OBJECTS_CURVE_CIRCLE Guias contextuais>Desenhar

Parede estrutural:Elipse parcial ID_WALL_STRUCT_PARTIAL_ELLIPSE Guias contextuais>Desenhar

Nível de detalhe médio ID_DETAIL_LEVEL_MEDIUM Barra de controle da vista

Pontos finais ID_SNAP_OVERRIDE_END SE Snaps; Depurar>Depurar

Novo modelo padrão do arquivo 1 ID_FILE_NEW_WITH_TEMPLATE1

Orientar para a direita ID_ORIENT_TO_RIGHT ViewCube

Ativar a primeira guia contextual ID_ACTIVATE_CONTEXTUAL_TAB Ctrl+`

Padrão:Arco do centro para a extremidade IDC_RADIO_ARC_CENTER Guias contextuais>Desenhar

Parede estrutural:Círculo ID_WALL_STRUCT_CIRCLE Guias contextuais>Desenhar

Diminuir velocidade da navegação ID_NAVWHEEL_DECREASEWALKSPEED Steering Wheel

Criar contorno – Arco tangente ID_EXT_ENTITY_CONTOUR_ARC_TAN

Padrão:Arco de raio inicial final IDC_RADIO_ARC_3_PNT Guias contextuais>Desenhar

Definir vista atual como inicial ID_VIEWCUBE_SET_HOME ViewCube

Mover alinhado à folha ID_MOVE_VIEW_ALIGNED_TO_SHEET Menu de contexto

Parede de arquitetura:Selecionar linhas ID_WALL_PICK_LINES Guias contextuais>Desenhar

Excluir ID_EXCLUDE_GROUP_MEMBERS EX Menu de contexto

Reposicionar para ponto base do projeto ID_REPOSITION_LINK_BASEPOINT_TO_HOST Menu de contexto

Parede estrutural:Arco do centro para a extremidade ID_WALL_STRUCT_ARC_CENTER_ENDS Guias contextuais>Desenhar

Centros ID_SNAP_OVERRIDE_CENTER SC Snaps; Depurar>Depurar

Selecionar todas as instâncias: Em todo o projeto. ID_SEL_ALL_IN_PRJ SA Menu de contexto

Criar contorno – Arco de concordância ID_EXT_ENTITY_CONTOUR_ARC_FILLET

Fechar ID_SNAP_OVERRIDE_CLOSE SZ Snaps; Depurar>Depurar

Ativar/Desativar modo de voo ID_FIRST_PERSON_NAV Barra de navegação

Novo modelo padrão do arquivo 2 ID_FILE_NEW_WITH_TEMPLATE2

Processos em segundo plano ID_PARALLEL_INDICATOR Barra de status

Parede de arquitetura:Arco do centro para a extremidade ID_WALL_ARC_CENTER_ENDS Guias contextuais>Desenhar

Padrão:Arco de concordância IDC_RADIO_ARC_FILLET Guias contextuais>Desenhar

Orientar para a direção sudeste ID_ORIENT_SOUTHEAST_DIRECTION ViewCube

Bloquear para a seleção ID_VIEWCUBE_LOCK_SELECTION ViewCube

Parede de arquitetura:Arco de concordância ID_WALL_ARC_FILLET Guias contextuais>Desenhar

Inverter conjunto de vergalhões ID_FLIP_REBAR_SET Menu de contexto

Propriedades ID_SHOW_PROPERTIES_PALETTE Menu de contexto

Selecionar anterior ID_EDIT_SELECT_PREVIOUS Menu de contexto

Alta resolução ID_DETAIL_LEVEL_FINE Barra de controle da vista

Snap aos objetos remotos ID_SNAP_OVERRIDE_REMOTE SR Snaps; Depurar>Depurar

Linha:Arco final tangente ID_OBJECTS_CURVE_ARC_TAN Guias contextuais>Desenhar

Parede hospedada ID_WALL_MAKE_HOSTED Guias contextuais>Restrição

Criar contorno – Círculo ID_EXT_ENTITY_CONTOUR_CIRCLE

Orientar para a direção sudoeste ID_ORIENT_SOUTHWEST_DIRECTION ViewCube

Orientar para a traseira esquerda ID_ORIENT_TO_BACK_LEFT ViewCube

Isolar elemento ID_TEMPHIDE_ISOLATE HI Barra de controle da vista

Orientar para a direção nordeste ID_ORIENT_NORTHEAST_DIRECTION ViewCube

Aplicar Ocultar/Isolar para vista ID_TEMPHIDE_MAKEPERM Barra de controle da vista

Realista ID_IMAGE_REALISTIC Barra de controle da vista

Orientar para a direção norte ID_ORIENT_NORTH_DIRECTION ViewCube

Padrão:Linha IDC_RADIO_LINE Guias contextuais>Desenhar

Novo modelo padrão do arquivo 5 ID_FILE_NEW_WITH_TEMPLATE5

Criar contorno – Extremidades do centro do arco ID_EXT_ENTITY_CONTOUR_ARC_CENTER_ENDS

Salvar vista ID_NAVWHEEL_SAVEVIEW Steering Wheel

Meio entre 2 pontos ID_SNAP_MIDBETWEEN2POINTS S2 Snaps

Sobreposição de gráficos por categoria na vista: alternar meio-tom ID_VIEW_OVERRIDE_CATEGORY_HALFTONE VOH

Orientar para a frente direita ID_ORIENT_TO_FRONT_RIGHT ViewCube

Padrão:Retângulo IDC_RADIO_RECT Guias contextuais>Desenhar

Aumentar velocidade da navegação ID_NAVWHEEL_INCREASEWALKSPEED Steering Wheel

Selecionar todas as telas soldadas no hospedeiro ID_SELECT_IN_HOST_ALL_FABRIC Menu de contexto

Padrão:Elipse parcial IDC_RADIO_PARTIAL_ELLIPSE Guias contextuais>Desenhar

Eixo:Linha ID_GRID_LINE Guias contextuais>Desenhar

Orientar para a traseira direita ID_ORIENT_TO_BACK_RIGHT ViewCube

Sombreado ID_IMAGE_SHADING Barra de controle da vista

Parede estrutural:Spline ID_WALL_STRUCT_SPLINE Guias contextuais>Desenhar

Orientar para a traseira ID_ORIENT_TO_BACK ViewCube

Alternar realce de conjuntos de deslocamentos Control_Revit_ExplodedViewMode Barra de controle da vista

Opções ID_NAVWHEEL_OPTIONS Steering Wheel

Ajustar na janela ID_NAVWHEEL_FITTOWINDOW Steering Wheel

Snap às nuvens de pontos ID_SNAP_OVERRIDE_POINT_CLOUDS PC Snaps; Depurar>Depurar

Alternar restrição bidirecional do vergalhão ID_TOGGLE_REBAR_TOGGLE_BI_DIRECTIONAL_KEYSHORTCUT Controles da área de desenho

Cores consistentes ID_IMAGE_FLAT_COLORS Barra de controle da vista

Orientar para a direção noroeste ID_ORIENT_NORTHWEST_DIRECTION ViewCube

Linha:Spline ID_OBJECTS_CURVE_SPLINE Guias contextuais>Desenhar

Afastar zoom (2X) ID_ZOOM_OUT_X2 ZO#ZV Barra de navegação

Próximo pan/zoom ID_VIEW_ZOOMANDPAN_NEXTVIEW Barra de navegação

Faixa da vista ID_EDIT_VIEW_RANGE VR Painel Propriedades

Parede estrutural:Polígono inscrito ID_WALL_STRUCT_POLY_INSCRIBED Guias contextuais>Desenhar

Padrão:Arco final tangente IDC_RADIO_ARC_TAN_END Guias contextuais>Desenhar

Sobreposição de gráficos por elemento na vista: alternar meio-tom ID_VIEW_OVERRIDE_ELEMENTS_HALFTONE EOH

Linha:Polígono inscrito ID_OBJECTS_CURVE_POLY_INSCRIBED Guias contextuais>Desenhar

Minicírculo de navegação completa ID_NAVWHEEL_MINI_EIGHT_WHEEL Steering Wheel

Redefinir Ocultar/Isolar temporário ID_TEMPHIDE_RESET HR Barra de controle da vista

Localizar no Navegador de projeto ID_FIND_IN_PROJECT_BROWSER FF Menu de contexto

Reposicionar para origem interna ID_REPOSITION_LINK_ORIGIN_TO_HOST Menu de contexto

Redefinir frontal ID_VIEWCUBE_RESET_FRONT ViewCube

Zoom para ajustar ID_ZOOM_FIT ZE#ZF#ZX Barra de navegação

Linha:Arco do centro para a extremidade ID_OBJECTS_CURVE_ARC_CENTER_ENDS Guias contextuais>Desenhar

Desfazer alterações da orientação da vista ID_NAVWHEEL_UNDOVIEWORIENTATIONCHANGES Steering Wheel

Parede de arquitetura:Selecionar faces ID_WALL_PICK_FACES Guias contextuais>Desenhar

Orientar para a esquerda ID_ORIENT_TO_LEFT ViewCube

Orientar para a direção sul ID_ORIENT_SOUTH_DIRECTION ViewCube

Alternar para o modo de restrições de friso ID_TOGGLE_REVEAL_CONSTRAINTS CX Barra de controle da vista

Parede estrutural:Elipse ID_WALL_STRUCT_FULL_ELLIPSE Guias contextuais>Desenhar

Fechar ID_NAVWHEEL_CLOSE Steering Wheel

Parede de arquitetura:Arco de raio inicial final ID_WALL_ARC_THREE_PNT Guias contextuais>Desenhar

Pan na vista ativa ID_PAN_VIEW Barra de navegação

Parede de arquitetura:Colocar por ambiente ID_WALL_PLACE_BY_ROOM Guias contextuais>Desenhar

Orientar para a frente ID_ORIENT_TO_FRONT ViewCube

Zoom no tamanho da folha ID_ZOOM_SHEET ZS Barra de navegação

Padrão:Círculo IDC_RADIO_CIRCLE Guias contextuais>Desenhar

Parede arquitetônica:Elipse ID_WALL_FULL_ELLIPSE Guias contextuais>Desenhar

Linha:Retângulo ID_OBJECTS_CURVE_RECT Guias contextuais>Desenhar

Snap desativado; Snaps desativados ID_SNAP_OVERRIDE_NO_SNAP SO Snaps; Depurar>Depurar

Parede estrutural:Selecionar faces ID_WALL_STRUCT_PICK_FACES Guias contextuais>Desenhar

Padrão:Elipse IDC_RADIO_FULL_ELLIPSE Guias contextuais>Desenhar

Abrir ID_DBVIEW_OPEN Menu de contexto

Modo de navegação (Mouse 3D) ID_NAVBAR_3DCONTROLLER_WALK 3W Barra de navegação

Minicírculo de objetos de vista ID_NAVWHEEL_MINI_MINI_WHEEL Steering Wheel

Padrão:Spline IDC_RADIO_SPLINE Guias contextuais>Desenhar

Exibir (Ocultar) região de recorte IDC_VIEW_FRAME_CROPREGION_VISIBILITY Barra de controle da vista

Gráficos acelerados – Visualização técnica; Modo de gráficos acelerados ID_SWITCH_ARG_VIEW Depurar>Depurar

Visibilidade da barra dos gráficos acelerados ID_SHOW_ARG_BAR



Restaurar orientação e bloquear vista 3D ID_LOCKUNLOCK3DVIEW_LOCKANDRESTORE Barra de controle da vista

Restaurar todos os excluídos ID_RESTORE_ALL_EXCLUDED RA Menu de contexto

Criar contorno – Arco por três pontos ID_EXT_ENTITY_CONTOUR_ARC_THREE_PNT

Repetir último comando ID_REPEAT_LASTCOMMAND RC Menu de contexto

Linha:Selecionar linhas ID_OBJECTS_CURVE_PICK_LINES Guias contextuais>Desenhar

Detalhe de baixa resolução ID_DETAIL_LEVEL_COARSE Barra de controle da vista

Exibir bússola ID_SHOW_COMPASS ViewCube

Perpendicular ID_SNAP_OVERRIDE_PERP SP Snaps; Depurar>Depurar

Parede estrutural:Arco de raio inicial final ID_WALL_STRUCT_ARC_THREE_PNT Guias contextuais>Desenhar

Modo 2D (Mouse 3D) ID_NAVBAR_3DCONTROLLER_2D 32 Barra de navegação

Linha:Elipse parcial ID_OBJECTS_CURVE_ELLIPSE_PARTIAL Guias contextuais>Desenhar

Parede de arquitetura:Linha ID_WALL_LINE Guias contextuais>Desenhar

Minicírculo do tour do edifício ID_NAVWHEEL_MINI_OTHER_WHEEL Steering Wheel

Novo modelo padrão do arquivo 4 ID_FILE_NEW_WITH_TEMPLATE4

Restaurar zoom da vista de tabela ID_SCHEDULE_VIEW_ZOOM_RESTORE

Zoom na região ID_ZOOM_IN ZR#ZZ Barra de navegação

Selecionar todos os vergalhões no hospedeiro ID_SELECT_IN_HOST_ALL_REBAR Menu de contexto

Sombras desativadas ID_IMAGE_SHADOW_OFF Barra de controle da vista

Opções de exibição gráfica ID_GRAPHIC_DISPLAY_OPTIONS GD Barra de controle da vista

Selecionar todos os vergalhões com emenda ID_SELECT_REBAR_SPLICE_CHAIN Menu de contexto

Localizar vistas de referência ID_FIND_VIEW_GENERATOR Menu de contexto

Linha:Linha ID_OBJECTS_CURVE_LINE Guias contextuais>Desenhar

Ocultar elemento ID_TEMPHIDE_HIDE HH Barra de controle da vista

Aplicar temporariamente as propriedades do modelo ID_TEMPORARILY_APPLY_TEMPLATE_PROPERTIES Barra de controle da vista


