
コマンド名 コマンド  ID ショートカット パス

修正 ID_BUTTON_SELECT MD [作成]>[選択]; [挿入]>[選択]; [注釈]>[選択]; [表示]>[選択]; [管理]>[選択]; [アドイン]>[選択]; [修正]>[選択]; [建築]>[選択]; [構造]>[選択]; [鉄骨]>[選択]; [設備]>[選択]; [解析]>[選択]; [マス & 外構]>[選択]; [コラボレート]>[選択]; [コンテキスト タブ]>[選択]
リンクを選択 ID_TOGGLE_ALLOW_LINK_SELECTION [作成]>[選択]; [挿入]>[選択]; [注釈]>[選択]; [表示]>[選択]; [管理]>[選択]; [アドイン]>[選択]; [修正]>[選択]; [建築]>[選択]; [構造]>[選択]; [鉄骨]>[選択]; [設備]>[選択]; [解析]>[選択]; [マス & 外構]>[選択]; [コラボレート]>[選択]; [コンテキスト タブ]>[選択]
下敷参照図要素を選択 ID_TOGGLE_ALLOW_UNDERLAY_SELECTION [作成]>[選択]; [挿入]>[選択]; [注釈]>[選択]; [表示]>[選択]; [管理]>[選択]; [アドイン]>[選択]; [修正]>[選択]; [建築]>[選択]; [構造]>[選択]; [鉄骨]>[選択]; [設備]>[選択]; [解析]>[選択]; [マス & 外構]>[選択]; [コラボレート]>[選択]; [コンテキスト タブ]>[選択]
ピンされた要素を選択 ID_TOGGLE_ALLOW_PINNED_SELECTION [作成]>[選択]; [挿入]>[選択]; [注釈]>[選択]; [表示]>[選択]; [管理]>[選択]; [アドイン]>[選択]; [修正]>[選択]; [建築]>[選択]; [構造]>[選択]; [鉄骨]>[選択]; [設備]>[選択]; [解析]>[選択]; [マス & 外構]>[選択]; [コラボレート]>[選択]; [コンテキスト タブ]>[選択]
面で要素を選択 ID_TOGGLE_ALLOW_FACE_SELECTION [作成]>[選択]; [挿入]>[選択]; [注釈]>[選択]; [表示]>[選択]; [管理]>[選択]; [アドイン]>[選択]; [修正]>[選択]; [建築]>[選択]; [構造]>[選択]; [鉄骨]>[選択]; [設備]>[選択]; [解析]>[選択]; [マス & 外構]>[選択]; [コラボレート]>[選択]; [コンテキスト タブ]>[選択]
要素をドラッグして選択 ID_TOGGLE_ALLOW_DRAG_ON_SELECTION [作成]>[選択]; [挿入]>[選択]; [注釈]>[選択]; [表示]>[選択]; [管理]>[選択]; [アドイン]>[選択]; [修正]>[選択]; [建築]>[選択]; [構造]>[選択]; [鉄骨]>[選択]; [設備]>[選択]; [解析]>[選択]; [マス & 外構]>[選択]; [コラボレート]>[選択]; [コンテキスト タブ]>[選択]
タイプ プロパティ ID_EDIT_TYPE [作成]>[プロパティ]; [修正]>[プロパティ]
プロパティ; プロパティ パレットを切り替え ID_TOGGLE_PROPERTIES_PALETTE PP#Ctrl+1#VP [作成]>[プロパティ]; [表示]>[ウィンドウ]; [修正]>[プロパティ]; [コンテキスト タブ]>[プロパティ]; [デバッグ]>[デバッグ]
ファミリ カテゴリとパラメータ ID_OBJECTS_FAMILYHOST [作成]>[プロパティ]; [修正]>[プロパティ]
ファミリ タイプ ID_FAMILY_TYPE [作成]>[プロパティ]; [修正]>[プロパティ]
押し出し ID_OBJECTS_EXTRUSION [作成]>[フォーム]
ブレンド ID_OBJECTS_BLEND [作成]>[フォーム]
回転 ID_OBJECTS_REVOLUTION [作成]>[フォーム]
スイープ ID_OBJECTS_SWEEP [作成]>[フォーム]
スイープ ブレンド ID_OBJECTS_SWEPTBLEND [作成]>[フォーム]
ボイド フォーム:押し出し ID_OBJECTS_EXTRUSION_CUT [作成]>[フォーム]
ボイド フォーム:ブレンド ID_OBJECTS_BLEND_CUT [作成]>[フォーム]
ボイド フォーム:回転 ID_OBJECTS_REVOLUTION_CUT [作成]>[フォーム]
ボイド フォーム:スイープ ID_OBJECTS_SWEEP_CUT [作成]>[フォーム]
ボイド フォーム:スイープ ブレンド ID_OBJECTS_SWEPTBLEND_CUT [作成]>[フォーム]
モデル線分; モデル線分; 境界線; 鉄筋線分 ID_OBJECTS_CURVE LI [作成]>[モデル]; [作成]>[詳細]; [作成]>[描画]; [修正]>[描画]; [コンテキスト タブ]>[描画]
コンポーネントを配置 ID_OBJECTS_FAMSYM CM [作成]>[モデル]; [建築]>[構築]; [構造]>[モデル]; [システム]>[モデル]
モデル グループ:モデル グループを配置 ID_OBJECTS_PLACE_GROUP [作成]>[モデル]; [建築]>[モデル]; [構造]>[モデル]
モデル グループ:グループ作成; 詳細グループ:グループを作成 ID_EDIT_GROUP GP [作成]>[モデル]; [注釈]>[詳細]; [修正]>[作成]; [作成]>[詳細]; [建築]>[モデル]; [構造]>[モデル]
立体文字 ID_OBJECTS_MODELTEXT [作成]>[モデル]; [建築]>[モデル]; [構造]>[モデル]
開口部 ID_OBJECTS_OPENING [作成]>[モデル]
コントロール ID_OBJECTS_CONTROL [作成]>[コントロール]
電気コネクタ; 電気コネクタ ID_RBS_ADD_ELECTRICAL_CONNECTOR [作成]>[コネクタ]
ダクト コネクタ; ダクト コネクタ ID_RBS_ADD_DUCT_CONNECTOR [作成]>[コネクタ]
配管コネクタ; 配管コネクタ ID_RBS_ADD_PIPE_CONNECTOR [作成]>[コネクタ]
ケーブル ラック コネクタ; ケーブル ラック コネクタ ID_RBS_ADD_CABLETRAY_CONNECTOR [作成]>[コネクタ]
電線管コネクタ; 電線管コネクタ ID_RBS_ADD_CONDUIT_CONNECTOR [作成]>[コネクタ]
参照線; 参照線 ID_OBJECTS_REFERENCE_CURVE [作成]>[基準面]; [作成]>[描画]; [修正]>[描画]
参照面; 参照面 ID_OBJECTS_CLINE RP [作成]>[基準面]; [作成]>[描画]; [修正]>[描画]; [建築]>[作業面]; [構造]>[作業面]; [鉄骨]>[作業面]; [設備]>[作業面]; [解析]>[作業面]; [コンテキスト タブ]>[作業面]
設定; 作業面を設定 ID_SKETCH_PLANE_TOOL [作成]>[作業面]; [修正]>[作業面]; [建築]>[作業面]; [構造]>[作業面]; [鉄骨]>[作業面]; [設備]>[作業面]; [解析]>[作業面]; [コンテキスト タブ]>[作業面]
設定: 平面を選択; 作業面を編集:平面を選択 ID_PICK_WORKPLANE PK [作成]>[作業面]; [修正]>[作業面]; [建築]>[作業面]; [構造]>[作業面]; [鉄骨]>[作業面]; [設備]>[作業面]; [解析]>[作業面]; [コンテキスト タブ]>[作業面];
作業面を表示 ID_SKETCH_GRID_VIS [作成]>[作業面]; [修正]>[作業面]; [建築]>[作業面]; [構造]>[作業面]; [鉄骨]>[作業面]; [設備]>[作業面]; [解析]>[作業面]; [コンテキスト タブ]>[作業面]
作業面ビューア; フォーム作業面ビュー ID_WORKPLANE_VIEW [作成]>[作業面]; [修正]>[作業面]; [建築]>[作業面]; [構造]>[作業面]; [鉄骨]>[作業面]; [設備]>[作業面]; [解析]>[作業面]; [コンテキスト タブ]>[作業面]; [デバッグ]>[デバッグ]
リンクを管理; リンクを管理 ID_LINKED_DWG [挿入]>[管理]; [管理]>[プロジェクトを管理]; [コンテキスト タブ]>[イメージ]; [コンテキスト タブ]>[コーディネーション]; [コンテキスト タブ]>[リンク]; [デバッグ]>[デバッグ]
Revit をリンク ID_RVTDOC_LINK [挿入]>[リンク]
IFC をリンクする ID_IFC_LINK [挿入]>[リンク]
CAD リンク ID_FILE_CADFORMAT_LINK [挿入]>[リンク]
地形をリンク ID_TOPOGRAPHY_LINK [挿入]>[リンク]
DWF マークアップ ID_MARKUPS_LOAD [挿入]>[リンク]
デカル転写; デカル転写を配置 ID_RM_CREATE_DECAL [挿入]>[リンク]
デカル転写; デカル転写タイプ; デカル転写タイプ ID_SETTINGS_DECAL_TYPES [挿入]>[リンク]; [管理]>[プロジェクトの管理]
点群 ID_POINT_CLOUD [挿入]>[リンク]
コーディネーション モデル:ローカル ID_COORDINATIONMODEL_ADD_LOCAL [挿入]>[リンク]; [コンテキスト タブ]>[コーディネーション モデル]
コーディネーション モデル:Autodesk Docs ID_COORDINATIONMODEL_ADD_AUTODESKDOCS [挿入]>[リンク]; [コンテキスト タブ]>[コーディネーション モデル]
PDF をリンク ID_LINK_PDF [挿入]>[リンク]
リンク イメージ ID_LINK_IMAGE [挿入]>[リンク]
CAD を読み込む ID_FILE_IMPORT [挿入]>[読み込み]
gbXML 読み込む ID_ABS_IMPORT_GBXML [挿入]>[読み込み]
PDF を読み込む ID_OBJECTS_RASTER_PDF [挿入]>[読み込み]
イメージを読み込む ID_OBJECTS_RASTER [挿入]>[読み込み]
イメージを管理 ID_EDIT_RASTER_SYMBOLS [挿入]>[読み込み]; [管理]>[プロジェクトの管理]
ファミリ タイプを読み込む; タイプを読み込む... ID_IMPORT_FAM_TYPES [挿入]>[読み込み]; [デバッグ]>[デバッグ]
ファミリをロード; フレーム ファミリをロード; 形状をロード ID_FAMILY_LOAD [挿入]>[ライブラリからロード]; [コンテキスト タブ]>[モード]; [コンテキスト タブ]>[ファミリ]
Content Catalog: アプリとして起動 ID_CONTENT_CATALOG_APP [挿入]>[ライブラリからロード]
Content Catalog: ブラウザで起動 ID_CONTENT_CATALOG_BROWSER [挿入]>[ライブラリからロード]
Content Catalog: ドッキング ウィンドウで起動 ID_CONTENT_CATALOG_DOCKED_WINDOW [挿入]>[ライブラリからロード]
Autodesk ファミリをロード ID_FAMILY_LOAD_CLOUD [挿入]>[ライブラリからロード]
グループとしてロード ID_LOAD_GROUP [挿入]>[ライブラリからロード]
ファイル挿入:ビュー挿入 ID_INSERT_VIEWS_FROM_FILE [挿入]>[ライブラリからロード]
ファイル挿入:2D 要素挿入 ID_INSERT_2D_ELEMENTS_FROM_FILE [挿入]>[ライブラリからロード]
平行寸法 ID_ANNOTATIONS_DIMENSION_ALIGNED DI [注釈]>[寸法]; [修正]>[計測]; [作成]>[寸法]; [コンテキスト タブ]>[寸法]; [クイック アクセス ツールバー]
角度寸法 ID_ANNOTATIONS_DIMENSION_ANGULAR [注釈]>[寸法]; [修正]>[計測]; [作成]>[寸法]; [コンテキスト タブ]>[寸法]
半径寸法 ID_ANNOTATIONS_DIMENSION_RADIAL [注釈]>[寸法]; [修正]>[計測]; [作成]>[寸法]; [コンテキスト タブ]>[寸法]
直径寸法 ID_ANNOTATIONS_DIMENSION_DIAMETER [注釈]>[寸法]; [修正]>[計測]; [作成]>[寸法]; [コンテキスト タブ]>[寸法]
弧長寸法 ID_ANNOTATIONS_DIMENSION_ARCLENGTH [注釈]>[寸法]; [修正]>[計測]; [作成]>[寸法]; [コンテキスト タブ]>[寸法]
長さ寸法タイプ ID_SETTINGS_DIMENSIONS_LINEAR [注釈]>[寸法]; [作成]>[寸法]
角度寸法タイプ ID_SETTINGS_DIMENSIONS_ANGULAR [注釈]>[寸法]; [作成]>[寸法]
半径寸法タイプ ID_SETTINGS_DIMENSIONS_RADIAL [注釈]>[寸法]; [作成]>[寸法]
直径寸法タイプ ID_SETTINGS_DIMENSIONS_DIAMETER [注釈]>[寸法]; [作成]>[寸法]
シンボル線分 ID_OBJECTS_VIEW_DIR_SPEC_CURVE [注釈]>[詳細]
詳細コンポーネント; 詳細コンポーネント ID_OBJECTS_FAMDETAIL [注釈]>[詳細]; [作成]>[詳細]; [デバッグ]>[デバッグ]
詳細グループ:詳細グループ配置 ID_OBJECTS_PLACE_DETAIL_GROUP [注釈]>[詳細]; [作成]>[詳細]
記号 ID_OBJECTS_FAM_ANN_INST [注釈]>[詳細]; [作成]>[詳細]; [注釈]>[記号]
マスキング領域; マスキング領域 ID_MASKING_REGION [注釈]>[詳細]; [作成]>[詳細]
塗り潰し領域; 塗り潰し領域 ID_OBJECTS_FILLED_REGION [注釈]>[詳細]; [作成]>[詳細]
文字 ID_OBJECTS_TEXT_NOTE TX [注釈]>[テキスト]; [作成]>[テキスト]; [クイック アクセス ツールバー]
[スペル チェック] ID_CHECK_SPELLING [注釈]>[テキスト]; [作成]>[テキスト]; [コンテキスト タブ]>[テキスト]
検索/置き換え ID_FIND_REPLACE FR [注釈]>[テキスト]; [作成]>[テキスト]; [コンテキスト タブ]>[テキスト]
表示/グラフィックス ID_VIEW_CATEGORY_VISIBILITY VG#VV [表示]>[グラフィックス]
細線; 細線 ID_THIN_LINES TL [表示]>[グラフィックス]; [クイック アクセス ツールバー]
3D ビュー; 既定の 3D ビュー ID_VIEW_DEFAULT_3DVIEW [表示]>[作成]; [クイック アクセス ツールバー]
3D ビュー:カメラ; 既定の 3D ビュー:カメラ ID_VIEW_NEW_3DVIEW [表示]>[作成]; [クイック アクセス ツールバー]
3D ビュー:ウォークスルー; 既定の 3D ビュー:ウォークスルー ID_VIEW_NEW_WALKTHROUGH [表示]>[作成]; [クイック アクセス ツールバー]
セクション ID_VIEW_NEW_SECTION [表示]>[作成]; [クイック アクセス ツールバー]
部分切断領域; 平面図ビュー:部分切断領域 ID_NEW_PLAN_REGION [表示]>[作成]
平面図ビュー:平面図; 平面図 ID_VIEW_NEW_PLAN [表示]>[作成]
平面図ビュー:天井伏図 ID_VIEW_NEW_RCP [表示]>[作成]
平面図ビュー:構造伏図; 構造伏図 ID_VIEW_NEW_STRUCTURAL_PLAN [表示]>[作成]
平面図ビュー:エリア プラン; エリア:エリア プラン ID_VIEW_NEW_AREASCHEME [表示]>[作成]; [建築]>[部屋/エリア]
立面図; 立面図:軸組図 ID_BUTTON_BRACING_ELEVATION [表示]>[作成]
立面図:建物の立面 ID_BUTTON_INTERIOR_ROOM_ELEVATION [表示]>[作成]
ビューを複製:ビューを複製 ID_PRJBROWSER_COPY [表示]>[作成]
ビューを複製:詳細を含めた複製 ID_DUPLICATE_WITH_DETAILING [表示]>[作成]
ビューを複製:従属として複製 ID_CREATE_DEPENDENT_VIEW [表示]>[作成]
凡例:凡例 ID_VIEW_NEW_LEGEND [表示]>[作成]
凡例:キーノート凡例 ID_VIEW_NEW_KEYNOTE_LEGEND [表示]>[作成]
集計表:集計表/数量; 集計表/数量 ID_VIEW_NEW_SCHEDULE [ビュー]>[作成]; [解析]>[レポートおよび集計表]
集計表:柱リスト図 ID_VIEW_NEW_GRAPH_SCHED_COLUMN [表示]>[作成]
集計表:部材拾い出し ID_VIEW_NEW_MATERIAL_TAKEOFF [表示]>[作成]
集計表:シート リスト ID_VIEW_NEW_DRAWING_LIST [表示]>[作成]
集計表:メモ ブロック ID_VIEW_NEW_NOTE_BLOCK [表示]>[作成]
集計表:ビュー リスト ID_NEW_VIEWLIST [表示]>[作成]
非アクティブなビューを閉じる ID_VIEW_CLOSE_INACTIVE [表示]>[Windows]; [クイック アクセス ツールバー]
タブ ビュー ID_VIEW_TAB TW [表示]>[Windows]
タイル ビュー ID_WINDOW_TILE_VERT WT [表示]>[Windows]
ViewCube ID_SHOW_VIEWCUBE [表示]>[Windows]
ナビゲーション バー ID_NAVIGATION_BAR [表示]>[Windows]
プロジェクト ブラウザ ID_VIEW_PROJECTEXPLORER [表示]>[Windows]
システム ブラウザ ID_RBS_SYSTEM_NAVIGATOR Fn9 [表示]>[Windows]
MEP 製造用パーツ; 製造用パーツ ID_TOGGLE_FABPART_BROWSER PB [表示]>[Windows]; [設備]>[製造]
P&ID モデラー ID_MEP_TOGGLE_PNID_BROWSER [表示]>[Windows]
ステータス バー ID_VIEW_STATUS_BAR [表示]>[Windows]
ステータス バー - ワークセット ID_STATUSBAR_WORKSETS [表示]>[Windows]
ステータス バー - デザイン オプション ID_STATUSBAR_DESIGNOPTIONS [表示]>[Windows]
ブラウザ構成 ID_BROWSER_ORGANIZATION [表示]>[Windows]
キーボード ショートカット ID_KEYBOARD_SHORTCUT_DIALOG KS [表示]>[Windows]
キャンバス テーマ ID_CANVAS_THEME_SWITCH CA [表示]>[Windows]
マテリアル ID_SETTINGS_MATERIALS [管理]>[設定]
オブジェクト スタイル ID_SETTINGS_OBJECTSTYLES [管理]>[設定]
スナップ ID_SETTINGS_SNAPPING [管理]>[設定]
パラメータ サービス ID_SETTINGS_FORGE_PARAMETERS PM [管理]>[設定]
共有パラメータ ID_FILE_EXTERNAL_PARAMETERS [管理]>[設定]
プロジェクト標準を転送する ID_TRANSFER_PROJECT_STANDARDS [管理]>[設定]
未使用項目削除 ID_PURGE_UNUSED [管理]>[設定]
プロジェクト単位 ID_SETTINGS_UNITS UN [管理]>[設定]
構造設定:構造設定 ID_STRUCTURAL_SETTINGS [管理]>[設定]
構造設定:接合設定 ID_STRUCTURAL_CONNECTION_SETTINGS [管理]>[設定]
MEP 設定:負荷分類 ID_RBS_ELECTRICAL_LOAD_CLASSIFICATION [管理]>[設定]
MEP 設定:需要率 ID_RBS_ELECTRICAL_DEMAND_FACTOR [管理]>[設定]
MEP 設定:建物稼働スケジュール ID_OPERATING_SCHEDULES [管理]>[設定]
パネル集計表テンプレート:テンプレートを管理 ID_RBS_PANEL_SCHEDULE_MANAGE_TEMPLATES [管理]>[設定]
パネル集計表テンプレート:テンプレートを編集 ID_RBS_PANEL_SCHEDULE_EDIT_A_TEMPLATE [管理]>[設定]
その他の設定:線種 ID_SETTINGS_LINE_STYLES [管理]>[設定]
その他の設定:線の太さ ID_SETTINGS_PENS [管理]>[設定]
その他の設定:線種パターン ID_SETTINGS_PEN_FONTS [管理]>[設定]
その他の設定:塗り潰しパターン ID_SETTINGS_FILLPATTERNS [管理]>[設定]
矢印 ID_SETTINGS_ANNOTATIONS_LEADERS [管理]>[設定]
仮寸法 ID_SETTINGS_DIMENSIONS [管理]>[設定]
断面タグ ID_VIEWTAGSTYLES_SECTIONTAGS [管理]>[設定]
キーノート作成の設定 ID_SETTINGS_KEYNOTING [管理]>[設定]; [注釈]>[タグ]
その他の設定:解析表示スタイル ID_SETTINGS_ANALYSIS_DISPLAY_STYLES [管理]>[設定]
その他の設定:詳細レベル ID_DETAIL_LEVEL [管理]>[設定]
その他の設定:アセンブリ コード ID_SETTINGS_ASSEMBLY_CODE [管理]>[設定]
開始ビュー ID_STARTING_VIEW [管理]>[プロジェクトを管理]
選択された要素の ID ID_IDS_OF_SELECTION [管理]>[情報]
ID で選択 ID_SELECT_BY_ID [管理]>[情報]
警告を一覧表示 ID_REVIEW_WARNINGS [管理]>[情報]
アドイン マネージャ ID_ADD_IN_MANAGER [管理]>[拡張機能]
マクロ マネージャ ID_TOOLS_MACROS [管理]>[拡張機能]
マクロ セキュリティ ID_TOOLS_MACROSECURITY [管理]>[拡張機能]
Dynamo ID_VISUAL_PROGRAMMING_DYNAMO [管理]>[ビジュアル プログラミング]
Dynamo プレーヤ ID_PLAYLIST_DYNAMO [管理]>[ビジュアル プログラミング]
モデルを送信 CustomCtrl_%CustomCtrl_%Add-Ins%eTransmit%eTransmit [アドイン]>[eTransmit]
ヘルプ CustomCtrl_%CustomCtrl_%Add-Ins%eTransmit%eTransmitHelp [アドイン]>[eTransmit]
バージョン情報 CustomCtrl_%CustomCtrl_%Add-Ins%eTransmit%eTransmitAbout [アドイン]>[eTransmit]
RFA を FormIt に変換 CustomCtrl_%CustomCtrl_%Add-Ins%FormIt Converter%Convert RFA to FormIt [アドイン]>[FormIt コンバータ]
Revit DB Link CustomCtrl_%CustomCtrl_%Add-Ins%RevitDBLink%RevitDBLink Add-Ins>RevitDBLink
面積を計算する CustomCtrl_%CustomCtrl_%Quantification%Areabook Extension%Calculate Areas [定量化]>[Areabook Extension]
部屋を編集する CustomCtrl_%CustomCtrl_%Quantification%Areabook Extension%Edit Room [定量化]>[Areabook Extension]
部屋グループ:部屋グループを追加 CustomCtrl_%CustomCtrl_%CustomCtrl_%Quantification%Areabook Extension%MNU_ROOM_GROUP_Lvl1%Add Room Group [定量化]>[Areabook Extension]
部屋グループ:部屋グループを編集 CustomCtrl_%CustomCtrl_%CustomCtrl_%Quantification%Areabook Extension%MNU_ROOM_GROUP_Lvl1%Edit Room Group [定量化]>[Areabook Extension]
床面積を追加/編集 CustomCtrl_%CustomCtrl_%Quantification%Areabook Extension%Add/Edit Floor Area [定量化]>[Areabook Extension]
計算の設定 CustomCtrl_%CustomCtrl_%Quantification%Areabook Extension%Calculation Settings [定量化]>[Areabook Extension]
Edit Room Assignment Type CustomCtrl_%CustomCtrl_%Quantification%Areabook Extension%Edit Room Assignment Type [定量化]>[Areabook Extension]
Areabook ID を非表示/表示 CustomCtrl_%CustomCtrl_%Quantification%Areabook Extension%Hide/Show Areabook IDs [定量化]>[Areabook Extension]
言語を設定 CustomCtrl_%CustomCtrl_%Quantification%Areabook Extension%Set language [定量化]>[Areabook Extension]
Calculate Building Part Quantities CustomCtrl_%CustomCtrl_%Quantification%Buildingbook Extension%Calculate Building Part Quantities [定量化]>[Buildingbook Extension]
計算の設定 CustomCtrl_%CustomCtrl_%Quantification%Buildingbook Extension%Calculation Settings [定量化]>[Buildingbook Extension]
Buildingbook ID:数量 ID:すべて表示 CustomCtrl_%CustomCtrl_%CustomCtrl_%Quantification%Buildingbook Extension%MNU_BB_QID_Lvl1%Quantity IDs: Show All [定量化]>[Buildingbook Extension]
Buildingbook ID:数量 ID:すべて非表示 CustomCtrl_%CustomCtrl_%CustomCtrl_%Quantification%Buildingbook Extension%MNU_BB_QID_Lvl1%Quantity IDs: Hide All [定量化]>[Buildingbook Extension]
Buildingbook ID:マテリアル ID:すべて表示 CustomCtrl_%CustomCtrl_%CustomCtrl_%Quantification%Buildingbook Extension%MNU_BB_QID_Lvl1%Material IDs: Show All [定量化]>[Buildingbook Extension]
Buildingbook ID:マテリアル ID:すべて非表示 CustomCtrl_%CustomCtrl_%CustomCtrl_%Quantification%Buildingbook Extension%MNU_BB_QID_Lvl1%Material IDs: Hide All [定量化]>[Buildingbook Extension]
Buildingbook ID:カテゴリ別に ID を非表示/表示 CustomCtrl_%CustomCtrl_%CustomCtrl_%Quantification%Buildingbook Extension%MNU_BB_QID_Lvl1%Hide/Show IDs by Category [定量化]>[Buildingbook Extension]
Buildingbook ID: ID で建築パーツを選択 CustomCtrl_%CustomCtrl_%CustomCtrl_%Quantification%Buildingbook Extension%MNU_BB_QID_Lvl1%Select Building Parts by ID [定量化]>[Buildingbook Extension]
Buildingbook ID:廃止されたバージョンのデータを削除 CustomCtrl_%CustomCtrl_%CustomCtrl_%Quantification%Buildingbook Extension%MNU_BB_QID_Lvl1%Purge discontinued versions data [定量化]>[Buildingbook Extension]
言語を設定 CustomCtrl_%CustomCtrl_%Quantification%Buildingbook Extension%Set language [定量化]>[Buildingbook Extension]
[Calculate Room Quantities] CustomCtrl_%CustomCtrl_%Quantification%RIBBON_PANEL_ROOMBOOK%Calculate Room Quantities [定量化]>[Roombook Extension]
計算の設定 CustomCtrl_%CustomCtrl_%Quantification%RIBBON_PANEL_ROOMBOOK%Calculation Settings [定量化]>[Roombook Extension]
サーフェス マテリアル:部屋にサーフェス マテリアルを適用 CustomCtrl_%CustomCtrl_%CustomCtrl_%Quantification%RIBBON_PANEL_ROOMBOOK%RIBBON_RMQ_SurfMat_Lvl1%Apply Surface Materials to Rooms [定量化]>[Roombook Extension]
サーフェス マテリアル:サーフェス マテリアルを編集 CustomCtrl_%CustomCtrl_%CustomCtrl_%Quantification%RIBBON_PANEL_ROOMBOOK%RIBBON_RMQ_SurfMat_Lvl1%Edit Surface Materials [定量化]>[Roombook Extension]
Roombook ID:数量 ID を非表示/表示 CustomCtrl_%CustomCtrl_%CustomCtrl_%Quantification%RIBBON_PANEL_ROOMBOOK%RIBBON_RMQ_ToggleSym_Lvl1%Hide/Show Quantity IDs [定量化]>[Roombook Extension]
Roombook ID:仕上げ ID を非表示/表示 CustomCtrl_%CustomCtrl_%CustomCtrl_%Quantification%RIBBON_PANEL_ROOMBOOK%RIBBON_RMQ_ToggleSym_Lvl1%Hide/Show Finish IDs [定量化]>[Roombook Extension]
言語を設定 CustomCtrl_%CustomCtrl_%Quantification%RIBBON_PANEL_ROOMBOOK%Set language [定量化]>[Roombook Extension]
貼り付け; クリップボードから貼り付け ID_EDIT_PASTE [修正]>[クリップボード]; [コンテキスト タブ]>[クリップボード]; [テキスト エディタ]
貼り付け:選択したレベルに位置合わせ ID_EDIT_PASTE_ALIGNED_LEVEL_BY_NAME [修正]>[クリップボード]
貼り付け:選択したビューに位置合わせ ID_EDIT_PASTE_ALIGNED_VIEWS_BY_NAME [修正]>[クリップボード]
貼り付け:現在のビューに位置合わせ ID_EDIT_PASTE_ALIGNED [修正]>[クリップボード]
貼り付け:同じ位置に位置合わせ ID_EDIT_PASTE_ALIGNED_SAME_PLACE [修正]>[クリップボード]
貼り付け:選択したレベルに位置合わせ ID_EDIT_PASTE_ALIGNED_PICK_LEVEL [修正]>[クリップボード]
カットしてクリップボードへ ID_EDIT_CUT [修正]>[クリップボード]; [コンテキスト タブ]>[クリップボード]; [テキスト エディタ]
クリップボードにコピー ID_EDIT_COPY [修正]>[クリップボード]; [コンテキスト タブ]>[クリップボード]; [テキスト エディタ]
タイプ プロパティを合わせる ID_EDIT_MATCH_TYPE MA [修正]>[クリップボード]
ペイント ID_EDIT_PAINT PT [修正]>[ジオメトリ]
ペイント:ペイントを削除 ID_EDIT_UNPAINT [修正]>[ジオメトリ]
切欠き; 切欠きを適用 ID_COPING CP [修正]>[ジオメトリ]
切欠き:切欠きを削除 ID_UNCOPING RC [修正]>[ジオメトリ]
切断; ジオメトリを切り取る ID_CUT_HOST [修正]>[ジオメトリ]
切り取り:ジオメトリを切断から除外 ID_UNCUT_HOST [修正]>[ジオメトリ]
結合; ジオメトリを結合 ID_JOIN_ELEMENTS_EDITOR [修正]>[ジオメトリ]
結合:ジオメトリを分離 ID_UNJOIN_ELEMENTS_EDITOR [修正]>[ジオメトリ]
面を分割 ID_SPLIT_FACE SF [修正]>[ジオメトリ]
コントロールと寸法をアクティブにする ID_TOGGLE_ACTIVATE_CONTROLS AC [修正]>[コントロール]; [クイック アクセス ツールバー]
位置合わせ ID_ALIGN AL [修正]>[修正]
移動 ID_EDIT_MOVE MV [修正]>[修正]
芯の高さ ID_OFFSET OF [修正]>[修正]
コピー ID_EDIT_MOVE_COPY CO#CC [修正]>[修正]
鏡像化 - 軸を選択 ID_EDIT_MIRROR MM [修正]>[修正]
回転 ID_EDIT_ROTATE RO [修正]>[修正]
鏡像化 - 軸を描画 ID_EDIT_MIRROR_LINE DM [修正]>[修正]
コーナーへトリム/延長 ID_TRIM_EXTEND_CORNER TR [修正]>[修正]
要素を分割 ID_SPLIT SL [修正]>[修正]
配列 ID_EDIT_CREATE_PATTERN AR [修正]>[修正]
単一要素をトリム/延長 ID_TRIM_EXTEND_SINGLE [修正]>[修正]
ギャップを使用して分割 ID_SPLIT_WITH_GAP [修正]>[修正]
スケール ID_EDIT_SCALE RE [修正]>[修正]
複数要素をトリム/延長 ID_TRIM_EXTEND_MULTIPLE [修正]>[修正]
固定を解除 ID_UNLOCK_ELEMENTS UP [修正]>[修正]
ピン ID_LOCK_ELEMENTS PN [修正]>[修正]
削除 ID_BUTTON_DELETE DE [修正]>[修正]
計測: 2 点間を計測 ID_MEASURE_LINE [修正]>[計測]; [クイック アクセス ツールバー]
計測: 要素に沿った計測 ID_MEASURE_PICK_LINES [修正]>[計測]; [クイック アクセス ツールバー]
同じオブジェクトを作成 ID_EDIT_CREATE_SIMILAR CS [修正]>[作成]
プロジェクトにロード; モデル グループ:開いているプロジェクトにグループとしてロード ID_LOAD_INTO_PROJECTS [ファミリ エディタ]>[ファミリ エディタ]; [建築]>[モデル]; [構造]>[モデル]
プロジェクトにロードして閉じる ID_LOAD_INTO_PROJECTS_CLOSE [ファミリ エディタ]>[ファミリ エディタ]
ラベル ID_OBJECTS_TAG_NOTE [作成]>[テキスト]
改訂記録表 ID_VIEW_NEW_REVISION_SCHEDULE [表示]>[作成]
上弦材; 上弦材 ID_TRUSS_TOP_CHORD_CURVE [作成]>[詳細]; [コンテキスト タブ]>[描画]
ウェブ ID_TRUSS_WEB_CURVE [作成]>[詳細]; [コンテキスト タブ]>[描画]
下弦材; 下弦材 ID_TRUSS_BOTTOM_CHORD_CURVE [作成]>[詳細]; [コンテキスト タブ]>[描画]
鉄筋線分 ID_OBJECTS_REBAR_CURVE [作成]>[描画]; [修正]>[描画]
主セグメント ID_MAJOR_SEGMENT [作成]>[描画]; [修正]>[描画]
生成可能な鉄筋タイプ ID_REBAR_SHAPE_ALLOWABLE_BAR_TYPES [作成]>[鉄筋タイプ]
複数平面 ID_TURN_ON_MULTI_PLANAR_SHAPE [ファミリ エディタ]>[ファミリ エディタ]
形状ステータス ID_SHAPE_STATUS [ファミリ エディタ]>[ファミリ エディタ]
プロジェクトにロード ID_LOAD_INTO_PROJECTS_REBAR_SHAPE [ファミリ エディタ]>[ファミリ エディタ]
プロジェクトにロードして閉じる ID_LOAD_INTO_PROJECTS_CLOSE_REBAR_SHAPE [ファミリ エディタ]>[ファミリ エディタ]
マスを配置 ID_OBJECTS_MASS [作成]>[モデル]; [マス & 外構]>[コンセプト マス]
面上で描画 IDC_DRAW_ON_FACE [作成]>[描画]; [修正]>[描画]; [コンテキスト タブ]>[配置]
作業面で描画 IDC_DRAW_ON_WORKPLANE [作成]>[描画]; [修正]>[描画]; [コンテキスト タブ]>[配置]
レベル ID_OBJECTS_LEVEL LL [作成]>[基準面]; [建築]>[基準面]; [構造]>[基準面]
その他の設定:日照設定; 日照設定 ID_SETTINGS_SUNANDSHADOWSSETTINGS SU [管理]>[設定]; [コンテキスト タブ]>[プリセットとデータ]
場所 ID_GEO_MANAGE_LOCATIONS [管理]>[プロジェクトの位置]; [解析]>[エネルギー最適化]
面を分割 ID_SPLIT_FACE_IN_NEW_FAMILIES SF [修正]>[ジオメトリ]
繰り返し; コンポーネントを繰り返す ID_REPEAT_COMPONENT [修正]>[修正]; [デバッグ]>[デバッグ]
壁; 壁:壁 意匠 ID_OBJECTS_WALL WA [建築]>[構築]; [構造]>[構造]
壁:壁 構造 ID_OBJECTS_STRUCTURAL_WALL [建築]>[構築]; [構造]>[構造]
壁:壁(面) ID_WALL_PICK_FACES [建築]>[構築]; [マス & 外構]>[モデル面]; [コンテキスト タブ]>[描画]
壁:壁 スイープ ID_OBJECTS_CORNICE [建築]>[構築]; [構造]>[構造]
壁:壁: 化粧目地 ID_OBJECTS_REVEAL [建築]>[構築]; [構造]>[構造]
ドア ID_OBJECTS_DOOR DR [建築]>[構築]
窓 ID_OBJECTS_WINDOW WN [建築]>[構築]
コンポーネント:モデル インプレイス ID_INPLACE_COMPONENT [建築]>[構築]; [構造]>[モデル]; [設備]>[モデル]
柱; 構造柱 ID_OBJECTS_STRUCTURAL_COLUMN CL [建築]>[構築]; [構造]>[構造]
柱:柱: 意匠 ID_OBJECTS_COLUMN [建築]>[構築]
屋根; 屋根(フットプリント) ID_ROOF_FOOTPRINT [建築]>[構築]
屋根:屋根(押し出し) ID_ROOF_EXTRUSION [建築]>[構築]
屋根:屋根(面) ID_ROOF_PICK_FACES [建築]>[構築]; [マス & 外構]>[モデル面]
屋根:屋根 軒裏 ID_CREATE_SOFFIT_TB [建築]>[構築]
屋根:屋根 スイープ 鼻隠 ID_CREATE_FASCIA_TB [建築]>[構築]
屋根:屋根 スイープ 樋 ID_CREATE_GUTTER_TB [建築]>[構築]
天井; 自動天井 ID_OBJECTS_CEILING [建築]>[構築]; [コンテキスト タブ]>[天井]
床; 床:床 意匠 ID_OBJECTS_FLOOR [建築]>[構築]; [構造]>[構造]
床:床 構造 ID_OBJECTS_SLAB SB [建築]>[構築]; [構造]>[構造]
床:床 (面) ID_FLOOR_PICK_FACES [建築]>[構築]; [マス & 外構]>[モデル面]
床:床: スラブ エッジ; スラブ:床: スラブ エッジ ID_CREATE_SLAB_EDGE_TB [建築]>[構築]; [構造]>[構造]; [構造]>[基礎]
カーテン システム(面) ID_CURTA_SYSTEM_PICK_FACES [建築]>[構築]; [マス & 外構]>[モデル面]
カーテン グリッド ID_OBJECTS_CW_GRID [建築]>[構築]
カーテン マリオン ID_OBJECTS_MULLION [建築]>[構築]
手すり ID_OBJECTS_RAILING [建築]>[階段]; [デバッグ]>[デバッグ]
手すり:階段/スロープ上に配置 ID_OBJECTS_RAILING_ON_HOST [建築]>[階段]
スロープ ID_OBJECTS_RAMP [建築]>[階段]
階段 ID_OBJECTS_STAIRS [建築]>[階段]
モデル線分 ID_OBJECTS_PROJECT_CURVE LI [建築]>[モデル]; [構造]>[モデル]
Room ID_OBJECTS_ROOM RM [建築]>[部屋とエリア]
部屋:参照の中心を再配置; 部屋タグ:参照の中心を再配置 ID_RECENTER_REFERENCE_LINE [建築]>[部屋/エリア]; [注釈]>[タグ]
部屋の分割 ID_OBJECTS_AREA_SEPARATION [建築]>[部屋/エリア]
部屋をタグ付け; 部屋をタグ付け; 部屋をタグ付け ID_OBJECTS_ROOM_TAG RT [建築]>[部屋/エリア]; [注釈]>[タグ]
部屋をタグ付け:すべてのタグなし要素にタグを付ける; エリアをタグ付け:すべてのタグなし要素にタグを付ける ID_BUTTON_TAG_ALL [建築]>[部屋/エリア]; [注釈]>[タグ]
エリア ID_OBJECTS_AREA [建築]>[部屋/エリア]
エリア境界 ID_OBJECTS_AREASCHEME_BOUNDARY [建築]>[部屋/エリア]
エリアをタグ付け; エリアをタグ付け; エリア タグ ID_OBJECTS_AREA_TAG [建築]>[部屋/エリア]; [注釈]>[タグ]
カラー スキーム ID_SETTINGS_COLORFILLSCHEMES [建築]>[部屋/エリア]; [解析]>[スペース]
面積と容積の計算 ID_SETTING_AREACALCULATIONS [建築]>[部屋/エリア]; [解析]>[スペース]
開口部(面) ID_CREATE_OPENING_BY_FACE_TB [建築]>[開口部]; [構造]>[開口部]
EV シャフト開口部 ID_CREATE_SHAFT_OPENING_TB [建築]>[開口部]; [構造]>[開口部]
壁開口部 ID_CREATE_WALL_OPENING_TB [建築]>[開口部]; [構造]>[開口部]
垂直開口部 ID_CREATE_VERTICAL_OPENING_TB [建築]>[開口部]; [構造]>[開口部]
ドーマ開口部 ID_CREATE_DORMER_OPENING_TB [建築]>[開口部]; [構造]>[開口部]
通芯 ID_OBJECTS_GRID GR [建築]>[基準面]; [構造]>[基準面]
構造フレーム: 梁 ID_OBJECTS_BEAM BM [構造]>[構造]
構造トラス ID_OBJECTS_TRUSS [構造]>[構造]
構造フレーム: ブレース ID_OBJECTS_BRACE BR [構造]>[構造]
構造梁システム; 自動梁システム ID_OBJECTS_JOIST_SYSTEM BS [構造]>[構造]; [コンテキスト タブ]>[梁システム]
構造接合 ID_STRUCTURAL_CONNECTION_DIRECT_CREATION [構造]>[接合]; [鉄骨]>[接合]
鉄骨接合の自動化 ID_STEEL_PLAYLIST_DYNAMO [構造]>[接合]; [鉄骨]>[接合]
ビューで警告を表示 ID_TOGGLE_STRUCTCONNECTIONS_SHOW_WARNINGS [構造]>[接合]; [鉄骨]>[接合]
構造基礎: 独立 ID_OBJECTS_ISOLATED_FOOTING [構造]>[基礎]
構造基礎: 壁 ID_OBJECTS_CONTINUOUS_FOOTING FT [構造]>[基礎]
スラブ; 基礎スラブ ID_OBJECTS_FOOTING_SLAB [構造]>[基礎]
構造鉄筋 ID_REBAR_PLACE [構造物]>[配筋]; [コンテキスト タブ]>[配筋]
構造面に配筋 ID_REBAR_SYSTEM_SKETCH [構造]>[配筋]
構造パス配筋 ID_PATH_REIN_SKETCH [構造]>[配筋]
構造メッシュ筋エリア ID_FABRIC_DISTR_SYSTEM_SKETCH [構造]>[配筋]
1 枚のメッシュ筋の配置 ID_FABRIC_SINGLE_PLACEMENT [構造]>[配筋]; [コンテキスト タブ]>[配筋]
かぶり厚を編集 ID_CONCRETE_COVER [構造]>[配筋]
構造鉄筋カプラー; カプラーを挿入 ID_REBAR_COUPLER [構造]>[配筋]; [コンテキスト タブ]>[スプライス]
かぶり厚設定 ID_REBAR_COVER_SETTINGS [構造]>[配筋]
配筋設定 ID_REBAR_ABBREVIATION [構造]>[配筋]
配筋番号 ID_NUMBERING_REINF_PARTITIONS RN [構造]>[配筋]
プレート ID_CREATE_EXT_ENTITY_PLATE [鉄骨]>[製造要素];
ボルト ID_CREATE_EXT_ENTITY_BOLT [鉄骨]>[製造要素];
ボルト:アンカー ID_CREATE_EXT_ENTITY_ANCHOR [鉄骨]>[製造要素];
ボルト:穴 ID_CREATE_EXT_ENTITY_HOLE [鉄骨]>[製造要素];
ボルト:頭付スタッド ID_CREATE_EXT_ENTITY_SHEAR_STUD [鉄骨]>[製造要素];
溶接 ID_CREATE_EXT_ENTITY_WELD [鉄骨]>[製造要素];
隅切 ID_CREATE_EXT_ENTITY_CORNER_CUT [鉄骨]>[モディファイヤ];
切欠き(屈曲) ID_CREATE_EXT_ENTITY_BEAM_COPE [鉄骨]>[モディファイヤ];
短縮 ID_CREATE_EXT_ENTITY_SHORTENING [鉄骨]>[モディファイヤ];
輪郭加工 ID_CREATE_EXT_ENTITY_CONTOUR [鉄骨]>[モディファイヤ];
切欠き ID_STEEL_PARAM_CUT_COPE [鉄骨]>[パラメトリックの切断]
留め継ぎ ID_STEEL_PARAM_CUT_MITER [鉄骨]>[パラメトリックの切断]
留め継ぎ:のこぎり切断 - フランジ ID_STEEL_PARAM_CUT_SAW_CUT_FLANGE [鉄骨]>[パラメトリックの切断]
留め継ぎ:のこりぎ切断 - Web ID_STEEL_PARAM_CUT_SAW_CUT_WEB [鉄骨]>[パラメトリックの切断]
貫通 ID_STEEL_PARAM_CUT_THROUGH [鉄骨]>[パラメトリックの切断]
切り取り ID_STEEL_PARAM_CUT_BY [鉄骨]>[パラメトリックの切断]
分割 CustomCtrl_%PanelParts%Split PL [プレキャスト]>[セグメント化]
PRECAST_INTERNAL_UPDATE CustomCtrl_%PanelParts%PRECAST_INTERNAL_UPDATE [プレキャスト]>[セグメント化]
取り付けパーツ CustomCtrl_%PanelConnections%MountingParts [プレキャスト]>[接合]
配筋 CustomCtrl_%panelReinforcement%Reinforcement RF [プレキャスト]>[配筋]
カスタム メッシュ筋 CustomCtrl_%panelReinforcement%CustomFabricSheet [プレキャスト]>[配筋]
CFS 環境設定 CustomCtrl_%panelReinforcement%CFSConfig [プレキャスト]>[配筋]
製作図 CustomCtrl_%panelConstruction%ShopDrawings [プレキャスト]>[製造]
CAM 書き出し CustomCtrl_%panelConstruction%CAMExport [プレキャスト]>[製造]
環境設定 CustomCtrl_%PanelConfiguration%Configuration CFG [プレキャスト]>[環境設定]
プレキャスト更新: 無効化 CustomCtrl_%CustomCtrl_%panelTurnOff%Precast Updates%DisablePrecastUpdates [プレキャスト]>[プレキャスト更新]
プレキャスト更新: 有効化 CustomCtrl_%CustomCtrl_%panelTurnOff%Precast Updates%EnablePrecastUpdates [プレキャスト]>[プレキャスト更新]
ダクト ID_RBS_MECHANICAL_DUCT DT [設備]>[HVAC]
ダクト ルート ID_DUCT_1LINE_PATH [設備]>[HVAC]
ダクト継手 ID_RBS_MECHANICAL_FITTING DF [設備]>[HVAC]
ダクト付属品 ID_RBS_MECHANICAL_ACCESSORY DA [設備]>[HVAC]
フレキシブル ダクトに変換 ID_RBS_MECHANICAL_CONVERTTOFLEX CV [設備]>[HVAC]
フレキシブル ダクト ID_RBS_MECHANICAL_FLEX FD [設備]>[HVAC]
制気口 ID_RBS_MECHANICAL_DIFFUSER AT [設備]>[HVAC]
複数点経由のルートを作成 ID_FABRICATION_PART_START_MPR MR [設備]>[製造]
MEP 製造用ダクト補強材 ID_RBS_FABRICATION_DUCTWORK_STIFFENER [設備]>[MEP 詳細]
P&ID モデラー ID_MEP_PNID_MODELER [設備]>[P&ID コラボレーション]
機械設備 ID_RBS_MECHANICAL_EQUIPMENT ME [設備]>[機械]
機械制御装置 ID_RBS_MECHANICAL_CONTROL_DEVICE [設備]>[機械]
配管 ID_RBS_PIPE_PIPE PI [設備]>[衛生設備および配管]
配管ルート ID_PIPE_1LINE_PATH [設備]>[衛生設備および配管]
平行配管 ID_PARALLEL_PIPES [設備]>[衛生設備および配管]
配管継手 ID_RBS_PIPE_FITTING PF [設備]>[衛生設備および配管]
配管付属品 ID_RBS_PIPE_ACCESSORY PA [設備]>[衛生設備および配管]



フレキシブル配管 ID_RBS_PIPE_FLEX FP [設備]>[衛生設備および配管]
衛生設備 ID_RBS_PLUMBING_EQUIPMENT PE [設備]>[衛生設備および配管]
衛生器具 ID_RBS_PLUMBING_FIXTURE PX [設備]>[衛生設備および配管]
スプリンクラ ID_RBS_SPRINKLER SK [設備]>[衛生設備および配管]
円弧配線 ID_RBS_ELECTRICAL_WIRE AW [設備]>[電気]
スプライン配線 ID_RBS_ELECTRICAL_WIRE_SPLINE [設備]>[電気]
面取り配線 ID_RBS_ELECTRICAL_WIRE_CHAMFER [設備]>[電気]
ケーブル ラック ID_RBS_CABLE_TRAY CT [設備]>[電気]
電線管 ID_RBS_CONDUIT CN [設備]>[電気]
平行電線管 ID_PARALLEL_CONDUIT [設備]>[電気]
ケーブル ラック分岐 ID_RBS_CABLETRAY_FITTING TF [設備]>[電気]
電線管継手 ID_RBS_CONDUIT_FITTING NF [設備]>[電気]
電気機器 ID_RBS_ELECTRICAL_EQUIPMENT EE [設備]>[電気]
電気器具 ID_RBS_ELECTRICAL_DEVICE [設備]>[電気]
通信 ID_RBS_ELECTRICAL_COMMUNICATION_DEVICE [設備]>[電気]
データ ID_RBS_ELECTRICAL_DATA_DEVICE [設備]>[電気]
火災報知 ID_RBS_ELECTRICAL_FIREALARM_DEVICE [設備]>[電気]
位置指定 ID_RBS_ELECTRICAL_LIGHTING_DEVICE [設備]>[電気]
ナース コール ID_RBS_ELECTRICAL_NURSECALL_DEVICE [設備]>[電気]
セキュリティ ID_RBS_ELECTRICAL_SECURITY_DEVICE [設備]>[電気]
電話 ID_RBS_ELECTRICAL_TELEPHONE_DEVICE [設備]>[電気]
照明器具 ID_RBS_LIGHTING_FIXTURE LF [設備]>[電気]
MEP 製造用ジョブを読み込み ID_IMPORT_FAB_MAJ [挿入]>[読み込み]
長さ寸法 ID_ANNOTATIONS_DIMENSION_LINEAR [注釈]>[寸法]; [修正]>[計測]; [コンテキスト タブ]>[寸法]
指定点高さ; 指定点高さ ID_SPOT_ELEVATION EL [注釈]>[寸法]; [修正]>[計測]; [コンテキスト タブ]>[寸法]
指定点座標; 指定点座標 ID_SPOT_COORDINATE [注釈]>[寸法]; [修正]>[計測]; [コンテキスト タブ]>[寸法]
指定点勾配; 指定点勾配 ID_SPOT_SLOPE [注釈]>[寸法]; [修正]>[計測]; [コンテキスト タブ]>[寸法]
位置合わせの測点; 位置合わせの測点 ID_ALIGNMENT_STATION_LABEL [注釈]>[寸法]; [コンテキスト タブ]>[寸法]
位置合わせの測点:位置合わせの測点のセット ID_ALIGNMENT_STATION_LABEL_SET [注釈]>[寸法]
指定点高さタイプ ID_SETTINGS_SPOT_ELEVATION [注釈]>[寸法]
指定点座標タイプ ID_SETTINGS_SPOT_COORDINATE [注釈]>[寸法]
指定点勾配タイプ ID_SETTINGS_SPOT_SLOPE [注釈]>[寸法]
位置合わせの測点のラベル タイプ ID_SETTINGS_ALIGNMENT_STATION_LABEL [注釈]>[寸法]
詳細線分 ID_OBJECTS_DETAIL_CURVES DL [注釈]>[詳細]
繰り返し詳細コンポーネント ID_OBJECTS_REPEATING_DETAIL [注釈]>[詳細]
凡例コンポーネント ID_OBJECTS_LEGEND_COMPONENT [注釈]>[詳細]
改訂雲マーク ID_OBJECTS_CLOUD [注釈]>[詳細]
断熱材 ID_OBJECTS_INSULATION [注釈]>[詳細]
カテゴリ別にタグを付ける; カテゴリ別にタグを付ける ID_BUTTON_TAG TG [注釈]>[タグ]; [クイック アクセス ツールバー]
梁注釈 ID_BEAM_ANNOTATION_PLACEMENT [注釈]>[タグ]
マルチカテゴリ タグ ID_TAG_MULTI [注釈]>[タグ]
マテリアル タグ ID_TAG_MATERIAL [注釈]>[タグ]
スペース タグ ID_OBJECTS_MEP_SPACE_TAG [注釈] > [タグ]; [解析] > [スペース]
ビュー参照 ID_NEW_REFERENCE_VIEWER [注釈]>[タグ]; [表示]>[シート構成]
階段の踏み面/蹴上げ番号 ID_STAIRS_TRISER_NUMBER [注釈]>[タグ]
傾斜複数鉄筋注釈 ID_MULTI_REFERENCE_ANNOTATION_ALIGNED [注釈]>[タグ]
直線複数鉄筋注釈 ID_MULTI_REFERENCE_ANNOTATION_LINEAR [注釈]>[タグ]
要素キーノート ID_KEYNOTE_ELEMENT [注釈]>[タグ]
マテリアル キーノート ID_KEYNOTE_MATERIAL [注釈]>[タグ]
ユーザ キーノート ID_KEYNOTE_USER [注釈]>[タグ]
ロードされたタグと記号 ID_SETTINGS_TAGS [注釈]>[タグ]; [コンテキスト タブ]>[タグ]
ダクト凡例 ID_RBS_MECHANICAL_COLOR_FILL [注釈]>[色塗り潰し]; [解析]>[色塗り潰し]
配管凡例 ID_RBS_PIPING_COLOR_FILL [注釈]>[色塗り潰し]; [解析]>[色塗り潰し]
カラー凡例 ID_OBJECTS_ROOM_FILL [注釈]>[色塗り潰し]; [解析]>[色塗り潰し]
スパン方向記号 ID_OBJECTS_SPAN_DIR_SYM [注釈]>[記号]
梁システム記号 ID_OBJECTS_BEAM_SYSTEM_TAG [注釈]>[記号]
階段パス ID_OBJECTS_STAIRS_PATH [注釈]>[記号]
面配筋の記号 ID_OBJECTS_REBAR_SYSTEM_SPAN_SYM [注釈]>[記号]
パス配筋記号 ID_OBJECTS_PATH_REIN_SPAN_SYM [注釈]>[記号]
鉄筋の曲げの詳細 ID_PLACE_BENDING_DETAIL [注釈]>[記号]; [コンテキスト タブ]>[記号]
メッシュ筋記号 ID_FABRIC_SYSTEM_PLACE_SPANSYMBOL [注釈]>[記号]
解析用部材 ID_ANALYTICAL_MODEL_MEMBERS [解析]>[構造解析用モデル]
パネル:パネル(境界) ID_CREATE_ANALYTICAL_MODEL_PANEL [解析]>[構造解析用モデル]
パネル:パネル(押し出し) ID_CREATE_ANALYTICAL_MODEL_PANEL_BY_EXTRUSION [解析]>[構造解析用モデル]
解析用リンク ID_CREATE_ANALYTICAL_LINK [解析]>[構造解析用モデル]
境界条件 ID_OBJECT_BC [解析]>[構造解析用モデル]
荷重 ID_ANALYTICAL_MODEL_LOADS [解析]>[構造解析用モデル]
解析の自動化: 建物の物理要素から解析要素を実行 ID_PHYSICAL_TO_ANALYTICAL_RUN_DYNAMO [解析]>[構造解析用モデル]
解析の自動化: 建物の解析要素から物理要素を実行 ID_ANALYTICAL_TO_PHYSICAL_RUN_DYNAMO [解析]>[構造解析用モデル]
解析の自動化: 自動化のカスタマイズ ID_ANALYTICAL_AUTOMATION_PLAYLIST_DYNAMO [解析]>[構造解析用モデル]
荷重ケースと組み合わせ ID_STRUCTURAL_SETTINGS_LOAD_COMB [解析]>[構造解析用モデル]
荷重ケースの表示 ID_STRUCTURAL_SETTINGS_LOAD_CASES [解析]>[構造解析用モデル]
境界条件設定 ID_STRUCTURAL_SETTINGS_BOUND_COND [解析]>[構造解析用モデル]
荷重スケール表示 ID_STRUCTURAL_SETTINGS_LOADS_SCALING_DISPLAY [解析]>[構造解析用モデル]
スペース ID_OBJECTS_MEP_SPACE [解析]>[スペース]
スペース セパレータ ID_OBJECTS_MEP_SPACE_SEPARATION [解析]>[スペース]
スペース名の設定 ID_MEP_SPACE_NAMING_UTILITY [解析]>[スペース]
スケッチ別 ID_MEP_SYSTEM_ZONE_BY_SKETCH SZ [解析]>[ゾーニング]
スペース別 ID_MEP_SYSTEM_ZONE_BY_SPACES [解析]>[ゾーニング]
パネル集計表 ID_RBS_VIEW_PANEL_SCHEDULE PS [解析]>[レポートおよび集計表]
ダクト圧力損失レポート ID_MEP_DUCT_PRESSURE_LOSS_REPORT [解析]>[レポートおよび集計表]
配管圧力損失レポート ID_MEP_PIPE_PRESSURE_LOSS_REPORT [解析]>[レポートおよび集計表]
ダクト システムをチェック ID_RBS_CHECK_DUCT_SYSTEMS DC [解析]>[システムをチェック]
配管システムをチェック ID_RBS_CHECK_PIPE_SYSTEMS PC [解析]>[システムをチェック]
回路をチェックする ID_RBS_CHECK_CIRCUITS EC [解析]>[システムをチェック]
未接続を表示 ID_SHOWDISCONNECTS_BUTTON [解析]>[システムをチェック]
エネルギー モデルを作成 ID_ENABLE_ENERGY_ANALYSIS [解析]>[エネルギー最適化]
エネルギー モデルを削除 ID_DISABLE_ENERGY_ANALYSIS [解析]>[エネルギー最適化]
システム解析 ID_RUN_SYSTEMS_ANALYSIS [解析]>[エネルギー最適化]
エネルギー設定 ID_CEA_VIEW_ENERGY_DATA [解析]>[エネルギー最適化]
解析 CustomCtrl_%idCarbonAnalysis%idRunCarbonAnalysis [解析]>[カーボン インサイト]
ビュー CustomCtrl_%idCarbonAnalysis%idShowCarbonAnalysis [解析]>[カーボン インサイト]
領域ベースの負荷の境界 ID_RBS_ANALYTICAL_AREA_BASED_LOAD_BOUNDARY [解析]>[電気解析]
領域ベースの負荷の境界:未接続の端部の境界を表示 ID_RBS_SHOW_ABL_SEPARATION_LINE_OPEN_END [解析]>[電気解析]
領域ベースの負荷の境界:未接続の端部の境界を非表示 ID_RBS_HIDE_ABL_SEPARATION_LINE_OPEN_END [解析]>[電気解析]
領域ベースの負荷; 領域ベースの負荷を作成 IDS_RBS_ANALYTICAL_LOADZONE [解析]>[電気解析]; [デバッグ]>[デバッグ]
設備負荷 ID_RBS_ELECTRICAL_ANALYSIS_ADD_EQUIPMENT_LOAD [解析]>[電気解析]
移動経路 ID_PATH_OF_TRAVEL [解析]>[ルート解析]
障害物を一時表示 ID_PATH_OF_TRAVEL_SHOW_OBSTACLES [解析]>[ルート解析]
複数経路 ID_MULTIPLE_PATHS [解析]>[ルート解析]
一方向インジケータ ID_ONE_WAY_INDICATOR [解析]>[ルート解析]
人物コンテンツ ID_PEOPLE_CONTENT [解析]>[ルート解析]
空間グリッド ID_SPATIAL_GRID [解析]>[ルート解析]
照明 CustomCtrl_%CustomCtrl_%Analyze%Energy Analysis%GenerateResults [解析]>[エネルギー解析]
マス表示 ビュー設定 ID_SHOW_MASS_NO_OVERRIDE [マス & 外構]>[コンセプト マス]
[マス表示 フォームとフロア] ID_SHOW_MASS_STANDARD [マス & 外構]>[コンセプト マス]
[マス表示 サーフェス タイプ] ID_SHOW_MASS_SURFACES [マス & 外構]>[コンセプト マス]
[マス表示 ゾーンとシェーディング] ID_SHOW_MASS_ZONES [マス & 外構]>[コンセプト マス]
インプレイス マス ID_INPLACE_MASS [マス & 外構]>[コンセプト マス]
3D スケッチ ID_LAUNCH_FORMIT [マス & 外構]>[コンセプト マス]
地形ソリッド(面) ID_TOPOSOLID_PICK_FACES [マス & 外構]>[モデル(面)]
地形ソリッド ID_SITE_TOPO_SOLID [マス & 外構]>[外構作成]
地形ソリッド:インポートから作成 ID_SITE_TOPO_SOLID_FROM_IMPORT [マス & 外構]>[外構作成]
外構コンポーネント ID_SITE_COMPONENT [マス & 外構]>[外構作成]
駐車場コンポーネント ID_SITE_PARKING_COMPONENT [マス & 外構]>[外構作成]
敷地境界線 ID_SITE_PROPERTYLINE [マス & 外構]>[外構作成]
等高線ラベル ID_SITE_LABEL_CONTOURS [マス & 外構]>[外構作成]
敷地境界線データ ID_PROPERTY_LINE_DATA [マス & 外構]>[外構作成]
地形切り取りボイドの安定性 ID_SITE_BOOLEAN_PERTURBATION_UI BP<so>BP [マス & 外構]>[外構作成]
地形ソリッドのスムーズ シェーディング ID_TOGGLE_SMOOTH_TOPOSOLID TS [マス & 外構]>[外構作成]
整地 ID_SITE_GRADE [マス & 外構]>[解析]
変更要求 ID_WORKSET_EDITING_REQUESTS ER [コラボレート]>[通信]
コラボレート ID_COLLABORATE [コラボレート]>[コラボレーションを管理]
クラウドでコラボレート ID_COLLABORATE_360 [コラボレート]>[コラボレーションを管理]
ワークセット ID_SETTINGS_PARTITIONS [コラボレート]>[コラボレーションを管理]
非アクティブなワークセットをグレー表示 ID_GRAY_INACTIVE_WORKSET_GRAPHICS [コラボレート]>[コラボレーションを管理]
ワークシェアリングに編集用のコントロールを表示 ID_TOGGLE_SHOW_MAKE_ELEMENT_EDITABLE_CONTROLS [コラボレート]>[コラボレーションを管理]
中央モデルと同期:同期と設定変更 ID_FILE_SAVE_TO_CENTRAL [コラボレート]>[同期]; [クイック アクセス ツールバー]
中央モデルと同期:今すぐ同期 ID_FILE_SAVE_TO_CENTRAL_SHORTCUT [コラボレート]>[同期]; [クイック アクセス ツールバー]
最新版を再ロード ID_WORKSETS_RELOAD_LATEST RL#RW [コラボレート]>[同期]
自分のものすべてを放棄 ID_RELINQUISH_ALL_MINE [コラボレート]>[同期]
Worksharing Monitor ID_WORKSHARING_MONITOR [コラボレート]>[同期]
Revit Server Accelerator への接続を管理 ID_MANAGE_CONNECTION_TO_A_REVIT_SERVER_ACCELERATOR [コラボレート]>[同期]
履歴を表示 ID_PARTITIONS_SHOW_HISTORY [コラボレート]>[モデルを管理]
バックアップを復元 ID_FILE_BACKUPS [コラボレート]>[モデルを管理]
パブリッシュ設定 ID_VIEWS_FOR_A360 [コラボレート]>[モデルを管理]
中央モデルを修復 ID_REPAIR_CENTRAL_MODEL [コラボレート]>[モデルを管理]
コピー/モニタ:現在のプロジェクトを使用 ID_COPY_WATCH_CURRENT [コラボレート]>[座標]
コピー/モニタ:リンクを選択 ID_COPY_WATCH_LINK [コラボレート]>[座標]
コーディネーションの再検討:現在のプロジェクトを使用 ID_RECONCILE_CURRENT [コラボレート]>[座標]
コーディネーションの再検討:リンクを選択 ID_RECONCILE_LINK [コラボレート]>[座標]
コーディネーション設定 ID_COPY_SETTINGS [コラボレート]>[座標]; [コンテキスト タブ]>[ツール]
ホストを調整 ID_TOGGLE_HOST_BY_LINK_BROWSER [コラボレート]>[座標]; [コンテキスト タブ]>[ホスト]
干渉チェック:干渉チェックを実行 ID_INTERFERENCE_CHECK [コラボレート]>[座標]
干渉チェック:最後の干渉レポートを表示 ID_INTERFERENCE_REPORT [コラボレート]>[座標]
コーディネーション モデルの変更 ID_COORDINATIONMODEL_CHANGESREVIEW [コラボレート]>[座標]
共有ビュー ID_SHARED_VIEWS [コラボレート]>[共有]
ビュー テンプレート:現在のビューにテンプレート プロパティを適用 ID_APPLY_VIEW_TEMPLATE [表示]>[グラフィックス]
ビュー テンプレート:現在のビューからテンプレート作成 ID_CREATE_VIEW_TEMPLATE [表示]>[グラフィックス]
ビュー テンプレート:ビュー テンプレート管理 ID_SETTINGS_VIEWTEMPLATES [表示]>[グラフィックス]
フィルタ ID_SETTINGS_FILTERS [表示]>[グラフィックス]
要素単位で隠線を表示する ID_HIDE_ELEMENTS_EDITOR [表示]>[グラフィックス]
要素単位で隠線を非表示 ID_UNHIDE_ELEMENTS_EDITOR [表示]>[グラフィックス]
切断面プロファイル ID_EDIT_CUT_BOUNDARY [表示]>[グラフィックス]
レンダリング ID_PHOTO_RENDERING_VIEW RR [表示]>[プレゼンテーション]; [ビュー コントロール バー]
クラウド レンダリング:クラウド レンダリング ID_PHOTO_RENDER_IN_CLOUD RD [表示]>[プレゼンテーション]; [ビュー コントロール バー]
クラウド レンダリング:レンダリング ギャラリー ID_PHOTO_RENDER_GALLERY RG [表示]>[プレゼンテーション]; [ビュー コントロール バー]
Twinmotion: Twinmotion で開く ID_OPEN_IN_TWINMOTION [表示]>[プレゼンテーション]
Twinmotion: 自動同期 ID_TWINMOTION_DIRECT_LINK_AUTOSYNC_DISABLE [表示]>[プレゼンテーション]
Twinmotion: 同期 ID_TWINMOTION_DIRECT_LINK_SYNCHRONIZE [表示]>[プレゼンテーション]
Twinmotion: 接続 ID_TWINMOTION_DIRECT_LINK_CONNECTIONS [表示]>[プレゼンテーション]
Twinmotion: Datasmith ファイルに書き出す ID_TWINMOTION_EXPORT_TO_DATASMITH_FILE [表示]>[プレゼンテーション]
Twinmotion: メッセージを書き出す ID_TWINMOTION_MESSAGES [表示]>[プレゼンテーション]
Twinmotion: 書き出し設定 ID_TWINMOTION_SETTINGS [表示]>[プレゼンテーション]
Twinmotion: 置き換え設定 ID_TWINMOTION_SUB_SETTINGS [表示]>[プレゼンテーション]
吹き出し ID_VIEW_NEW_CALLOUT [表示]>[作成]
吹き出し:スケッチ ID_VIEW_NEW_CALLOUT_SKETCH [表示]>[作成]
製図ビュー ID_VIEW_NEW_DRAFTING [表示]>[作成]
スコープ ボックス ID_VOLUME_OF_INTEREST [表示]>[作成]
シート; 新規シート ID_VIEW_NEW_SHEET [表示]>[シート構成]; [コンテキスト タブ]>[作成]
ビューを配置 ID_VIEW_PLACE_VIEW [表示]>[シート構成]
図面枠 ID_OBJECTS_PLACE_TITLEBLOCK [表示]>[シート構成]
シートの発行/改訂; その他の設定:シートの発行/改訂 ID_SETTINGS_REVISIONS [表示]>[シート構成]; [管理]>[設定]
ガイド グリッド ID_CREATE_GUIDE_GRID [表示]>[シート構成]
分割線 ID_NEW_MATCHLINE [表示]>[シート構成]
ビューポート:ビューポートをアクティブ化; ビューポートをアクティブ化 ID_VIEWPORT_ACTIVATE [表示]>[シート構成]; [コンテキスト タブ]>[ビューポート]; [コンテキスト メニュー]
ビューポート:ビューをアクティブ解除 ID_VIEWPORT_ACTIVATE_BASE [表示]>[シート構成]; [コンテキスト メニュー]
プロジェクト情報 ID_SETTINGS_PROJECT_INFORMATION [管理]>[設定]
プロジェクト パラメータ ID_SETTINGS_PROJECT_PARAMETERS [管理]>[設定]
グローバル パラメータ ID_SETTINGS_GLOBAL_PARAMETERS GL [管理]>[設定]
MEP 設定:機械設定 ID_RBS_MECHANICAL_SETTINGS MS [管理]>[設定]
機械、電気、配管設備設定:電気設定 ID_RBS_ELECTRICAL_SETTINGS ES [管理]>[設定]
MEP 設定:製造用部品設定 ID_MEP_FABRICATION_SETTINGS FS [管理]>[設定]
MEP 設定:電線とケーブルの設定 IDS_CONDUCTOR_CABLE_DIALOG [管理]>[設定]
MEP 設定:建物タイプ/スペース タイプの設定 ID_RBS_BUILDINGSPACE_TYPE_SETTINGS BT [管理]>[設定]
MEP 設定:電気解析用負荷タイプの設定 ID_MEP_ELECTRICAL_ANALYSIS_SETTINGS [管理]>[設定]
MEP 設定:P&ID 設定 ID_MEP_PNID_SETTINGS [管理]>[設定]
立面タグ ID_VIEWTAGSTYLES_ELEVATIONTAGS [管理]>[設定]
吹き出しタグ ID_VIEWTAGSTYLES_CALLOUTTAGS [管理]>[設定]
その他の設定:ハーフトーン/アンダーレイ ID_SETTINGS_HALFTONE [管理]>[設定]
その他の設定:マテリアル アセット ID_SETTINGS_RENDERING_APPEARANCE [管理]>[設定]
その他設定:複数の値の表示 ID_MULTIPLE_VALUES_INDICATOR_SETTINGS [管理]>[設定]
座標:座標取得 ID_GEO_ACQUIRE_COORDINATES [管理]>[プロジェクトの場所]
座標:座標公開 ID_GEO_PUBLISH_COORDINATES [管理]>[プロジェクトの場所]
座標:共有座標をリセット ID_RESET_SHARED_COORDINATES [管理]>[プロジェクトの場所]
座標:点座標指定 ID_SPECIFY_SHARED_COORDINATES [管理]>[プロジェクトの場所]
座標:共有座標をレポート ID_REPORT_SHARED_COORDINATES [管理]>[プロジェクトの場所]
配置:プロジェクトを移動 ID_RELOCATE_SHARED_COORDINATES [管理]>[プロジェクトの場所]
配置:真北に回転 ID_ROTATE_SHARED_COORDINATES [管理]>[プロジェクトの場所]
配置:プロジェクトを鏡像化 ID_MIRROR_PROJECT [管理]>[プロジェクトの場所]
配置:プロジェクトの北を回転 ID_ROTATE_PROJECT [管理]>[プロジェクトの場所]
デザイン オプション ID_EDIT_DESIGNOPTIONS [管理]>[デザイン オプション]
セットに追加 ID_EDIT_ADDTODESIGNOPTIONSET [管理]>[デザイン オプション]
選択して編集 ID_EDIT_PICKS_OPTION [管理]>[デザイン オプション]
スタディを作成 ID_GENERATIVE_DESIGN_CREATE_STUDY [管理]>[ジェネレーティブ デザイン]
成果を検討 ID_GENERATIVE_DESIGN_EXPLORE_OUTCOMES [管理]>[ジェネレーティブ デザイン]
フェーズ ID_SETTINGS_PHASES [管理]>[フェーズ]
選択項目を保存 ID_FILTERS_SELECTION_SAVE [管理]>[選択]; [コンテキスト タブ]>[選択]
選択をロード ID_RETRIEVE_FILTERS [管理]>[選択]; [コンテキスト タブ]>[選択]
選択を編集 ID_EDIT_SELECTIONS [管理]>[選択]; [コンテキスト タブ]>[選択]
結合:結合順序を切り替え ID_SWITCH_JOIN_ORDER_EDITOR [修正]>[ジオメトリ]
屋根を結合/結合解除 ID_JOIN_ROOF [修正]>[ジオメトリ]
梁結合/柱結合 ID_EDIT_BEAM_JOINS [修正]>[ジオメトリ]
壁結合部 ID_EDIT_WALL_JOINS [修正]>[ジオメトリ]
解体 ID_EDIT_DEMOLISH [修正]>[ジオメトリ]
ビューで非表示: 要素を非表示 ID_VIEW_HIDE_ELEMENTS EH [修正]>[ビュー]
ビューで非表示:カテゴリを非表示 ID_VIEW_HIDE_CATEGORY VH [修正]>[ビュー]
ビューで非表示:フィルタで非表示; ビューのグラフィックスを上書き:フィルタで上書き ID_VIEW_GO_FILTER [修正]>[ビュー]
要素を変位 ID_DISPLACEMENT_CREATE [修正]>[ビュー]
ビューのグラフィックスを上書き:要素で上書き ID_VIEW_OVERRIDE_ELEMENTS EOD [修正]>[ビュー]
ビューのグラフィックスを上書き:カテゴリで上書き ID_VIEW_OVERRIDE_CATEGORY [修正]>[ビュー]
ラインワーク ID_EDIT_LINEWORK LW [修正]>[ビュー]
選択ボックス ID_VIEW_APPLY_SELECTION_BOX BX [修正]>[ビュー]
アセンブリを作成 ID_CREATE_ASSEMBLY [修正]>[作成]; [デバッグ]>[デバッグ]
パーツを作成する ID_CREATE_PARTS [修正]>[作成]
モデルを終了 ID_END_INPLACE_FAMILY [インプレイス モデル]>[インプレイス エディタ]
モデルをキャンセル ID_QUIT_INPLACE_FAMILY [インプレイス モデル]>[インプレイス エディタ]
マスを終了 ID_END_INPLACE_MASS [インプレイス マス]>[インプレイス エディタ]
マスをキャンセル ID_QUIT_INPLACE_MASS [インプレイス マス]>[インプレイス エディタ]
仕上げ ID_END_INPLACE_ZONE [ゾーン]>[編集]
キャンセル ID_QUIT_INPLACE_ZONE [ゾーン]>[編集]
編集モードをキャンセル ID_CANCEL_SKETCH [コンテキスト タブ]>[モード]
編集モードを終了 ID_FINISH_SKETCH [コンテキスト タブ]>[モード]
オプション ID_CPWTCH_SETTINGS [コンテキスト タブ]>[ツール]
コピー ID_CPWTCH_COPY [コンテキスト タブ]>[ツール]
モニタ ID_CPWTCH_WATCH [コンテキスト タブ]>[ツール]
バッチ コピー ID_FIND_FIXTURES [コンテキスト タブ]>[ツール]
仕上げ ID_CPWTCH_FINISH [コンテキスト タブ]>[コピー/モニタ]
キャンセル ID_CPWTCH_QUIT [コンテキスト タブ]>[コピー/モニタ]
システムに追加 ID_RBS_SYSTEM_GROUP_EDIT_ADD_TO_GROUP [コンテキスト タブ]>[ダクト システムの編集]; [コンテキスト タブ]>[配管システムを編集]; [コンテキスト タブ]>[スイッチ システムを編集]
システムから削除 ID_RBS_SYSTEM_GROUP_EDIT_REMOVE_FROM_GROUP [コンテキスト タブ]>[ダクト システムの編集]; [コンテキスト タブ]>[配管システムを編集]; [コンテキスト タブ]>[スイッチ システムを編集]
機器を選択 ID_RBS_SYSTEM_GROUP_EDIT_BASE_OBJECT_SELECT [コンテキスト タブ]>[ダクト システムの編集]; [コンテキスト タブ]>[配管システムを編集]
システムの編集を終了; 回路の編集を終了 ID_RBS_FINISH_SYSTEM_GROUP_EDIT_MODE [コンテキスト タブ]>[モード]
システム編集をキャンセル; 回路の編集をキャンセル ID_RBS_CANCEL_SYSTEM_GROUP_EDIT_MODE [コンテキスト タブ]>[モード]
回路に追加 ID_RBS_CIRCUIT_GROUP_EDIT_ADD_TO_GROUP [コンテキスト タブ]>[回路を編集]
回路から削除 ID_RBS_CIRCUIT_GROUP_EDIT_REMOVE_FROM_GROUP [コンテキスト タブ]>[回路を編集]
パネルを選択 ID_RBS_CIRCUIT_GROUP_EDIT_PANEL_SELECT [コンテキスト タブ]>[回路を編集]
仕上げ ID_FINISH_VIEW_POSITION_EDIT_MODE [コンテキスト タブ]>[ビューの位置を編集]
キャンセル ID_CANCEL_VIEW_POSITION_EDIT_MODE [コンテキスト タブ]>[ビューの位置を編集]
終了; システムを作成; システムを再作成; 床を作成; 屋根を作成; 地形ソリッドを作成 ID_FINISH_MULTI_PICK_DBAR [コンテキスト タブ]>[複数の選択を許可]; [コンテキスト タブ]>[交差]; [コンテキスト タブ]>[複数を選択]
キャンセル; 選択を解除; 選択を解除 ID_CANCEL_MULTI_PICK_DBAR [コンテキスト タブ]>[複数の選択を許可]; [コンテキスト タブ]>[交差]; [コンテキスト タブ]>[複数を選択]
上弦材 ID_TRUSS_TOP_CHORD_REFERENCE [コンテキスト タブ]>[描画]
下弦材 ID_TRUSS_BOTTOM_CHORD_REFERENCE [コンテキスト タブ]>[描画]
左上揃え ID_STRUCT_CONN_OFFSET_REF_TOP_LEFT [コンテキスト タブ]>[接続を編集]
中央左揃え ID_STRUCT_CONN_OFFSET_REF_MIDDLE_LEFT [コンテキスト タブ]>[接続を編集]
左下揃え ID_STRUCT_CONN_OFFSET_REF_BOTTOM_LEFT [コンテキスト タブ]>[接続を編集]
上部中心揃え ID_STRUCT_CONN_OFFSET_REF_TOP_CENTER [コンテキスト タブ]>[接続を編集]
中央中心揃え ID_STRUCT_CONN_OFFSET_REF_MIDDLE_CENTER [コンテキスト タブ]>[接続を編集]
下部中心揃え ID_STRUCT_CONN_OFFSET_REF_BOTTOM_CENTER [コンテキスト タブ]>[接続を編集]
右上揃え ID_STRUCT_CONN_OFFSET_REF_TOP_RIGHT [コンテキスト タブ]>[接続を編集]
中央右揃え ID_STRUCT_CONN_OFFSET_REF_MIDDLE_RIGHT [コンテキスト タブ]>[接続を編集]
右下揃え ID_STRUCT_CONN_OFFSET_REF_BOTTOM_RIGHT [コンテキスト タブ]>[接続を編集]
セットに追加 ID_MECHANICAL_EQUIPMENT_SET_ADD [コンテキスト タブ]>[並列セット]
セットから削除 ID_MECHANICAL_EQUIPMENT_SET_REMOVE [コンテキスト タブ]>[並列セット]
選択に追加 ID_EDITSFILTER_ADD_TO_FILTER [コンテキスト タブ]>[選択を編集]
選択から削除 ID_EDITSFILTER_REMOVE_FROM_FILTER [コンテキスト タブ]>[選択を編集]
選択を終了 ID_FINISH_SFILTER_EDIT_MODE [コンテキスト タブ]>[選択モード]
選択をキャンセル ID_CANCEL_SFILTER_EDIT_MODE [コンテキスト タブ]>[選択モード]
下部を編集 ID_EDIT_BLEND_BASE [コンテキスト タブ]>[モード]
頂点を編集 ID_EDIT_VERTEX_CONNECTIONS [コンテキスト タブ]>[モード]; [コンテキスト タブ]>[スイープ ブレンド]; [コンテキスト タブ]>[スイープ]
編集モードを終了 ID_FINISH_PROOF [コンテキスト タブ]>[モード]
勾配矢印 ID_SKETCH_DEFINE_ROOF_SLOPE [コンテキスト タブ]>[描画]
軒の位置合わせ ID_SKETCH_ALIGN_EAVES [コンテキスト タブ]>[ツール]
高さを調整 Dialog_Essentials_AdjustHeightOrOverhang:Control_Essentials_RadioHeight [コンテキスト タブ]>[ツール]
オーバーハングを調整 Dialog_Essentials_AdjustHeightOrOverhang:Control_Essentials_RadioOverhang [コンテキスト タブ]>[ツール]
シンボル線分 ID_SKETCH_SHAFTOPENING_SYMBOL [コンテキスト タブ]>[描画]
前のパターン ID_FABRICATION_PART_ROUTE_PREVIOUS [コンテキスト タブ]>[パターン]
次のパターン ID_FABRICATION_PART_ROUTE_NEXT [コンテキスト タブ]>[パターン]
製造用パーツ ID_FABRICATION_PART_ROUTE_TOGGLE_FABPART_BROWSER [コンテキスト タブ]>[パターン]; [コンテキスト タブ]>[サイズを変更]; [コンテキスト タブ]>[部品種別を変更]
スマート スナップ ID_FABRICATION_PART_ROUTE_SMART_SNAPPING [コンテキスト タブ]>[パターン]
内部にカット ID_FABRICATION_PART_ROUTE_CUT_INTO [コンテキスト タブ]>[パターン]
仕上げ ID_FABRICATION_PART_ROUTE_FINISH_EDIT_MODE [コンテキスト タブ]>[パターン]
キャンセル ID_FABRICATION_PART_ROUTE_CANCEL_EDIT_MODE [コンテキスト タブ]>[パターン]
自動関連付け ID_ENABLE_ANALYTICAL_ASSISTED_ASSOCIATION [コンテキスト タブ]>[コーディネーション]
編集モードをキャンセル ID_CANCEL_DPART_EDIT [コンテキスト タブ]>[モード]
編集モードを終了 ID_FINISH_DPART_EDIT [コンテキスト タブ]>[モード]
スケッチを編集 ID_SKETCH_DPART_EDIT [コンテキスト タブ]>[描画]
参照の交差 ID_DIVIDED_VOLUME_INTRST_LIST [コンテキスト タブ]>[参照]
追加 ID_ADD_ELEMENT_TO_DIVISION [コンテキスト タブ]>[分割されたパーツ]
削除 ID_REMOVE_ELEMENT_FROM_DIVISION [コンテキスト タブ]>[分割されたパーツ]
軸線 ID_OBJECTS_AXIS [コンテキスト タブ]>[描画]
主筋方向 ID_REBAR_SYSTEM_PICK_DIRSPAN_EDGE [コンテキスト タブ]>[描画]
編集モードをキャンセル ID_QUIT_SWEEP [コンテキスト タブ]>[モード]
編集モードを終了 ID_FINISH_SWEEP [コンテキスト タブ]>[モード]
プロファイルをロード ID_ESSENTIALS_LOAD_FAMILY [コンテキスト タブ]>[プロファイル]; [コンテキスト タブ]>[スイープ ブレンド]; [コンテキスト タブ]>[スイープ]
プロファイルを編集; プロファイルを編集 ID_EDIT_SKETCH_SWEEPPROFILE [コンテキスト タブ]>[プロファイル]; [コンテキスト タブ]>[スイープ ブレンド]; [コンテキスト タブ]>[スイープ]
パスを編集 ID_EDIT_CONTINUOUS_RAIL_PATH [コンテキスト タブ]>[ツール]
手すりをリセット ID_RESET_CONTINUOUS_RAIL [コンテキスト タブ]>[ツール]; [コンテキスト タブ]>[連続手すり]
編集モードをキャンセル ID_QUIT_SWEPT_BLEND [コンテキスト タブ]>[モード]
編集モードを終了 ID_FINISH_SWEPT_BLEND [コンテキスト タブ]>[モード]
パスをスケッチ ID_SKETCH_2D_PATH [コンテキスト タブ]>[スイープ ブレンド]; [コンテキスト タブ]>[スイープ ブレンド]
パスを選択 ID_PICK_PATH [コンテキスト タブ]>[スイープ ブレンド]; [コンテキスト タブ]>[スイープ ブレンド]
プロファイル 1 を選択 ID_SKETCH_PROFILE_1 [コンテキスト タブ]>[スイープ ブレンド]
プロファイル 2 を選択 ID_SKETCH_PROFILE_2 [コンテキスト タブ]>[スイープ ブレンド]
編集モードをキャンセル ID_QUIT_SKETCH_PROFILE [コンテキスト タブ]>[モード]
編集モードを終了 ID_FINISH_SKETCH_PROFILE [コンテキスト タブ]>[モード]
システム検査 ID_RBS_SYSTEM_INSPECTOR_INSPECT [コンテキスト タブ]>[システム検査]
仕上げ ID_RBS_SYSTEM_INSPECTOR_FINISH [コンテキスト タブ]>[システム検査]
キャンセル ID_RBS_SYSTEM_INSPECTOR_CANCEL [コンテキスト タブ]>[システム検査]
編集モードをキャンセル ID_QUIT_SKETCH_PATH [コンテキスト タブ]>[モード]
編集モードを終了 ID_FINISH_SKETCH_PATH [コンテキスト タブ]>[モード]
編集モードをキャンセル ID_QUIT_PICK_PATH [コンテキスト タブ]>[モード]
編集モードを終了 ID_FINISH_PICK_PATH [コンテキスト タブ]>[モード]
3D エッジを選択 ID_PICK_EDGES [コンテキスト タブ]>[選択]
勾配矢印 ID_SKETCH_DEFINE_SLOPE [コンテキスト タブ]>[描画]
実行 ID_RUN [コンテキスト タブ]>[描画]
境界 ID_BUTTON_STAIRS_BOUNDARY [コンテキスト タブ]>[描画]
蹴上げ ID_BUTTON_STAIRS_RISER [コンテキスト タブ]>[描画]
手すり ID_SET_RAILINGS_TYPE [コンテキスト タブ]>[ツール]
位置合わせ線分 ID_RBS_PICKALIGNMENT_LINE [コンテキスト タブ]>[位置合わせ]
左上揃え ID_JUSTIFY_TOP_LEFT [コンテキスト タブ]>[位置合わせ]
中央左揃え ID_JUSTIFY_MIDDLE_LEFT [コンテキスト タブ]>[位置合わせ]
左下揃え ID_JUSTIFY_BOTTOM_LEFT [コンテキスト タブ]>[位置合わせ]
上部中心揃え ID_JUSTIFY_TOP_CENTER [コンテキスト タブ]>[位置合わせ]
中央中心揃え ID_JUSTIFY_MIDDLE_CENTER [コンテキスト タブ]>[位置合わせ]
下部中心揃え ID_JUSTIFY_BOTTOM_CENTER [コンテキスト タブ]>[位置合わせ]
右上揃え ID_JUSTIFY_TOP_RIGHT [コンテキスト タブ]>[位置合わせ]
中央右揃え ID_JUSTIFY_MIDDLE_RIGHT [コンテキスト タブ]>[位置合わせ]
右下揃え ID_JUSTIFY_BOTTOM_RIGHT [コンテキスト タブ]>[位置合わせ]
制御点; 勾配の制御点 ID_RBS_TOGGLE_END_REFERENCE [コンテキスト タブ]>[位置合わせ]; [コンテキスト タブ]>[勾配]
仕上げ ID_RBS_FINISH_JUSTIFY_SLOPE_EDITMODE [コンテキスト タブ]>[エディタを位置合わせ]; [コンテキスト タブ]>[勾配エディタ]
キャンセル ID_RBS_CANCEL_JUSTIFY_SLOPE_EDITMODE [コンテキスト タブ]>[エディタを位置合わせ]; [コンテキスト タブ]>[勾配エディタ]
接合に追加 ID_STRUCT_CONNECTION_CUSTOM_EDIT_MODE_ADD [コンテキスト タブ]>[カスタム接合タイプを編集]
接合から削除 ID_STRUCT_CONNECTION_CUSTOM_EDIT_MODE_REMOVE [コンテキスト タブ]>[カスタム接合タイプを編集]
仕上げ ID_STRUCT_CONNECTION_CUSTOM_EDIT_MODE_FINISH [コンテキスト タブ]>[カスタム接合タイプを編集]
キャンセル ID_STRUCT_CONNECTION_CUSTOM_EDIT_MODE_CANCEL [コンテキスト タブ]>[カスタム接合タイプを編集]
境界 ID_BUTTON_STAIRS_LANDING_SKETCH [コンテキスト タブ]>[描画]
階段パス; 階段パス ID_BUTTON_STAIRS_PATH [コンテキスト タブ]>[描画]
編集モードをキャンセル ID_QUIT_PICK_BOUNDARY [コンテキスト タブ]>[モード]
編集モードを終了 ID_FINISH_PICK_BOUNDARY [コンテキスト タブ]>[モード]
屋根/壁端を選択 ID_PICK_DORMER_BOUNDARY [コンテキスト タブ]>[選択]
テンプレート オプションを設定 ID_RBS_PANELSCHEDULE_FORMAT_TEMPLATE [コンテキスト タブ]>[テンプレート]
パラメータを削除 ID_PANELSCHEDULE_PARAM_REMOVE [コンテキスト タブ]>[パラメータ]
単位を書式設定 ID_PANELSCHEDULE_PARAM_FORMATUNITS [コンテキスト タブ]>[パラメータ]
計算値 ID_PANELSCHEDULE_PARAM_CALCULATE [コンテキスト タブ]>[パラメータ]
パラメータを結合 ID_PANELSCHEDULE_PARAM_COMBINE [コンテキスト タブ]>[パラメータ]
行と列を固定 ID_RBS_PANELSCHEDULE_FREEZE_COLANDROW [コンテキスト タブ]>[列と行]
列を挿入:選択箇所の左 ID_PANELSCHEDULE_COLUMN_INSERT_LEFT [コンテキスト タブ]>[列と行]
列を挿入:選択箇所の右 ID_PANELSCHEDULE_COLUMN_INSERT_RIGHT [コンテキスト タブ]>[列と行]
列を削除 ID_PANELSCHEDULE_COLUMN_DELETE [コンテキスト タブ]>[列と行]
列のサイズを変更 ID_PANELSCHEDULE_COLUMN_RESIZE [コンテキスト タブ]>[列と行]
行を挿入:選択箇所の上 ID_PANELSCHEDULE_ROW_INSERT_ABOVE [コンテキスト タブ]>[列と行]
行を挿入:選択箇所の下 ID_PANELSCHEDULE_ROW_INSERT_BELOW [コンテキスト タブ]>[列と行]
行を削除 ID_PANELSCHEDULE_ROW_DELETE [コンテキスト タブ]>[列と行]
行のサイズを変更 ID_PANELSCHEDULE_ROW_RESIZE [コンテキスト タブ]>[列と行]
合成/合成を解除 ID_PANELSCHEDULE_CELL_MERGE_UNMERGE [コンテキスト タブ]>[セル]
グラフィックスを挿入 ID_PANELSCHEDULE_CELL_INSERT_GRAPHIC [コンテキスト タブ]>[セル]
境界を編集 ID_PANELSCHEDULE_CELL_EDIT_BORDER [コンテキスト タブ]>[セル]
シェーディングを編集 ID_PANELSCHEDULE_CELL_EDIT_SHADING [コンテキスト タブ]>[セル]



フォントを編集 ID_PANELSCHEDULE_TEXT_EDIT_FONT [コンテキスト タブ]>[テキスト]
水平に位置合わせ:左 ID_PANELSCHEDULE_TEXT_HORIZONTAL_ALIGN_LEFT [コンテキスト タブ]>[テキスト]
水平に位置合わせ:中心 ID_PANELSCHEDULE_TEXT_HORIZONTAL_ALIGN_CENTER [コンテキスト タブ]>[テキスト]
水平に位置合わせ:右 ID_PANELSCHEDULE_TEXT_HORIZONTAL_ALIGN_RIGHT [コンテキスト タブ]>[テキスト]
垂直に位置合わせ:上 ID_PANELSCHEDULE_TEXT_VERTICAL_ALIGN_TOP [コンテキスト タブ]>[テキスト]
垂直に位置合わせ:中央 ID_PANELSCHEDULE_TEXT_VERTICAL_ALIGN_MIDDLE [コンテキスト タブ]>[テキスト]
垂直に位置合わせ:下 ID_PANELSCHEDULE_TEXT_VERTICAL_ALIGN_BOTTOM [コンテキスト タブ]>[テキスト]
テンプレートを終了 ID_RBS_PANELSCHEDULE_TEMPLATEVIEW_FINISH [コンテキスト タブ]>[テンプレート エディタ]
テンプレートをキャンセル ID_RBS_PANELSCHEDULE_TEMPLATEVIEW_CANCEL [コンテキスト タブ]>[テンプレート エディタ]
フィルタ ID_BTN_FILTER_SELECTION [コンテキスト タブ]>[貼り付けたものを編集]; [コンテキスト タブ]>[選択]; [コンテキスト タブ]>[フィルタ]
すべて選択 ID_SELECT_ALL_PASTED [コンテキスト タブ]>[貼り付けたものを編集]
選択項目を完了 ID_FINALIZE_SELECTED_ELEMENTS [コンテキスト タブ]>[貼り付けたものを編集]
仕上げ ID_FINISH_PASTE_EDIT_MODE [コンテキスト タブ]>[貼り付けたものを編集]
キャンセル ID_QUIT_PASTE_EDIT_MODE [コンテキスト タブ]>[貼り付けたものを編集]
仕上げ ID_LAYERSEDITMODE_FINISH [コンテキスト タブ]>[修正]
キャンセル ID_LAYERSEDITMODE_QUIT [コンテキスト タブ]>[修正]
編集モードをキャンセル ID_RAILPATH_EDITMODE_QUIT [コンテキスト タブ]>[モード]
編集モードを終了 ID_RAILPATH_EDITMODE_FINISH [コンテキスト タブ]>[モード]
手すりの結合を編集 ID_EDIT_CONTINUOUS_RAIL_JOINS [コンテキスト タブ]>[結合]
プロファイルを選択 ID_SWEEP_PROFILE [コンテキスト タブ]>[スイープ]
関係に追加 ID_ANALYTICAL_RELATIONSHIP_EDIT_MODE_ADD [コンテキスト タブ]>[関係を編集]
関係から削除 ID_ANALYTICAL_RELATIONSHIP_EDIT_MODE_REMOVE [コンテキスト タブ]>[関係を編集]
仕上げ ID_ANALYTICAL_RELATIONSHIP_EDIT_MODE_FINISH [コンテキスト タブ]>[関係を編集]
キャンセル ID_ANALYTICAL_RELATIONSHIP_EDIT_MODE_CANCEL [コンテキスト タブ]>[関係を編集]
要素を追加 ID_ANALYTICAL_AUTOMATION_EDIT_MODE_ADD [コンテキスト タブ]>[解析の自動化を編集]
要素を削除する ID_ANALYTICAL_AUTOMATION_EDIT_MODE_REMOVE [コンテキスト タブ]>[解析の自動化を編集]
仕上げ ID_ANALYTICAL_AUTOMATION_EDIT_MODE_FINISH [コンテキスト タブ]>[解析の自動化を編集]
キャンセル ID_ANALYTICAL_AUTOMATION_EDIT_MODE_CANCEL [コンテキスト タブ]>[解析の自動化を編集]
コネクタを移動 ID_RBS_DRAG_SURFACE_CONNECTOR [コンテキスト タブ]>[コネクタを移動]
接続を終了 ID_RBS_FINISH_SURFACE_CONNECTOR_EDIT_MODE [コンテキスト タブ]>[サーフェス接続]
接続をキャンセル ID_RBS_CANCEL_SURFACE_CONNECTOR_EDIT_MODE [コンテキスト タブ]>[サーフェス接続]
修正 ID_RBS_CIRCUIT_GROUP_EDIT_EDIT_PATH [コンテキスト タブ]>[修正]
パスの長さ ID_PATH_LENGTH [コンテキスト タブ]>[パスを編集]
パスのオフセット ID_PATH_OFFSET [コンテキスト タブ]>[パスを編集]
パスの編集を終了 ID_RBS_FINISH_CIRCUIT_PATH_EDIT_MODE [コンテキスト タブ]>[モード]
パスの編集をキャンセル ID_RBS_CANCEL_CIRCUIT_PATH_EDIT_MODE [コンテキスト タブ]>[モード]
新しいホストを選択; 新しいホストを選択 ID_RAILING_SET_HOST [コンテキスト タブ]>[ツール]
結合を編集 ID_RAILING_EDIT_JOINS [コンテキスト タブ]>[ツール]
プレビュー ID_RAILING_EDIT_MODE_TOGGLE_PREVIEW [コンテキスト タブ]>[オプション]
参照点 ID_PLACE_REF_POINT [コンテキスト タブ]>[ツール]
グループに追加 ID_EDITGROUP_ADD_TO_GROUP AP [コンテキスト タブ]>[グループを編集]
グループから削除 ID_EDITGROUP_REMOVE_FROM_GROUP RG [コンテキスト タブ]>[グループを編集]
詳細グループをアタッチ ID_EDITGROUP_ATTACH_TO_GROUP AD [コンテキスト タブ]>[グループを編集]
仕上げ ID_FINISH_GROUP_EDIT_MODE FG [コンテキスト タブ]>[グループを編集]
キャンセル ID_CANCEL_GROUP_EDIT_MODE CG [コンテキスト タブ]>[グループを編集]
負荷領域を追加; 既存に戻る ID_RBS_AREA_BASED_LOAD_ADD_AREA [コンテキスト タブ]>[領域ベースの負荷を編集]; [コンテキスト タブ]>[領域ベースの負荷を分割]
負荷領域を削除; 新規に移動 ID_RBS_AREA_BASED_LOAD_REMOVE_AREA [コンテキスト タブ]>[領域ベースの負荷を編集]; [コンテキスト タブ]>[領域ベースの負荷を分割]
編集を終了 ID_RBS_FINISH_AREA_BASED_LOAD_EDIT_MODE [コンテキスト タブ]>[モード]
編集をキャンセル ID_RBS_CANCEL_AREA_BASED_LOAD_EDIT_MODE [コンテキスト タブ]>[モード]
編集モードをキャンセル ID_MERGED_PART_CANCEL_EDIT [コンテキスト タブ]>[モード]
編集モードを終了 ID_MERGED_PART_FINISH_EDIT [コンテキスト タブ]>[モード]
追加 ID_MERGED_PART_ADD [コンテキスト タブ]>[合成パーツ]
削除 ID_MERGED_PART_REMOVE [コンテキスト タブ]>[合成パーツ]
上部を編集 ID_EDIT_BLEND_TOP [コンテキスト タブ]>[モード]
踊り場を追加 ID_ADD_ALL_LEVEL_LANDINGS [コンテキスト タブ]>[モード]
踊り場を削除 ID_REMOVE_ALL_LEVEL_LANDINGS [コンテキスト タブ]>[モード]
仕上げ ID_FINISH_LEVEL_LANDINGS_EDIT [コンテキスト タブ]>[モード]
キャンセル ID_QUIT_LEVEL_LANDINGS_EDIT [コンテキスト タブ]>[モード]
キャンセル ID_QUIT_CONNECTED_LEVELS_EDIT [コンテキスト タブ]>[モード]
仕上げ ID_FINISH_CONNECTED_LEVELS_EDIT [コンテキスト タブ]>[モード]
レベルを接続 ID_ADD_CONNECTED_LEVELS_TO_MULTISTORY_STAIRS [コンテキスト タブ]>[複数階の階段]
レベルを接続解除 ID_REMOVE_CONNECTED_LEVELS_FROM_MULTISTORY_STAIRS [コンテキスト タブ]>[複数階の階段]
自動天井 ID_AUTO_CEILING [コンテキスト タブ]>[ツール]
梁方向 ID_PICK_DIRSPAN_EDGE [コンテキスト タブ]>[描画]
梁システムをリセット ID_RESET_JOIST_SYSTEM [コンテキスト タブ]>[調整]
スイッチを選択 ID_RBS_SWITCH_SYSTEM_EDIT_SWITCH_SELECT [コンテキスト タブ]>[スイッチ システムを編集]
編集モードをキャンセル ID_STAIRSEDITMODE_QUIT [コンテキスト タブ]>[モード]
編集モードを終了 ID_STAIRSEDITMODE_FINISH [コンテキスト タブ]>[モード]
実行 ID_STAIRS_RUN [コンテキスト タブ]>[コンポーネント]
踊り場 ID_STAIRS_LANDING [コンテキスト タブ]>[コンポーネント]
サポート ID_STAIRS_SUPPORT [コンテキスト タブ]>[コンポーネント]
階段を編集 ID_EXIT_PICK_LEVELS_EDITOR [コンテキスト タブ]>[編集]
レベルを接続 ID_PICK_LEVELS_ON_STAIRS_CREATION [コンテキスト タブ]>[複数階の階段]
スケッチベースに変換 ID_STAIRS_CONVERT_TO_CUSTOM [コンテキスト タブ]>[ツール]
スケッチを編集; 押し出しを編集; 下部を編集; スケッチを編集; 境界を編集; フットプリントを編集; パスを編集; 回転を編集; 境界を編集; プロファイルを編集 ID_EDIT_SKETCH [コンテキスト タブ]>[ツール]; [コンテキスト タブ]>[モード]; [コンテキスト タブ]>[敷地境界線]; [コンテキスト タブ]>[サブ領域]
フリップ ID_FLIP_STAIRS_DIRECTION [コンテキスト タブ]>[ツール]
アセンブリに追加 ID_ADD_ELEMENT_TO_ASSEMBLY [コンテキスト タブ]>[アセンブリを編集]
アセンブリから削除 ID_REMOVE_ELEMENT_FROM_ASSEMBLY [コンテキスト タブ]>[アセンブリを編集]
仕上げ ID_FINISH_ASSEMBLY_EDIT [コンテキスト タブ]>[アセンブリを編集]
キャンセル ID_CANCEL_ASSEMBLY_EDIT [コンテキスト タブ]>[アセンブリを編集]
スペースを追加 ID_RBS_ZONE_ADD_SPACE [コンテキスト タブ]>[モード]
スペースを削除 ID_RBS_ZONE_REMOVE_SPACE [コンテキスト タブ]>[モード]
ゾーンの編集を終了 ID_RBS_FINISH_ZONE_EDIT_MODE [コンテキスト タブ]>[ゾーンを編集]
ゾーンの編集をキャンセル ID_RBS_CANCEL_ZONE_EDIT_MODE [コンテキスト タブ]>[ゾーンを編集]
レイアウトを編集 ID_RBS_LAYOUTPATH_EDIT [コンテキスト タブ]>[レイアウトを修正]
パターン ID_RBS_LAYOUTPATH_SOLUTIONS [コンテキスト タブ]>[レイアウトを修正]
システムに追加 ID_RBS_LAYOUTPATH_ADD [コンテキスト タブ]>[レイアウトを修正]
システムから削除 ID_RBS_LAYOUTPATH_REMOVE [コンテキスト タブ]>[レイアウトを修正]
基点を配置 ID_RBS_LAYOUTPATH_BASE [コンテキスト タブ]>[レイアウトを修正]
基点を削除 ID_RBS_LAYOUTPATH_BASE_REMOVE [コンテキスト タブ]>[レイアウトを修正]
基点を修正 ID_RBS_LAYOUTPATH_BASE_MODIFY [コンテキスト タブ]>[レイアウトを修正]
レイアウトを終了 ID_RBS_LAYOUTPATH_FINISH [コンテキスト タブ]>[レイアウトの生成]
レイアウトをキャンセル ID_RBS_LAYOUTPATH_CANCEL [コンテキスト タブ]>[レイアウトの生成]
境界 ID_BUTTON_STAIRS_RUN_BOUNDARY [コンテキスト タブ]>[描画]
変位に追加 ID_DISPLACEMENT_ADD_ELEMENT [コンテキスト タブ]>[変位セットを編集]
変位から削除 ID_DISPLACEMENT_REMOVE_ELEMENT [コンテキスト タブ]>[変位セットを編集]
仕上げ ID_DISPLACEMENT_FINISH_EDIT [コンテキスト タブ]>[変位セットを編集]
キャンセル ID_DISPLACEMENT_CANCEL_EDIT [コンテキスト タブ]>[変位セットを編集]
スパン方向 ID_FLOOR_PICK_DISPAN_EDGE [コンテキスト タブ]>[描画]
自動床 ID_AUTO_FLOOR [コンテキスト タブ]>[ツール]
仕上げ ID_FABRICATION_NETWORK_CHANGE_SIZE_FINISH_EDITMODE [コンテキスト タブ]>[サイズを変更]
キャンセル ID_FABRICATION_NETWORK_CHANGE_SIZE_CANCEL_EDITMODE [コンテキスト タブ]>[サイズを変更]
複数平面 ID_TURN_ON_MULTI_PLANAR_REBAR [コンテキスト タブ]>[配筋]
分割を終了 ID_RBS_FINISH_AREA_BASED_LOAD_DIVIDE_MODE [コンテキスト タブ]>[モード]
分割をキャンセル ID_RBS_CANCEL_AREA_BASED_LOAD_DIVIDE_MODE [コンテキスト タブ]>[モード]
グループに追加 ID_ADD_LIGHT_TO_GROUP [コンテキスト タブ]>[照明グループ]
グループから削除 ID_REMOVE_LIGHT_FROM_GROUP [コンテキスト タブ]>[照明グループ]
仕上げ ID_FINISH_LIGHT_GROUP_EDIT [コンテキスト タブ]>[照明グループ]
キャンセル ID_CANCEL_LIGHT_GROUP_EDIT [コンテキスト タブ]>[照明グループ]
グループに追加 ID_EDITGROUP_ATTACH_ELEM_TO_GROUP [コンテキスト タブ]>[アタッチされたグループを編集]
グループから削除 ID_EDITGROUP_DETACH_ELEM_FROM_GROUP [コンテキスト タブ]>[アタッチされたグループを編集]
仕上げ ID_FINISH_ATTACHED_GROUP_EDIT_MODE [コンテキスト タブ]>[アタッチされたグループを編集]
キャンセル ID_CANCEL_ATTACHED_GROUP_EDIT_MODE [コンテキスト タブ]>[アタッチされたグループを編集]
仕上げ ID_FABRICATION_NETWORK_CHANGE_SERVICE_FINISH_EDITMODE [コンテキスト タブ]>[部品種別を変更]
キャンセル ID_FABRICATION_NETWORK_CHANGE_SERVICE_CANCEL_EDITMODE [コンテキスト タブ]>[部品種別を変更]
鉄筋をコピー ID_PROPAGATE_REBAR [コンテキスト タブ]>[配筋]; [コンテキスト タブ]>[ホスト]
面配筋 ID_REBAR_SYSTEM_SKETCH_HOST [コンテキスト タブ]>[配筋]
パス配筋 ID_PATH_REIN_SKETCH_HOST [コンテキスト タブ]>[配筋]
構造メッシュ筋エリア ID_FABRIC_DISTR_SYSTEM_SKETCH_HOST [コンテキスト タブ]>[配筋]
フォームを作成 ID_CREATEFORMELEM [コンテキスト タブ]>[フォーム]
フォームを作成:ボイド フォーム ID_CREATEVOIDFORM [コンテキスト タブ]>[フォーム]
Sketch ID_OBJECTS_VOLUME_DIVIDER_SKETCH [コンテキスト タブ]>[分割]
分割するオブジェクト ID_OBJECTS_VOLUME_DIVIDER_OBJECTS_TO_DIVIDE [コンテキスト タブ]>[分割]
交差:交差 ID_DIVIDED_ELEMENT_INTRST_PICK [コンテキスト タブ]>[分割]; [コンテキスト タブ]>[UV グリッドと交差]; [コンテキスト タブ]>[分割と交差]
交差:交差する参照; 交差:交差のリスト ID_DIVIDED_ELEMENT_INTRST_LIST [コンテキスト タブ]>[分割]; [コンテキスト タブ]>[UV グリッドと交差]; [コンテキスト タブ]>[分割と交差]
手動エッジ オフセットをリセット ID_CLEAN_MANUALLY_ADJUSTED [コンテキスト タブ]>[エッジ水平位置合わせ]
分割を編集 ID_OBJECTS_VOLUME_EDIT_DIVISION [コンテキスト タブ]>[パーツ]
合成パーツを編集する ID_MERGED_PART_EDIT [コンテキスト タブ]>[パーツ]
形状をリセット ID_OBJECTS_PARTS_RESET [コンテキスト タブ]>[パーツ]
パーツを分割する ID_OBJECTS_DIVIDE [コンテキスト タブ]>[パーツ]
パーツを合成する ID_OBJECTS_MERGE [コンテキスト タブ]>[パーツ]
ホストを選択する ID_SELECT_HOST [コンテキスト タブ]>[ホスト]
新しいホストを選択 ID_PICK_HOST_IND_TAG [コンテキスト タブ]>[ホスト]
サーフェスを分割; サーフェスを分割 ID_OBJECTS_DIVIDED_SURFACE // [コンテキスト タブ]>[分割]; [デバッグ]>[デバッグ]
パスを分割; パスを分割 ID_DIVIDE_PATH [コンテキスト タブ]>[分割]; [デバッグ]>[デバッグ]
手すりを編集 ID_EDIT_CONTINUOUS_RAIL [コンテキスト タブ]>[連続手すり]
手すりをリセット ID_RESET_RAILING [コンテキスト タブ]>[ツール]
パーツを除外する ID_EXCLUDE_PART [コンテキスト タブ]>[除外]
パーツを復元する ID_RESTORE_PART [コンテキスト タブ]>[除外]
面配筋システムを削除する ID_REMOVE_AREA_REINFORCEMENT_SYSTEM [コンテキスト タブ]>[面配筋]
パス配筋システムを削除する ID_REMOVE_PATH_REINFORCEMENT_SYSTEM [コンテキスト タブ]>[パス配筋]
メッシュ筋システムを削除する ID_REMOVE_FABRIC_REINFORCEMENT_SYSTEM [コンテキスト タブ]>[メッシュ筋エリア]
タグを選択 ID_MULTI_REFERENCE_ANNOTATION_SELECT_TAG [コンテキスト タブ]>[編集]
寸法を選択 ID_MULTI_REFERENCE_ANNOTATION_SELECT_DIMENSION [コンテキスト タブ]>[編集]
ダクト圧力損失レポート ID_MEP_SELECT_DUCT_PRESSURE_LOSS_REPORT [コンテキスト タブ]>[ダクト システムのレポート]
配管圧力損失レポート ID_MEP_SELECT_PIPE_PRESSURE_LOSS_REPORT [コンテキスト タブ]>[配管システムのレポート]
ダクトの制気口 ID_RBS_MECHANICAL_DIFFUSER_TO_DUCT [コンテキスト タブ]>[レイアウト]
端点参照を変更 ID_CHANGE_BEAM_END_REFERENCE [コンテキスト タブ]>[接合ツール]
設計から製造 ID_RBS_CONVERTTO_FABRICATIONPARTS [コンテキスト タブ]>[製造]
エルボ ID_OVERRIDE_FAB_PART_BENDS [コンテキスト タブ]>[上書き]
T 形 ID_OVERRIDE_FAB_PART_TEES [コンテキスト タブ]>[上書き]
クロス ID_OVERRIDE_FAB_PART_CROSSES [コンテキスト タブ]>[上書き]
サイズを復元する ID_RESTORE_IMAGE_SIZE [コンテキスト タブ]>[イメージ]
繰り返しを削除 ID_COMPONENTREPEATER_REMOVEREPEATER [コンテキスト タブ]>[繰り返し]
前のキー フレーム ID_SOLAR_STUDY_PREVIOUS_KEY_FRAME [コンテキスト タブ]>[プレビューと再生]
前のフレーム ID_SOLAR_STUDY_PREVIOUS_FRAME [コンテキスト タブ]>[プレビューと再生]
次のフレーム ID_SOLAR_STUDY_NEXT_FRAME [コンテキスト タブ]>[プレビューと再生]
次のキー フレーム ID_SOLAR_STUDY_NEXT_KEY_FRAME [コンテキスト タブ]>[プレビューと再生]
プレビューを再生 ID_SOLAR_STUDY_PLAY [コンテキスト タブ]>[プレビューと再生]
ループで再生 ID_SOLAR_STUDY_TOGGLE_SIMULATION [コンテキスト タブ]>[プレビューと再生]
日時指定イメージ シミュレーション タイプ ID_SOLAR_STUDY_STILL_TYPE [コンテキスト タブ]>[シミュレーション タイプ]
1 日シミュレーション タイプ ID_SOLAR_STUDY_SINGLEDAY_TYPE [コンテキスト タブ]>[シミュレーション タイプ]
複数日シミュレーション タイプ ID_SOLAR_STUDY_MULTIDAY_TYPE [コンテキスト タブ]>[シミュレーション タイプ]
位置指定シミュレーション タイプ ID_SOLAR_STUDY_LIGHTING_TYPE [コンテキスト タブ]>[シミュレーション タイプ]
パーツを編集 ID_FABRICATION_PART_TAKEOFF_DIALOG EP [コンテキスト タブ]>[オプション]; [コンテキスト タブ]>[編集]
パーツを回転 ID_FABRICATION_PART_PRE_ROTATE [コンテキスト タブ]>[オプション]
コネクタを切り替え ID_FABRICATION_PART_TOGGLE_CONNECTOR [コンテキスト タブ]>[オプション]
パーツを挿入 ID_FABRICATION_PART_INSERT [コンテキスト タブ]>[オプション]
直付けで接続 ID_FABRICATION_PART_CONNECT_AS_TAP [コンテキスト タブ]>[オプション]
スマート スナップ ID_FABRICATION_PART_SMART_SNAPPING [コンテキスト タブ]>[オプション]
ヘルプ ツールチップを表示 ID_FABRICATION_PART_SHOW_TOOLTIP HT [コンテキスト タブ]>[オプション]
ジョブ ファイルを書き出し; MEP 製造用ジョブ ID_EXPORT_FAB_MAJ [コンテキスト タブ]>[出力]; [アプリケーション メニュー]>[書き出し]
レポートを印刷 ID_FABRICATION_PRINT_REPORTS [コンテキスト タブ]>[出力]
アイテム レポートを設定 ID_FABRICATION_ITEM_REPORT [コンテキスト タブ]>[出力]
付属品レポートを設定 ID_FABRICATION_ANCILLARY_REPORT [コンテキスト タブ]>[出力]
線形ネスト レポートを設定 ID_FABRICATION_LINEAR_NEST_REPORT [コンテキスト タブ]>[出力]
ワークシートを設定 ID_FABRICATION_WORKSHEET [コンテキスト タブ]>[出力]
プリンタの設定 ID_FABRICATION_PRINTER_SETUP [コンテキスト タブ]>[出力]
既定のプリンタ設定を使用 ID_FABRICATION_USE_DEFAULT_PRINTER_SETUP [コンテキスト タブ]>[出力]
このアドインについて ID_FABRICATION_ABOUT [コンテキスト タブ]>[出力]
アイテム データの書き出しを設定 ID_FABRICATION_ITEM_EXPORT [コンテキスト タブ]>[出力]
付属品データの書き出しを設定 ID_FABRICATION_ANCILLARY_EXPORT [コンテキスト タブ]>[出力]
線形ネスト データの書き出しを設定 ID_FABRICATION_LINEAR_NEST_EXPORT [コンテキスト タブ]>[出力]
製造データの書き出し ID_FABRICATION_RUN_EXPORT_DATA [コンテキスト タブ]>[出力]
PCF を作成; 製造用 PCF を書き出し ID_EXPORT_FABRICATION_PCF [コンテキスト タブ]>[書き出し]; [デバッグ]>[デバッグ]
部品種別を表示 ID_FABRICATION_PART_SHOW_SERVICE_IN_PART_BROWSER [コンテキスト タブ]>[パーツ]
ルートとギャップ充填 ID_FABRICATION_PART_ROUTE_AND_FILL [コンテキスト タブ]>[パーツ]
構造にアタッチ ID_FABRICATION_HANGER_ATTACH [コンテキスト タブ]>[編集]
45 度回転 ID_FABRICATION_PART_ROTATE_45DEGREES [コンテキスト タブ]>[編集]
90 度回転 ID_FABRICATION_PART_ROTATE_90DEGREES [コンテキスト タブ]>[編集]
180 度回転 ID_FABRICATION_PART_ROTATE_180DEGREES [コンテキスト タブ]>[編集]
コネクタを切り替え ID_FABRICATION_PART_POST_TOGGLE_CONNECTOR [コンテキスト タブ]>[編集]
垂直を追加 ID_FABRICATION_PART_MAINTAIN_SLOPE [コンテキスト タブ]>[編集]
勾配を変更 ID_FABRICATION_PART_CHANGE_SLOPE [コンテキスト タブ]>[編集]
勾配 ID_RBS_ROUTEPATH_SLOPE [コンテキスト タブ]>[修正]; [コンテキスト タブ]>[編集]
部品種別を変更 ID_FABRICATION_NETWORK_CHANGE_SERVICE [コンテキスト タブ]>[修正]
サイズを変更 ID_FABRICATION_NETWORK_CHANGE_SIZE [コンテキスト タブ]>[修正]
長さを最適化 ID_FABRICATION_OPTIMIZE_LENGTH [コンテキスト タブ]>[修正]
パラメータを作成 ID_ADD_PARAMETER [コンテキスト タブ]>[寸法にラベルを付ける]; [コンテキスト タブ]>[ラベル付け]
解析用接続 ID_MEP_ANALYTICAL_PIPE_CONNECTION [コンテキスト タブ]>[作成]
文字を上に位置合わせ ID_ALIGN_TOP [コンテキスト タブ]>[テキスト]
文字を中央に位置合わせ ID_ALIGN_MIDDLE [コンテキスト タブ]>[テキスト]
文字を下に位置合わせ ID_ALIGN_BOTTOM [コンテキスト タブ]>[テキスト]
文字を左揃え ID_ALIGN_LEFT [コンテキスト タブ]>[テキスト]
文字を中心に位置合わせ ID_ALIGN_CENTER [コンテキスト タブ]>[テキスト]
文字を右揃え ID_ALIGN_RIGHT [コンテキスト タブ]>[テキスト]
編集時に境界を表示する ID_TEXTEDITOR_SHOWBORDER [コンテキスト タブ]>[テキスト]; [コンテキスト タブ]>[文字を編集]; [テキスト エディタ]
編集時に不透明な背景を表示する ID_TEXTEDITOR_SHOWOPAQUEBK [コンテキスト タブ]>[テキスト]; [コンテキスト タブ]>[文字を編集]; [テキスト エディタ]
新しいホストを選択 ID_CONNECTOR_PICK_HOST [コンテキスト タブ]>[ホスト]
システムを編集 ID_MECHANICAL_EQUIPMENT_SET_EDIT_SYSTEM [コンテキスト タブ]>[システム ツール]
分離を追加 ID_MEP_HYDRAULIC_SEPARATION [コンテキスト タブ]>[水圧分離]
分離を削除 ID_REMOVE_HYDRAULIC_SEPARATION [コンテキスト タブ]>[水圧分離]
ゾーンを編集 ID_MEP_SYSTEM_ZONE_EDIT [コンテキスト タブ]>[モード]
スケッチベースに変換 ID_SYSTEMZONE_CONVERTTO_SKETCH [コンテキスト タブ]>[モード]
スナップを有効にする ID_ENABLE_RASTER_IMAGE_SNAPS [コンテキスト タブ]>[イメージ]
移動経路を更新 ID_UPDATE_PATH_OF_TRAVEL [コンテキスト タブ]>[解析]
移動経路の制御点を追加 ID_PATH_OF_TRAVEL_ADD_WAYPOINT [コンテキスト タブ]>[解析]
移動経路の制御点を削除 ID_PATH_OF_TRAVEL_DELETE_WAYPOINT [コンテキスト タブ]>[解析]
アセンブリを編集 ID_RM_ASSEMBLY_EDITOR [コンテキスト タブ]>[アセンブリ]
分解 ID_ASSEMBLY_DISASSEMBLE [コンテキスト タブ]>[アセンブリ]
ビューを作成 ID_CREATE_SHOP_DRAWING [コンテキスト タブ]>[アセンブリ]
ビューを取得 ID_ACQUIRE_ASSEMBLY_VIEWS [コンテキスト タブ]>[アセンブリ]
鉄筋を修正 ID_REBAR_MODIFY_SET [コンテキスト タブ]>[モード]
削除した鉄筋を表示 ID_REBAR_ADD_REMOVE_BARS [コンテキスト タブ]>[モード]
仕上げ ID_REBAR_FINISH_EDIT_BARS [コンテキスト タブ]>[複数]
キャンセル ID_REBAR_CANCEL_EDIT_BARS [コンテキスト タブ]>[複数]
鉄筋を削除 ID_REBAR_REMOVE_BARS [コンテキスト タブ]>[カスタマイズ]
位置をリセット ID_REBAR_RESET_BARS [コンテキスト タブ]>[カスタマイズ]
すべてリセット ID_REBAR_RESET_ALL_BARS [コンテキスト タブ]>[カスタマイズ]
すべて選択 ID_REBAR_SELECT_SHOW_ALL_BARS [コンテキスト タブ]>[保持する鉄筋]
すべて選択解除 ID_REBAR_SELECT_HIDE_ALL_BARS [コンテキスト タブ]>[保持する鉄筋]
領域ベースの負荷を編集 ID_MEP_ELECTRICAL_ANALYTICAL_LOAD_EDIT [コンテキスト タブ]>[解析用負荷ツール]
領域ベースの負荷を分割 ID_MEP_DIVIDE_ELECTRICAL_ANALYTICAL_LOAD [コンテキスト タブ]>[解析用負荷ツール]
負荷セットを追加 ID_MEP_ELECTRICAL_ANALYTICAL_LOAD_SET [コンテキスト タブ]>[解析用負荷ツール]
下流接続相 ID_RBS_SHOW_DOWNSTREAM_CONNECTED_PHASES [コンテキスト タブ]>[解析用負荷ツール]
計算レポートを表示 ID_MEP_ELECTRICAL_ANALYTICAL_SHOW_CALC_REPORT [コンテキスト タブ]>[解析用負荷ツール]
変更を確認 ID_COORDINATION_CHECK_CHANGES [コンテキスト タブ]>[コーディネーション]
すべての引出線を表示 ID_SHOW_ALL_TAG_LEADERS [コンテキスト タブ]>[引出線]
1 つの引出線を表示 ID_SHOW_ONE_LEADER [コンテキスト タブ]>[引出線]
すべての引出線を非表示 ID_HIDE_ALL_TAG_LEADERS [コンテキスト タブ]>[引出線]
表示する引出線を選択 ID_SELECT_VISIBLE_LEADERS [コンテキスト タブ]>[引出線]
引出線を結合 ID_MERGE_LEADER_ELBOWS [コンテキスト タブ]>[引出線]
関連付けを追加 ID_COORDINATION_ADD_LOCAL_ASSOCIATION [コンテキスト タブ]>[コーディネーション]
適用可能なルール ID_COORDINATION_APPLICABLE_RULES [コンテキスト タブ]>[コーディネーション]
関連付けをハイライト表示 ID_COORDINATION_HIGHLIGHT_ASSOCIATIONS [コンテキスト タブ]>[コーディネーション]
関連付けを削除 ID_COORDINATION_REMOVE_ASSOCIATION [コンテキスト タブ]>[コーディネーション]
スタイルを編集 ID_MODIFY_ANALYSIS_DISPLAY_STYLE [コンテキスト タブ]>[スタイル]
位置を保存 ID_VIEWPORT_SAVE_VIEW_POSITION [コンテキスト タブ]>[配置とビュー]
位置を編集 ID_VIEWPORT_EDIT_VIEW_POSITION [コンテキスト タブ]>[配置とビュー]
位置を管理 ID_MANAGE_VIEW_POSITIONS [コンテキスト タブ]>[配置とビュー]
保存位置 ID_SAVED_VIEW_POSITION [コンテキスト タブ]>[配置とビュー]
ビューのアンカー ID_VIEW_ANCHOR [コンテキスト タブ]>[配置とビュー]
ビュー ID_VIEWPORT_VIEW [コンテキスト タブ]>[配置とビュー]
鉄筋に位置合わせ ID_BENDING_DETAIL_ORTHO_PLACEMENT [コンテキスト タブ]>[モード]
ビューに平行 ID_BENDING_DETAIL_PARALLEL_TO_VIEW [コンテキスト タブ]>[モード]
ホストを追加 / 削除 ID_BENDING_DETAIL_ADD_REMOVE_HOST [コンテキスト タブ]>[ホスト]
ホストを選択 ID_BENDING_DETAIL_SELECT_HOST [コンテキスト タブ]>[ホスト]
新しいホストを選択 ID_BENDING_DETAIL_PICK_HOST [コンテキスト タブ]>[ホスト]
複数を選択 ID_BENDING_DETAIL_SELECT_MULTIPLE [コンテキスト タブ]>[複数を選択]
選択を解除 ID_BENDING_DETAIL_CLEAR_SELECTION [コンテキスト タブ]>[複数を選択]
詳細を作成 ID_BENDING_DETAIL_CREATE_MULTIPLE [コンテキスト タブ]>[複数を選択]
リアリスティック ID_BENDING_DETAIL_MODE_REALISTIC [コンテキスト タブ]>[タイプ]
Schematic ID_BENDING_DETAIL_MODE_SCHEMATIC [コンテキスト タブ]>[タイプ]
メイン ホストを選択 IDC_PICK_MAIN_HOST [コンテキスト タブ]>[ホスト]
範囲を拡大 ID_DATUM_PROPAGATE_EXTENTS [コンテキスト タブ] > [基準面]
モニタを停止 ID_REMOVE_WATCH [コンテキスト タブ]>[モニタ]
関連した警告を表示 ID_SHOW_RELATED_WARNINGS [コンテキスト タブ]>[警告]; [デバッグ]>[デバッグ]
ウォークスルーを編集 ID_WALKTHROUGH_EDIT [コンテキスト タブ]>[ウォークスルー]
境界を編集; 境界パターンを編集; 境界を編集 ID_EXT_ENTITY_EDIT_SKETCH [コンテキスト タブ]>[モード]
同一曲げ半径 ID_PARALLEL_CONDUITS_SAME_BEND_RADIUS [コンテキスト タブ]>[平行電線管]
同心の曲げ半径 ID_PARALLEL_CONDUITS_RAINBOW_BEND_RADIUS [コンテキスト タブ]>[平行電線管]
水平方向の数 ID_PARALLEL_CONDUITS_HORIZONTAL_NUMBER [コンテキスト タブ]>[平行電線管]
垂直方向の数 ID_PARALLEL_CONDUITS_VERTICAL_NUMBER [コンテキスト タブ]>[平行電線管]
水平オフセット ID_PARALLEL_CONDUITS_HORIZONTAL_OFFSET [コンテキスト タブ]>[平行電線管]
垂直オフセット ID_PARALLEL_CONDUITS_VERTICAL_OFFSET [コンテキスト タブ]>[平行電線管]
水平方向の数 ID_PARALLEL_PIPES_HORIZONTAL_NUMBER [コンテキスト タブ]>[平行配管]
垂直方向の数 ID_PARALLEL_PIPES_VERTICAL_NUMBER [コンテキスト タブ]>[平行配管]
水平オフセット ID_PARALLEL_PIPES_HORIZONTAL_OFFSET [コンテキスト タブ]>[平行配管]
垂直オフセット ID_PARALLEL_PIPES_VERTICAL_OFFSET [コンテキスト タブ]>[平行配管]
編集 ID_DISPLACEMENT_EDIT [コンテキスト タブ]>[変位セット]
リセット ID_DISPLACEMENT_RESET [コンテキスト タブ]>[変位セット]
パス ID_DISPLACEMENT_PATH [コンテキスト タブ]>[変位セット]
ホストを追加 / 削除 ID_EDIT_TAG_EDITOR_DURING_PLACEMENT [コンテキスト タブ]>[ホスト]
新しいホストを選択 ID_LOAD_BC_REHOST [コンテキスト タブ]>[ホスト]
パラメータを修正 IDR_STRUCT_CONNECTION_MODIFY_PARAMETERS [コンテキスト タブ]>[接合]
カスタマイズ ID_STRUCT_CONNECTION_CUSTOMIZE [コンテキスト タブ]>[接合]
分割 IDR_STRUCT_CONNECTION_BREAK [コンテキスト タブ]>[接合]
編集 ID_STRUCT_CONNECTION_EDIT_CUSTOM [コンテキスト タブ]>[接合]
トリミングを編集 ID_EDIT_SKETCH_CROP_AREA [コンテキスト タブ]>[モード]
トリミングをリセット ID_REMOVE_SKETCH_CROP_AREA [コンテキスト タブ]>[モード]
トリミング サイズ ID_MODIFY_CROP_AREA [コンテキスト タブ]>[トリミング]
ターゲットをリセット ID_RESET_TARGET [コンテキスト タブ]>[カメラ]
表示設定 ID_CURVE_VISIBILITY_SETTINGS [コンテキスト タブ]>[表示]
エリア規則を適用 IDC_APPLYAREARULES_OPTIONS [コンテキスト タブ]>[エリア境界]
貼り付けた要素を編集 ID_PASTE_EDIT_MODE [コンテキスト タブ]>[貼り付けたものを編集]
仕上げ ID_FINISH_PASTE [コンテキスト タブ]>[貼り付けたものを編集]
キャンセル ID_QUIT_PASTE [コンテキスト タブ]>[貼り付けたものを編集]
継手を削除 ID_REBAR_REMOVE_SPLICE [コンテキスト タブ]>[修正]
線分を選択 ID_REBAR_SPLICE_BY_POINT [コンテキスト タブ]>[スプライス]
長さに応じた継手 ID_REBAR_SPLICE_BY_RULES [コンテキスト タブ]>[スプライス]
継手を修正する ID_SPLICE_MODIFY_SPLICE [コンテキスト タブ]>[スプライス]
仕上げ ID_SPLICE_REBAR_FINISH [コンテキスト タブ]>[複数]
キャンセル ID_SPLICE_REBAR_CANCEL [コンテキスト タブ]>[複数]
平面図ビューを作成 ID_MAKE_PLAN_VIEW [コンテキスト タブ]>[平面図ビュー]
平面図ビュー タイプ ID_PLAN_VIEW_TYPES [コンテキスト タブ]>[平面図ビュー]
グラフィックス IDC_SCALE_GRAPH [コンテキスト タブ]>[スケール]
数値 IDC_SCALE_NUM [コンテキスト タブ]>[スケール]
垂直面に配置; 垂直面に配置 IDC_PLACE_BY_INSERT [コンテキスト タブ]>[配置]
面に配置; 面に配置 IDC_PLACE_BY_XFACE [コンテキスト タブ]>[配置]
作業面に配置; 作業面に配置 IDC_PLACE_BY_WORKPLANE [コンテキスト タブ]>[配置]
要素を上に位置合わせ ID_TEXTNOTE_TOP_ALIGN [コンテキスト タブ]>[複数の位置合わせ]
要素を中央に位置合わせ ID_TEXTNOTE_CENTER_VERT_ALIGN [コンテキスト タブ]>[複数の位置合わせ]
要素を下に位置合わせ ID_TEXTNOTE_BOTTOM_ALIGN [コンテキスト タブ]>[複数の位置合わせ]
垂直に配分 ID_TEXTNOTE_VERT_DISTRIBUTE [コンテキスト タブ]>[複数の位置合わせ]
要素を左揃え ID_TEXTNOTE_LEFT_ALIGN [コンテキスト タブ]>[複数の位置合わせ]
要素を中心に位置合わせ ID_TEXTNOTE_CENTER_HOR_ALIGN [コンテキスト タブ]>[複数の位置合わせ]
要素を右揃え ID_TEXTNOTE_RIGHT_ALIGN [コンテキスト タブ]>[複数の位置合わせ]
水平に配分 ID_TEXTNOTE_HOR_DISTRIBUTE [コンテキスト タブ]>[複数の位置合わせ]
太字 ID_TEXT_BOLD [Ctrl]+[B] [コンテキスト タブ]>[フォント]; [テキスト エディタ]
斜体 ID_TEXT_ITALIC [Ctrl]+[I] [コンテキスト タブ]>[フォント]; [テキスト エディタ]
下線 ID_TEXT_UNDERLINE [Ctrl]+[U] [コンテキスト タブ]>[フォント]; [テキスト エディタ]
下付き文字 ID_TEXT_SUBSCRIPT [Ctrl]+[=] [コンテキスト タブ]>[フォント]; [テキスト エディタ]
上付き文字 ID_TEXT_SUPERSCRIPT [Ctrl]+[Shift]+[=] [コンテキスト タブ]>[フォント]; [テキスト エディタ]
すべて大文字 ID_TEXT_ALL_CAPS [Ctrl]+[Shift]+[A] [コンテキスト タブ]>[フォント]; [テキスト エディタ]
リスト:なし ID_TEXT_PARA_NONE [コンテキスト タブ]>[段落]; [テキスト エディタ]
リスト:箇条書き ID_TEXT_PARA_BULLET [コンテキスト タブ]>[段落]; [テキスト エディタ]
リスト:番号 ID_TEXT_PARA_NUMBER [コンテキスト タブ]>[段落]; [テキスト エディタ]
リスト:大文字 ID_TEXT_PARA_UPPERCASE [コンテキスト タブ]>[段落]; [テキスト エディタ]
リスト:小文字 ID_TEXT_PARA_LOWERCASE [コンテキスト タブ]>[段落]; [テキスト エディタ]
インデントを減らす ID_TEXT_DECREASE_INDENT [コンテキスト タブ]>[段落]; [テキスト エディタ]
インデントを増やす ID_TEXT_INCREASE_INDENT [コンテキスト タブ]>[段落]; [テキスト エディタ]
リスト値の増分 ID_TEXT_INCREMENT_LIST_START [コンテキスト タブ]>[段落]; [テキスト エディタ]
リスト値の減分 ID_TEXT_DECREMENT_LIST_START [コンテキスト タブ]>[段落]; [テキスト エディタ]
文字の編集を元に戻す ID_EDIT_UNDO [コンテキスト タブ]>[元に戻す]; [テキスト エディタ]
文字の編集をやり直す ID_EDIT_REDO [コンテキスト タブ]>[元に戻す]; [テキスト エディタ]
テキスト エディタを閉じる ID_TEXTEDITOR_CLOSE [Ctrl]+[Q] [コンテキスト タブ]>[文字を編集]; [テキスト エディタ]
プロファイルを編集; プロファイルを編集 ID_EDIT_ELEVATION_SKETCH [コンテキスト タブ]>[モード]
プロファイルをリセット; プロファイルをリセット ID_HOST_REMOVE_ELEVATION_SKETCH [コンテキスト タブ]>[モード]
壁開口部 ID_CREATE_WALL_OPENING [コンテキスト タブ]>[壁を修正]
アタッチ:上部をアタッチ ID_EXTEND_WALLS_TOP [コンテキスト タブ]>[壁を修正]
アタッチ:下部をアタッチ ID_EXTEND_WALLS_BASE [コンテキスト タブ]>[壁を修正]
アタッチ解除:アタッチ解除(上部/下部) ID_UNEXTEND_WALLS [コンテキスト タブ]>[壁を修正]
アタッチ解除:すべてアタッチ解除 IDC_DETACH_WALLS_FROM_ALL [コンテキスト タブ]>[壁を修正]
ドーマ開口部を編集 ID_EDIT_DORMER_OPENING [コンテキスト タブ]>[開口部]
位置をリセット ID_BENDING_DETAIL_RESET [コンテキスト タブ]>[注釈]
U グリッド ID_DIVIDED_SURFACE_GRIDLINES_U [コンテキスト タブ]>[UV グリッドと交差]
V グリッド ID_DIVIDED_SURFACE_GRIDLINES_V [コンテキスト タブ]>[UV グリッドと交差]
ホストを追加 / 削除 ID_BENDING_DETAIL_ADD_REMOVE_HOST_PLACEMENT [コンテキスト タブ]>[ホスト]
ホストを追加 / 削除 ID_EDIT_TAG_EDITOR [コンテキスト タブ]>[ホスト]
経路パターン ID_RBS_ROUTEPATH_EDIT [コンテキスト タブ]>[レイアウト]
レイアウトを生成する ID_RBS_LAYOUTPATH [コンテキスト タブ]>[レイアウト]
プレースホルダを生成 ID_RBS_LAYOUTPATH1LINE_PATH [コンテキスト タブ]>[レイアウト]
新しい作業面を選択; 新しいホストを選択 ID_PICK_HOST [コンテキスト タブ]>[作業面]; [コンテキスト タブ]>[ホスト]
参照の中心を再配置 ID_RECENTER_SELECTED_REFERENCE_LINE [コンテキスト タブ] > [部屋]
通芯にアタッチ IDC_ATTACHTOGRID [コンテキスト タブ]>[立面図]
自動配置 ID_BEAM_SYSTEM_TAG_AUTO_PLACE [コンテキスト タブ]>[タグ]
スイープを編集 ID_EDIT_SKETCH_SWEEP [コンテキスト タブ]>[モード]
表示設定 ID_EDIT_SKETCH_SWEPTBLEND_VISIBILITY [コンテキスト タブ]>[モード]
スイープ ブレンドを編集 ID_EDIT_SKETCH_SWEPTBLEND [コンテキスト タブ]>[モード]



表示設定; 表示設定 ID_ESSENTIALS_SKETCHVISIBILITY [コンテキスト タブ]>[モード]; [コンテキスト タブ]>[表示]
立体文字を編集 ID_ESSENTIALS_EDIT_TEXT [コンテキスト タブ]>[テキスト]
表示設定 ID_ESSENTIALS_VISIBILITY [コンテキスト タブ]>[テキスト]
上部を編集 ID_EDIT_SKETCH_BLEND_TOP [コンテキスト タブ]>[モード]
部屋の参照に移動 ID_FOLLOW_ROOM_REFERENCE [コンテキスト タブ]>[タグ]
自動配置 ID_PATH_REINFORCEMENT_SYMBOL_AUTO_PLACE [コンテキスト タブ]>[タグ]
自動配置 ID_AREA_REINFORCEMENT_SYMBOL_AUTO_PLACE [コンテキスト タブ]>[タグ]
自動配置 ID_FABRIC_SHEET_SYMBOL_AUTO_PLACE [コンテキスト タブ]>[タグ]
自動配置 ID_OBJECTS_SPAN_DIR_SYM_AUTO_PLACE [コンテキスト タブ]>[タグ]
作業面に曲げ線分をスケッチ ID_FABRIC_SKETCH_BENDING [コンテキスト タブ]>[モード]
新しいホストを選択 IDC_FABRIC_REHOST [コンテキスト タブ]>[ホスト]
直角にそわす ID_ALIGN_SPAN_DIR [コンテキスト タブ]>[記号の位置合わせ]
直線 IDC_RADIO_LINEAR_ARRAY [コンテキスト タブ]>[配列]
放射状 IDC_RADIO_RADIAL_ARRAY [コンテキスト タブ]>[配列]
開口部(面) ID_ANALYTICAL_OPENING [コンテキスト タブ]>[開口部]
梁システムを削除; トラス ファミリを削除 ID_DISASSOCIATE_STRUCTURAL_SYSTEMS [コンテキスト タブ]>[梁システム]; [コンテキスト タブ]>[トラスを修正]
X 軸を位置合わせ ID_ANALYTICAL_ELEMENT_ALIGN_XAXIS [コンテキスト タブ]>[ローカル座標系]
Z 軸を反転; Z 軸を位置合わせ ID_ANALYTICAL_ELEMENT_ALIGN_ZAXIS [コンテキスト タブ]>[ローカル座標系]
自動結合 ID_AUTO_FINISH_JOIN [コンテキスト タブ]>[結合]
自動結合とロック ID_AUTO_FINISH_JOIN_LOCK [コンテキスト タブ]>[結合]
部屋ごとに配置 ID_WALL_PLACE_BY_ROOM [コンテキスト タブ]>[配置]
セグメントごとに配置 ID_WALL_PLACE_BY_SEGMENT [コンテキスト タブ]>[配置]
点荷重; 端点上 ID_ANALYTICAL_MODEL_POINT_LOAD_ON_ENDPOINT [コンテキスト タブ]>[荷重]; [コンテキスト タブ]>[点荷重]
線荷重; ホスト上 ID_ANALYTICAL_MODEL_LINE_LOAD_ON_HOST [コンテキスト タブ]>[荷重]; [コンテキスト タブ]>[線荷重]
面荷重; ホスト上 ID_ANALYTICAL_MODEL_AREA_LOAD_ON_HOST [コンテキスト タブ]>[荷重]; [コンテキスト タブ]>[面荷重]
境界を定義 ID_ANALYTICAL_MODEL_AREA_LOAD_DEFINE_BOUNDARY [コンテキスト タブ]>[面荷重]
パスを定義 ID_ANALYTICAL_MODEL_LINE_LOAD_DEFINE_PATH [コンテキスト タブ]>[線荷重]
位置を選択 ID_ANALYTICAL_MODEL_POINT_PICK_POSITION [コンテキスト タブ]>[点荷重]
X 軸をフリップ; X 軸を位置合わせ ID_FLIP_ANALYTICAL_MEMBER [コンテキスト タブ]>[X 軸を位置合わせ]
関連する寸法を表示 ID_SHOW_RELATED_DIMENSION [コンテキスト タブ]>[表示]
オプション ID_DIM_OPTIONS [コンテキスト タブ]>[寸法を配置]
垂直を作成 ID_RBS_BTNADDVERTICAL [コンテキスト タブ]>[配置ツール]
自動接続 ID_RBS_BTNAUTOCONNECT [コンテキスト タブ]>[配置ツール]
高さを継承 ID_RBS_BTNINHERITELEVATION [コンテキスト タブ]>[配置ツール]
サイズを継承 ID_RBS_BTNINHERITSIZE [コンテキスト タブ]>[配置ツール]
垂直を追加する ID_RBS_BTN_MAINTAIN_SLOPE [コンテキスト タブ]>[配置ツール]
勾配を変更 ID_RBS_BTN_CHANGE_SLOPE [コンテキスト タブ]>[配置ツール]
タグ配置 ID_TAG_ON_PLACEMENT [コンテキスト タブ]>[タグ]
寸法補助線を編集 IDC_EDIT_WITNESS_REFS EW [コンテキスト タブ]>[寸法補助線]
ツールチップを表示; 勾配のツールチップを表示 ID_SLOPE_PIPE_SHOW_TOOLTIP [コンテキスト タブ]>[オプション]; [コンテキスト タブ]>[配置ツール]; [コンテキスト タブ]>[傾斜配管]
勾配:オフ ID_SLOPE_PIPE_OFF [コンテキスト タブ]>[傾斜配管]
勾配:上り ID_SLOPE_PIPE_UP [コンテキスト タブ]>[傾斜配管]
勾配:下り ID_SLOPE_PIPE_DOWN [コンテキスト タブ]>[傾斜配管]
前回 IDC_PREV_JOIN [コンテキスト タブ]>[環境設定]
次 IDC_NEXT_JOIN [コンテキスト タブ]>[環境設定]
直角にする IDC_WALL_JOIN_SQUARE_OFF [コンテキスト タブ]>[環境設定]
[切り落とし] IDC_WALL_JOIN_BUTT [コンテキスト タブ]>[環境設定]
留め継ぎ IDC_WALL_JOIN_MITER [コンテキスト タブ]>[環境設定]
結合を許可 IDC_WALL_END_JOINABLE [コンテキスト タブ]>[環境設定]
結合を禁止 IDC_WALL_END_NOTJOINABLE [コンテキスト タブ]>[環境設定]
内部セグメントを削除 ID_DEL_INNER_SEG [コンテキスト タブ]>[調整]
グループを編集 ID_EDITGROUP_GROUP_EDIT EG [コンテキスト タブ]>[グループ]
グループ解除 ID_EDITGROUP_UNGROUP UG [コンテキスト タブ]>[グループ]
プレースホルダを変換する ID_CONVERT_1LINE_PATH_LAYOUT [コンテキスト タブ]>; [コンテキスト タブ]>[編集]
タイプを変更 ID_CHANGE_CURVE_TYPE [コンテキスト タブ]>
タイプを再適用 ID_REAPPLY_TYPE [コンテキスト タブ]>
位置合わせ ID_RBS_ROUTEPATH_JUSTIFY [コンテキスト タブ]>[編集]
未接続の端部にキャップ ID_RBS_CAP_OPEN_ENDS [コンテキスト タブ]>
壁を追加/削除; 壁を追加/削除 IDC_EDIT_WALL_SWEEP [コンテキスト タブ]>[壁の造作材]; [コンテキスト タブ]>[壁の化粧目地]
納まりを変更;納まりを変更 IDC_CHANGE_SWEEP_RETURNS [コンテキスト タブ]>[壁の造作材]; [コンテキスト タブ]>[壁の化粧目地]
直線カット IDC_RADIO_STRAIGHT_CUT [コンテキスト タブ]>[納まりのオプション]
戻り値 IDC_RADIO_RETURN [コンテキスト タブ]>[納まりのオプション]
セグメントを追加/削除 IDC_EDIT_SWEEP_HOST [コンテキスト タブ]>[鼻隠し]; [コンテキスト タブ]>[プロファイル]
留め継ぎを変更 IDC_MITER_SWEEP_HOST [コンテキスト タブ]>[鼻隠し]
垂直 IDC_MITER_VERTICAL [コンテキスト タブ]>[カット スタイル]
水平 IDC_MITER_HORIZONTAL [コンテキスト タブ]>[カット スタイル]
垂直 IDC_MITER_NORMAL_TO_PATH [コンテキスト タブ]>[カット スタイル]
梁システムをスケッチ ID_SKETCH_JOIST_SYSTEM_FROM_AUTO [コンテキスト タブ]>[梁システム]
壁 スイープを再実行; リビールを再実行 IDC_FINISH_CORNICE_REVEAL [コンテキスト タブ]>[配置]
スラブ エッジを再実行; 樋を再実行; 鼻隠しを再実行 IDC_FINISH_SWEEP_HOST [コンテキスト タブ]>[配置]
壁定義勾配 IDC_WALLS_DEFINE_BEAM_SYSTEM_SLOPE [コンテキスト タブ]>[拘束]
要素を選択する ID_ANALYTICAL_AUTOMATION_EDIT_SELECTION [コンテキスト タブ]>[物理要素から解析要素]
面を選択 ID_ANALYTICAL_AUTOMATION_EDIT_PLANES [コンテキスト タブ]>[物理要素から解析要素]
レベルを選択 ID_ANALYTICAL_AUTOMATION_EDIT_LEVELS [コンテキスト タブ]>[物理要素から解析要素]
自動化を実行 ID_ANALYTICAL_AUTOMATION_RUN [コンテキスト タブ]>[物理要素から解析要素]
テンプレートを変更 ID_PANELSCHEDULE_CHANGE_A_TEMPLATE [コンテキスト タブ]>[テンプレート]
ダクト Dialog_BuildingSystems_RbsCreateHvacSystemGroup:Control_BuildingSystems_RbsCreateDuctSystem [コンテキスト タブ]>[システムを作成]
電力 Dialog_BuildingSystems_RbsCreateCircuitGroup:Control_BuildingSystems_RbsCreatePowerCircuit [コンテキスト タブ]>[システムを作成]
データ Dialog_BuildingSystems_RbsCreateCircuitGroup:Control_BuildingSystems_RbsCreateDataCircuit [コンテキスト タブ]>[システムを作成]
電話 Dialog_BuildingSystems_RbsCreateCircuitGroup:Control_BuildingSystems_RbsCreateTelephoneCircuit [コンテキスト タブ]>[システムを作成]
セキュリティ Dialog_BuildingSystems_RbsCreateCircuitGroup:Control_BuildingSystems_RbsCreateSecurityCircuit [コンテキスト タブ]>[システムを作成]
火災報知 Dialog_BuildingSystems_RbsCreateCircuitGroup:Control_BuildingSystems_RbsCreateFireAlarmCircuit [コンテキスト タブ]>[システムを作成]
ナース コール Dialog_BuildingSystems_RbsCreateCircuitGroup:Control_BuildingSystems_RbsCreateNurseCallCircuit [コンテキスト タブ]>[システムを作成]
監視制御 Dialog_BuildingSystems_RbsCreateCircuitGroup:Control_BuildingSystems_RbsCreateControlsCircuit [コンテキスト タブ]>[システムを作成]
通信 Dialog_BuildingSystems_RbsCreateCircuitGroup:Control_BuildingSystems_RbsCreateCommunicationCircuit [コンテキスト タブ]>[システムを作成]
配管 Dialog_BuildingSystems_RbsCreatePipingSystemGroup:Control_BuildingSystems_RbsCreatePipingSystem [コンテキスト タブ]>[システムを作成]
スイッチ ID_RBS_CREATE_SYSTEM_GROUP [コンテキスト タブ]>[システムを作成]
システム検査 Dialog_BuildingSystems_RbsSystemInspectBar:Control_BuildingSystems_RbsSystemInspectorInspect [コンテキスト タブ]>[解析]
ダクト/配管のサイズ設定 Dialog_BuildingSystems_RbsDuctSizingBar:Control_BuildingSystems_RbsBtnSizing [コンテキスト タブ]>[解析]
システムを編集 Dialog_BuildingSystems_RbsEditSystemGroup:Control_BuildingSystems_RbsEditSystemGroup [コンテキスト タブ]>[システム ツール]
設備を選択 Dialog_BuildingSystems_RbsEditSystemGroup:Control_BuildingSystems_RbsEditSystemGroupSelectBaseObject [コンテキスト タブ]>[システム ツール]
設備を取り外す Dialog_BuildingSystems_RbsEditSystemGroup:Control_BuildingSystems_RbsDisconnectBaseObject [コンテキスト タブ]>[システム ツール]
システムを分割する Dialog_BuildingSystems_RbsEditSystemGroup:Control_BuildingSystems_SplitHvacSystemGroup [コンテキスト タブ]>[システム ツール]
回路を編集 Dialog_BuildingSystems_RbsEditCircuitGroup:Control_BuildingSystems_RbsEditCircuitGroup [コンテキスト タブ]>[システム ツール]
パスを編集 Dialog_BuildingSystems_RbsEditCircuitGroup:Control_BuildingSystems_RbsEditCircuitPath [コンテキスト タブ]>[システム ツール]
パネルを選択 Dialog_BuildingSystems_RbsEditCircuitGroup:Control_BuildingSystems_RbsEditCircuitGroupSelectPanel [コンテキスト タブ]>[システム ツール]
パネルを取り外す Dialog_BuildingSystems_RbsEditCircuitGroup:Control_BuildingSystems_RbsDisconnectPanel [コンテキスト タブ]>[システム ツール]
システムを編集 Dialog_BuildingSystems_EditPipingSystemGroup:Control_BuildingSystems_EditPipingSystemGroup [コンテキスト タブ]>[システム ツール]
設備を選択 Dialog_BuildingSystems_EditPipingSystemGroup:Control_BuildingSystems_EditPipingSystemGroupSelectBaseObject [コンテキスト タブ]>[システム ツール]
設備を取り外す Dialog_BuildingSystems_EditPipingSystemGroup:Control_BuildingSystems_EditPipingSystemGroupDisconnectBaseObject [コンテキスト タブ]>[システム ツール]
システムを分割 Dialog_BuildingSystems_EditPipingSystemGroup:Control_BuildingSystems_SplitPipingSystemGroup [コンテキスト タブ]>[システム ツール]
スイッチ システムを編集 Dialog_BuildingSystems_RbsEditSwitchSystem:Control_BuildingSystems_RbsEditSwitchSystem [コンテキスト タブ]>[システム ツール]
スイッチを選択 Dialog_BuildingSystems_RbsEditSwitchSystem:Control_BuildingSystems_RbsEditSwitchSystemSelectSwitch [コンテキスト タブ]>[システム ツール]
スイッチを取り外す Dialog_BuildingSystems_RbsEditSwitchSystem:Control_BuildingSystems_RbsEditSwitchSystemDisconnectSwitch [コンテキスト タブ]>[システム ツール]
位置合わせ Dialog_BuildingSystems_RbsLayoutOptionsBar:Control_BuildingSystems_RbsBtnJustification [コンテキスト タブ]>[配置ツール]
自動接続 Dialog_BuildingSystems_RbsLayoutOptionsBar:Control_BuildingSystems_RbsBtnAutoconnect [コンテキスト タブ]>[配置ツール]
高さを継承 Dialog_BuildingSystems_RbsLayoutOptionsBar:Control_BuildingSystems_InheritElevation [コンテキスト タブ]>[配置ツール]
サイズを継承 Dialog_BuildingSystems_RbsLayoutOptionsBar:Control_BuildingSystems_InheritSize [コンテキスト タブ]>[配置ツール]
垂直を追加する Dialog_BuildingSystems_RbsLayoutOptionsBar:Control_BuildingSystems_MaintainSlope [コンテキスト タブ]>[オフセット接続]
勾配を変更 Dialog_BuildingSystems_RbsLayoutOptionsBar:Control_BuildingSystems_3dSnapping [コンテキスト タブ]>[オフセット接続]
タグ配置 Dialog_BuildingSystems_RbsLayoutOptionsBar:Control_BuildingSystems_RbsBtnTagonplacement [コンテキスト タブ]>[タグ]
パネル集計表を作成 Dialog_BuildingSystems_RbsPanelScheduleCreateupdateDlgbar:Control_BuildingSystems_RbsPanelScheduleCreate [コンテキスト タブ]>[電気]
パネル集計表を作成 Dialog_BuildingSystems_RbsPanelScheduleCreateupdateDlgbar:Control_BuildingSystems_ChooseTemplate [コンテキスト タブ]>[電気]
パネル集計表を編集 Dialog_BuildingSystems_RbsPanelScheduleCreateupdateDlgbar:Control_BuildingSystems_RbsPanelScheduleUpdate [コンテキスト タブ]>[電気]
垂直を追加 Dialog_BuildingSystems_3dSnapping:Control_BuildingSystems_MaintainSlope [コンテキスト タブ]>[オフセット接続]
勾配を変更 Dialog_BuildingSystems_3dSnapping:Control_BuildingSystems_3dSnapping [コンテキスト タブ]>[オフセット接続]
プレースホルダ Dialog_BuildingSystems_RbsRoutepathModify:Control_BuildingSystems_RbsBtnUsingPlaceholders [コンテキスト タブ]>[パターン ジオメトリ]
3D 要素 Dialog_BuildingSystems_RbsRoutepathModify:Control_BuildingSystems_RbsBtnUsing3DElements [コンテキスト タブ]>[パターン ジオメトリ]
仕上げ Dialog_BuildingSystems_RbsRoutepathModify:Control_BuildingSystems_RbsFinish [コンテキスト タブ]>[経路パターン]
キャンセル Dialog_BuildingSystems_RbsRoutepathModify:Control_BuildingSystems_RbsRoutingSolutionQuit [コンテキスト タブ]>[経路パターン]
円弧配線 ID_RBS_WIRE_CONVERSION_ARC [コンテキスト タブ]>[配線に変換]
面取り配線 ID_RBS_WIRE_CONVERSION_CHAMFERED [コンテキスト タブ]>[配線に変換]
全セグメント Dialog_CurtainGridFamily_CurtainGridDialog:Control_CurtainGridFamily_WholeGrid [コンテキスト タブ]>[配置]
1 セグメント Dialog_CurtainGridFamily_CurtainGridDialog:Control_CurtainGridFamily_OneSeg [コンテキスト タブ]>[配置]
選択した以外の全セグメント Dialog_CurtainGridFamily_CurtainGridDialog:Control_CurtainGridFamily_ExcludeSegs [コンテキスト タブ]>[配置]
カーテン グリッドを再実行 Dialog_CurtainGridFamily_CurtainGridDialog:Control_CurtainGridFamily_FinishGirdLine [コンテキスト タブ]>[配置]
複数を選択; 複数を選択 ID_SEL_MULTI_CHECK [コンテキスト タブ]>[複数選択]; [コンテキスト タブ]>[交差]
選択面の編集 ID_EDIT_CURTA_SYSTEM [コンテキスト タブ]>[モデル面]
面を更新 Dialog_CurtainGridFamily_CurtaSystemEdit:Control_CurtainGridFamily_RedoCurtaSystem [コンテキスト タブ]>[モデル面]
結合 Dialog_CurtainGridFamily_MullionJoinsBar:Control_CurtainGridFamily_SetMillionJoinsConti [コンテキスト タブ]>[マリオン]
分割 Dialog_CurtainGridFamily_MullionJoinsBar:Control_CurtainGridFamily_SetMillionJoinsButt [コンテキスト タブ]>[マリオン]
通芯 Dialog_CurtainGridFamily_MullionPlacement:Control_CurtainGridFamily_RadioMullionLine [コンテキスト タブ]>[配置]
グリッド セグメント Dialog_CurtainGridFamily_MullionPlacement:Control_CurtainGridFamily_RadioMullionSegment [コンテキスト タブ]>[配置]
全通芯 Dialog_CurtainGridFamily_MullionPlacement:Control_CurtainGridFamily_RadioMullionGrid [コンテキスト タブ]>[配置]
ラベルを編集 ID_EDIT_SUBSTITUTION_TEXT [コンテキスト タブ]>[ラベル]
左側に直線の引出線を追加 ID_TEXTNOTE_ADDLEADER [コンテキスト タブ]>[引出線]
右側の直線の引出線を追加 ID_TEXTNOTE_ADDLEADER_R [コンテキスト タブ]>[引出線]
左側に円弧引出線を追加 ID_TEXTNOTE_ADD_LEADER_ARC [コンテキスト タブ]>[引出線]
右側の円弧引出線を追加 ID_TEXTNOTE_ADD_LEADER_ARC_R [コンテキスト タブ]>[引出線]
最後の引出線を削除 ID_TEXTNOTE_RMVLEADER [コンテキスト タブ]>[引出線]
左上の引出線 ID_LEADER_TOP_LEFT [コンテキスト タブ]>[引出線]
中央左の引出線 ID_LEADER_MIDDLE_LEFT [コンテキスト タブ]>[引出線]
左下の引出線 ID_LEADER_BOTTOM_LEFT [コンテキスト タブ]>[引出線]
右上の引出線 ID_LEADER_TOP_RIGHT [コンテキスト タブ]>[引出線]
中央右の引出線 ID_LEADER_MIDDLE_RIGHT [コンテキスト タブ]>[引出線]
右下の引出線 ID_LEADER_BOTTOM_RIGHT [コンテキスト タブ]>[引出線]
引出線なし ID_TEXT_LEADER_NONE [コンテキスト タブ]>[引出線]
1 セグメント ID_TEXT_LEADER_ONESEG [コンテキスト タブ]>[引出線]
2 セグメント ID_TEXT_LEADER_TWOSEG [コンテキスト タブ]>[引出線]
カーブ ID_TEXT_LEADER_ARC [コンテキスト タブ]>[引出線]
カラー スキームを編集 ID_EDIT_COLORSCHEME [コンテキスト タブ] > [スキーム]
表示設定 Dialog_Essentials_CurveVisibilityDbar:Control_Essentials_Visibility [コンテキスト タブ]>[表示]
要素を非表示解除 ID_VIEW_UNHIDE_ELEMENTS EU [コンテキスト タブ]>[非表示要素の一時表示]
カテゴリを非表示解除 ID_VIEW_UNHIDE_BY_CATEGORY VU [コンテキスト タブ]>[非表示要素の一時表示]
非表示要素の一時表示モードを切り替え ID_VIEW_FRAME_REVEALHIDDEN RH [コンテキスト タブ]>[非表示要素の一時表示]; [ビュー コントロール バー]
選択レイヤ/レベルを削除 Dialog_Essentials_ImportInstanceExplode:Control_Essentials_ImportDeleteLayers [コンテキスト タブ]>[読み込みインスタンス]
展開 Dialog_Essentials_ImportInstanceExplode:Control_Essentials_ImportPartialExplode [コンテキスト タブ]>[読み込みインスタンス]
展開 Dialog_Essentials_ImportInstanceExplode:Control_Essentials_ImportExplode [コンテキスト タブ]>[読み込みインスタンス]
クエリー Dialog_Essentials_ImportInstanceExplode:Control_Essentials_ImportQuery [コンテキスト タブ]>[読み込みインスタンス]
表示設定 Dialog_Essentials_ImportInstanceExplode:Control_Essentials_SketchVisibility [コンテキスト タブ]>[読み込みインスタンス]
すべて選択 Dialog_Essentials_EditLeadersDialogBar:Control_Essentials_ShowAllLeaders [コンテキスト タブ]>[表示する引出線を選択]
すべて選択解除 Dialog_Essentials_EditLeadersDialogBar:Control_Essentials_HideAllLeaders [コンテキスト タブ]>[表示する引出線を選択]
仕上げ Dialog_Essentials_EditLeadersDialogBar:Control_Essentials_SelectLeadersFinish [コンテキスト タブ]>[表示する引出線を選択]
キャンセル Dialog_Essentials_EditLeadersDialogBar:Control_Essentials_SelectLeadersCancel [コンテキスト タブ]>[表示する引出線を選択]
光源設定 ID_LIGHTSOURCE_DEFINITION [コンテキスト タブ]>[照明]
除去 ID_CBP_DISSOLVE [コンテキスト タブ]>[線分を修正]
アダプティブ化 ID_MAKE_ADAPTIVE [コンテキスト タブ]>[アダプティブ コンポーネント]
メインを再割り当て Dialog_Essentials_RbsConnectorLinkConnectorBar:Control_Essentials_RbsConnectorBtnPrimary [コンテキスト タブ]>[主コネクタ]
リンク コネクタ Dialog_Essentials_RbsConnectorLinkConnectorBar:Control_Essentials_RbsConnectorBtnLinkConnector [コンテキスト タブ]>[コネクタ リンク]
リンクを削除 Dialog_Essentials_RbsConnectorLinkConnectorBar:Control_Essentials_RbsConnectorBtnRemoveLink [コンテキスト タブ]>[コネクタ リンク]
面に配置 Dialog_Essentials_RbsConnectorPlacementBar:Control_Essentials_PlaceByXface [コンテキスト タブ]>[配置]
作業面に配置 Dialog_Essentials_RbsConnectorPlacementBar:Control_Essentials_PlaceByWorkplane [コンテキスト タブ]>[配置]
コーディネーションの再検討 ID_RECONCILE_CURRENT_LINK [コンテキスト タブ]>[モニタ]
新しいホストを選択 ID_POINTELEMENT_REHOST [コンテキスト タブ]>[ホスト]
リンクをバインド ID_BIND_LINK_AS_GROUP [コンテキスト タブ]>[リンク]
セグメントを分割 Dialog_Essentials_SectionBar:Control_Essentials_SplitSectionSegment [コンテキスト タブ]>[断面図]
表示設定 ID_EDIT_SKETCH_VISIBILITY [コンテキスト タブ]>[モード]
コントロールを追加 IDC_SPLINE_ADD_CONTROL [コンテキスト タブ]>[スプライン編集]
コントロールを削除 IDC_SPLINE_DELETE_CONTROL [コンテキスト タブ]>[スプライン編集]
右に傾斜 IDC_SHIFT_CW [コンテキスト タブ]>[頂点接続]
左に傾斜 IDC_SHIFT_CCW [コンテキスト タブ]>[頂点接続]
頂点接続のリセット IDC_RESET_VTX_CONNECTIONS [コンテキスト タブ]>[頂点接続]
下部のコントロール IDC_VTX_CTRL_ON_LOOP_0 [コンテキスト タブ]>[頂点接続]
上部のコントロール IDC_VTX_CTRL_ON_LOOP_1 [コンテキスト タブ]>[頂点接続]
ウォークスルーを終了 ID_CANCEL_EDITOR [コンテキスト タブ]>[ウォークスルー]
新しいホストを選択 ID_EDIT_INSERT_REHOST [コンテキスト タブ]>[ホスト]
インプレイスを編集 ID_EDIT_INPLACE_FAMILY [コンテキスト タブ]>[モデル]
RvtLink をインプレイス編集 Dialog_Family_FamInstDbarRvtLink:Control_Family_EditInplaceFamRvtLink [コンテキスト タブ] > [モデル 1]
引出線を追加 ID_FAMINST_ADDLEADER [コンテキスト タブ]>[引出線]
引出線を削除 ID_FAMINST_RMVLEADER [コンテキスト タブ]>[引出線]
インプレイスを作成 Dialog_Family_ManyInstDbar:Control_Family_NewInplaceAny [コンテキスト タブ]>[モード]
通芯交点 ID_CREATE_FOOTING_BY_GRID_INTERSECTION [コンテキスト タブ]>[複数]
構造柱 ID_CREATE_FOOTING_FROM_STRUCTURAL_COLUMN [コンテキスト タブ]>[複数]
通芯交点 Dialog_Family_NewStructuralColumn:Control_Family_GridIntersection [コンテキスト タブ]>[複数]
意匠柱 Dialog_Family_NewStructuralColumn:Control_Family_FromArchColumn [コンテキスト タブ]>[複数]
シングル垂直 ID_RADIO_VER_ARROW [コンテキスト タブ]>[コントロール タイプ]
ダブル垂直 ID_RADIO_VER_ARROW2 [コンテキスト タブ]>[コントロール タイプ]
シングル水平 ID_RADIO_HOR_ARROW [コンテキスト タブ]>[コントロール タイプ]
ダブル水平 ID_RADIO_HOR_ARROW2 [コンテキスト タブ]>[コントロール タイプ]
サーフェス ID_DIVIDED_SURFACE_SHOW_SURF [コンテキスト タブ]>[サーフェス表現]
パターン ID_DIVIDED_SURFACE_SHOW_PTRN [コンテキスト タブ]>[サーフェス表現]
コンポーネント ID_DIVIDED_SURFACE_SHOW_COMP [コンテキスト タブ]>[サーフェス表現]
仕上げ Dialog_HostObj_DividedSurfaceEditRefSelectionDbar:Control_HostObj_DividedSurfaceFinishMultiPickDbar [コンテキスト タブ]>[交差]
キャンセル Dialog_HostObj_DividedSurfaceEditRefSelectionDbar:Control_HostObj_DividedSurfaceCancelMultiPickDbar [コンテキスト タブ]>[交差]
セグメントを追加/削除 IDC_CURTA_GRID_LINE_ADD_REMOVE_SEGS [コンテキスト タブ]>[カーテン グリッド]
選択面の編集 Dialog_HostObj_FaceRoofEdit:Control_HostObj_EditFaceRoof [コンテキスト タブ]>[モデル面]
面を更新 Dialog_HostObj_FaceRoofEdit:Control_HostObj_RedoFaceRoof [コンテキスト タブ]>[モデル面]
スケッチを編集 Dialog_HostObj_OpeningDbar:Control_HostObj_EditSketch [コンテキスト タブ]>[開口部]
面を更新 Dialog_HostObj_RedoFaceBased:Control_HostObj_RedoFaceBased [コンテキスト タブ]>[モデル面]
選択を解除 Dialog_HostObj_RoofByFaceEditDbar:Control_HostObj_CancelMultiPickDbar [コンテキスト タブ]>[複数を選択]
屋根を再作成 Dialog_HostObj_RoofByFaceEditDbar:Control_HostObj_FinishMultiPickDbar [コンテキスト タブ]>[複数を選択]
垂直開口部 ID_EDIT_ROOF_SKETCH [コンテキスト タブ]>[開口部]
サブ要素を修正 ID_MODIFY_SLAB_SHAPE_SUBS [コンテキスト タブ]>[形状編集]
点を追加 ID_DRAW_SLAB_SHAPE_VERTEX [コンテキスト タブ]>[形状編集]
折れ線を追加 ID_DRAW_SLAB_SHAPE_LINES [コンテキスト タブ]>[形状編集]
支持部材を選択 ID_PICK_SLAB_SHAPE_SUPPORTS [コンテキスト タブ]>[形状編集]
折り曲げ線を変換 ID_CONVERT_FOLDING_LINES [コンテキスト タブ]>[形状編集]
形状をリセット ID_REMOVE_SLAB_EDIT [コンテキスト タブ]>[形状編集]
点をプレビュー ID_SSE_POINTS_VISIBILITY PV [コンテキスト タブ]>[形状編集]
編集用の点および線分にスナップ ID_TOGGLE_SNAP_TO_SSE_POINTS_LINES SG [コンテキスト タブ]>[形状編集]
関連ホスト ID_MASSING_RELATED_HOSTS [コンテキスト タブ]>[モデル]
マス床 ID_MASSING_CREATE_FAF [コンテキスト タブ]>[モデル]
鉄筋継手 ID_REBAR_SPLICE [コンテキスト タブ]>[スプライス]
1 つの鉄筋カプラー ID_REBAR_COUPLER_ONE [コンテキスト タブ]>[配置オプション]
2 つの鉄筋カプラー ID_REBAR_COUPLER_TWO [コンテキスト タブ]>[配置オプション]
選択内容に対するすべての鉄筋を表示 ID_EDIT_SELECT_SHOW_ALL [コンテキスト タブ]>[鉄筋表現を編集]
選択内容のすべての鉄筋を非表示 ID_EDIT_SELECT_HIDE_ALL [コンテキスト タブ]>[鉄筋表現を編集]
仕上げ ID_EDIT_SELECT_FINISH [コンテキスト タブ]>[鉄筋表現を編集]
キャンセル ID_EDIT_SELECT_CANCEL [コンテキスト タブ]>[鉄筋表現を編集]
変長鉄筋セット Dialog_Rebar_DistributionType:Control_Rebar_DistributionType [コンテキスト タブ]>[タイプを設定]
作業面と平行に配置 Dialog_Rebar_2CLickParaPerpHorizVertStraight:Control_Rebar_2ClickPlaceParallelStraight [コンテキスト タブ]>[配置の向き]
主セグメントが作業面に垂直になるように配置 Dialog_Rebar_2CLickParaPerpHorizVertStraight:Control_Rebar_2ClickPlacePointsStraight [コンテキスト タブ]>[配置の向き]
作業面と垂直、かつ水平になるように配置 Dialog_Rebar_2CLickParaPerpHorizVertStraight:Control_Rebar_2ClickPlacePerpHorizStraight [コンテキスト タブ]>[配置の向き]
作業面と垂直、かつ鉛直になるように配置 Dialog_Rebar_2CLickParaPerpHorizVertStraight:Control_Rebar_2ClickPlacePerpVertStraight [コンテキスト タブ]>[配置の向き]
作業面と平行に配置 Dialog_Rebar_RebarPlaceParaPerpDbar:Control_Rebar_RebarPlaceParallel1 [コンテキスト タブ]>[配置の向き]
作業面と垂直、かつ最も近いかぶり参照と平行に配置 Dialog_Rebar_RebarPlaceParaPerpDbar:Control_Rebar_RebarPlacePerpParallelToCover [コンテキスト タブ]>[配置の向き]
作業面と垂直、かつ最も近いかぶり参照と垂直に配置 Dialog_Rebar_RebarPlaceParaPerpDbar:Control_Rebar_RebarPlacePerpendicular1 [コンテキスト タブ]>[配置の向き]
上面の向きが作業面と平行になるように配置 Dialog_Rebar_RebarPlaceMultiPlanarOrientDbar:Control_Rebar_RebarPlaceLookingAtTop [コンテキスト タブ]>[配置のパース ビュー]
下面の向きが作業面と平行になるように配置 Dialog_Rebar_RebarPlaceMultiPlanarOrientDbar:Control_Rebar_RebarPlaceLookingAtBottom [コンテキスト タブ]>[配置のパース ビュー]
正面の向きが作業面と平行になるように配置 Dialog_Rebar_RebarPlaceMultiPlanarOrientDbar:Control_Rebar_RebarPlaceLookingAtFront [コンテキスト タブ]>[配置のパース ビュー]
背面の向きが作業面と平行になるように配置 Dialog_Rebar_RebarPlaceMultiPlanarOrientDbar:Control_Rebar_RebarPlaceLookingAtBack [コンテキスト タブ]>[配置のパース ビュー]
右側面の向きが作業面と平行になるように配置 Dialog_Rebar_RebarPlaceMultiPlanarOrientDbar:Control_Rebar_RebarPlaceLookingAtRight [コンテキスト タブ]>[配置のパース ビュー]
左側面の向きが作業面と平行になるように配置 Dialog_Rebar_RebarPlaceMultiPlanarOrientDbar:Control_Rebar_RebarPlaceLookingAtLeft [コンテキスト タブ]>[配置のパース ビュー]
作業面と平行に配置 Dialog_Rebar_2CLickParaPerpHorizVert:Control_Rebar_2ClickPlaceParallel [コンテキスト タブ]>[配置の向き]
作業面と垂直、かつ水平になるように配置 Dialog_Rebar_2CLickParaPerpHorizVert:Control_Rebar_2ClickPlacePerpHoriz [コンテキスト タブ]>[配置の向き]
作業面と垂直、かつ鉛直になるように配置 Dialog_Rebar_2CLickParaPerpHorizVert:Control_Rebar_2ClickPlacePerpVert [コンテキスト タブ]>[配置の向き]
現在の作業面に配置 Dialog_Rebar_RebarPlacementPlaneDbar:Control_Rebar_RebarOnCurrentWorkPlane [コンテキスト タブ]>[配置面]
手前のかぶり参照に配置 Dialog_Rebar_RebarPlacementPlaneDbar:Control_Rebar_RebarOnNearCover [コンテキスト タブ]>[配置面]
遠方のかぶり参照に配置 Dialog_Rebar_RebarPlacementPlaneDbar:Control_Rebar_RebarOnFarCover [コンテキスト タブ]>[配置面]
ホストを選択 IDC_REINFORCEMENT_SELECT_HOST [コンテキスト タブ]>[ホスト]
新しいホストを選択 IDC_REBAR_REHOST [コンテキスト タブ]>[ホスト]
鉄筋セットのすべての鉄筋を表示 ID_REBAR_PRESENTATION_ALL [コンテキスト タブ]>[プレゼンテーション]
鉄筋セットの鉄筋を選択して表示 ID_REBAR_PRESENTATION_SELECT [コンテキスト タブ]>[プレゼンテーション]
鉄筋セットの中間の鉄筋を表示 ID_REBAR_PRESENTATION_MIDDLE [コンテキスト タブ]>[プレゼンテーション]
鉄筋セットの最初と最後の鉄筋を表示 ID_REBAR_PRESENTATION_FIRSTLAST [コンテキスト タブ]>[プレゼンテーション]
拘束を編集 ID_EDIT_REBAR_JOINS [コンテキスト タブ]>[拘束]
拘束された配置 Dialog_Rebar_ConstraintPlacement:Control_Rebar_ConstraintPlacement [コンテキスト タブ]>[拘束]
鉄筋を編集 ID_REBAR_EDIT_BARS [コンテキスト タブ]>[カスタマイズ]
ヘルプ ツールチップを表示 Dialog_Rebar_ShowTooltip:Control_Rebar_ToggleTooltip [コンテキスト タブ]>[ツールチップを表示]
すべて無効化 ID_DISABLE_CONSTRAINTS [コンテキスト タブ]>[拘束]
すべてリセット ID_ENABLE_CONSTRAINTS [コンテキスト タブ]>[拘束]
現在を無効化 ID_DISABLE_CURRENT_CONSTRAINT [コンテキスト タブ]>[拘束]
現在をリセット ID_ENABLE_CURRENT_CONSTRAINT [コンテキスト タブ]>[拘束]
ヘルプ ツールチップを表示 ID_PROPAGATE_REBAR_TOOLTIP [コンテキスト タブ]>[ツールチップを表示]
ホスト間で位置合わせ ID_PROPAGATE_REBAR_BY_HOST [コンテキスト タブ]>[鉄筋をコピー]
面で位置合わせ ID_PROPAGATE_REBAR_BY_FACE [コンテキスト タブ]>[鉄筋をコピー]
仕上げ ID_PROPAGATE_REBAR_FINISH [コンテキスト タブ]>[鉄筋をコピー]
キャンセル ID_PROPAGATE_REBAR_CANCEL [コンテキスト タブ]>[鉄筋をコピー]
最前面へ移動 Dialog_Revit_DrawOrder:Control_Revit_BringToFront [コンテキスト タブ]>[順序]
最前面へ移動 Dialog_Revit_DrawOrder:Control_Revit_BringForward [コンテキスト タブ]>[順序]
最背面へ移動 Dialog_Revit_DrawOrder:Control_Revit_SendToBack [コンテキスト タブ]>[順序]
最背面へ移動 Dialog_Revit_DrawOrder:Control_Revit_SendBackward [コンテキスト タブ]>[順序]
ファミリを編集 IDC_EDIT_LOADED_FAM [コンテキスト タブ]>[モード]
作業面を編集 ID_EDIT_SKETCHPLANE [コンテキスト タブ]>[作業面]
新しい作業面を選択 ID_EDIT_WP_REHOST [コンテキスト タブ]>[作業面]
表示 ID_ROOM_SCHEDULE_FILTER_SHOW [コンテキスト タブ]>[プレースホルダ シートをフィルタ]; [コンテキスト タブ]>[配置されていない項目/含まれていない項目]
非表示 ID_ROOM_SCHEDULE_FILTER_HIDE [コンテキスト タブ]>[プレースホルダ シートをフィルタ]; [コンテキスト タブ]>[配置されていない項目/含まれていない項目]
選択表示 ID_ROOM_SCHEDULE_FILTER_ISOLATE [コンテキスト タブ]>[プレースホルダ シートをフィルタ]; [コンテキスト タブ]>[配置されていない項目/含まれていない項目]
見出しをグループ化; 見出しをグループ化 Dialog_Revit_ScheduleBar:Control_Revit_GroupHeaders [コンテキスト タブ]>[見出し]; [コンテキスト タブ]>[タイトルと見出し]
見出しをグループ解除; 見出しをグループ解除 Dialog_Revit_ScheduleBar:Control_Revit_UngroupHeaders [コンテキスト タブ]>[見出し]; [コンテキスト タブ]>[タイトルと見出し]
新しい行を作成 Dialog_Revit_ScheduleBar:Control_Revit_InsertRow [コンテキスト タブ]>[行]
行を削除 Dialog_Revit_ScheduleBar:Control_Revit_DeleteRows [コンテキスト タブ]>[行]
列を非表示 ID_HIDE_COLUMNS [コンテキスト タブ]>[列]
すべての列を表示 ID_UNHIDE_ALL_COLUMNS [コンテキスト タブ]>[列]
モデルのハイライト表示 Dialog_Revit_ScheduleBar:Control_Revit_BtnScheduleShow [コンテキスト タブ]>[要素]
シェーディング ID_SCHEDULE_CELL_EDIT_SHADING [コンテキスト タブ]>[外観]
罫線 ID_SCHEDULE_CELL_EDIT_BORDER [コンテキスト タブ]>[外観]
リセット ID_SCHEDULE_RESET_OVERRIDE [コンテキスト タブ]>[外観]
フォント ID_SCHEDULE_TEXT_EDIT_FONT [コンテキスト タブ]>[外観]
水平に位置合わせ:左 ID_SCHEDULE_TEXT_HORIZONTAL_ALIGN_LEFT [コンテキスト タブ]>[外観]
水平に位置合わせ:中心 ID_SCHEDULE_TEXT_HORIZONTAL_ALIGN_CENTER [コンテキスト タブ]>[外観]
水平に位置合わせ:右 ID_SCHEDULE_TEXT_HORIZONTAL_ALIGN_RIGHT [コンテキスト タブ]>[外観]
垂直に位置合わせ:上 ID_SCHEDULE_TEXT_VERTICAL_ALIGN_TOP [コンテキスト タブ]>[外観]
垂直に位置合わせ:中央 ID_SCHEDULE_TEXT_VERTICAL_ALIGN_MIDDLE [コンテキスト タブ]>[外観]
垂直に位置合わせ:下 ID_SCHEDULE_TEXT_VERTICAL_ALIGN_BOTTOM [コンテキスト タブ]>[外観]
単位を書式設定 ID_SCHEDULE_PARAM_FORMATUNITS [コンテキスト タブ]>[パラメータ]
計算 ID_SCHEDULE_PARAM_CALCULATE [コンテキスト タブ]>[パラメータ]
パラメータを結合 ID_SCHEDULE_PARAM_COMBINE [コンテキスト タブ]>[パラメータ]
合成 ID_SCHEDULE_CELL_MERGE_UNMERGE [コンテキスト タブ]>[タイトルと見出し]
イメージを挿入 ID_SCHEDULE_CELL_INSERT_GRAPHIC [コンテキスト タブ]>[タイトルと見出し]
セルをクリア ID_SCHEDULE_CLEAR_CELL [コンテキスト タブ]>[タイトルと見出し]
見出しを固定 ID_SCHEDULE_HEADER_FREEZE [コンテキスト タブ]>[タイトルと見出し]
挿入 ID_SCHEDULE_COLUMN_INSERT_RIGHT [コンテキスト タブ]>[列]
削除 ID_SCHEDULE_COLUMN_DELETE [コンテキスト タブ]>[列]
サイズ変更 ID_SCHEDULE_COLUMN_RESIZE [コンテキスト タブ]>[列]
挿入:選択箇所の上 ID_SCHEDULE_ROW_INSERT_ABOVE [コンテキスト タブ]>[行]
挿入:選択箇所の下 ID_SCHEDULE_ROW_INSERT_BELOW [コンテキスト タブ]>[行]
データ行を挿入 ID_INSERT_ROW [コンテキスト タブ]>[行]
削除 ID_DELETE_ROWS [コンテキスト タブ]>[行]
サイズ変更 ID_SCHEDULE_ROW_RESIZE [コンテキスト タブ]>[行]
分割して配置 ID_SCHEDULE_SPLIT_BY_HEIGHT [コンテキスト タブ]>[分割]
説明 ID_SCHEDULE_EXPLAIN_ERROR [コンテキスト タブ]>[エラー]
前のキー フレーム Dialog_Revit_WalkthroughModify:Control_Revit_BtnPrevCkp [コンテキスト タブ]>[ウォークスルー]
前のフレーム Dialog_Revit_WalkthroughModify:Control_Revit_BtnPrevFrame [コンテキスト タブ]>[ウォークスルー]
次のフレーム Dialog_Revit_WalkthroughModify:Control_Revit_BtnNextFrame [コンテキスト タブ]>[ウォークスルー]
次のキー フレーム Dialog_Revit_WalkthroughModify:Control_Revit_BtnNextCkp [コンテキスト タブ]>[ウォークスルー]
再生 Dialog_Revit_WalkthroughModify:Control_Revit_BtnPlay [コンテキスト タブ]>[ウォークスルー]
ウォークスルーを開く Dialog_Revit_WalkthroughModify:Control_Revit_BtnEditActivateview [コンテキスト タブ]>[ウォークスルー]
カメラをリセット Dialog_Revit_WalkthroughModify:Control_Revit_BtnResetDirections [コンテキスト タブ]>[ウォークスルー]
タグ配置 Dialog_RoomAreaPlan_AreaTagDlgBar:Control_RoomAreaPlan_TagRoomOnPlacement [コンテキスト タブ]>[タグ配置]
部屋を自動的に配置 Dialog_RoomAreaPlan_RoomTagDlgBar:Control_RoomAreaPlan_FindAllRooms [コンテキスト タブ]>[部屋]
境界をハイライト表示 Dialog_RoomAreaPlan_RoomTagDlgBar:Control_RoomAreaPlan_ShowAllRoomBounds [コンテキスト タブ]>[部屋]; [コンテキスト タブ]>[スペース]
タグ配置 Dialog_RoomAreaPlan_RoomTagDlgBar:Control_RoomAreaPlan_TagRoomOnPlacement [コンテキスト タブ]>[タグ]
新しいホストを選択 ID_PICK_HOST_ROOM_TAG [コンテキスト タブ]>[ホスト]
スペースを自動的に配置 Dialog_RoomAreaPlan_RoomTagDlgBar:Control_RoomAreaPlan_FindAllSpaces [コンテキスト タブ]>[スペース]
天井をスケッチ ID_SKETCH_CEILING [コンテキスト タブ]>[天井]
プロファイルを編集 Dialog_Sculpting_FormElementEditDlgbar:Control_Sculpting_FormElementSketchEdit [コンテキスト タブ]>[モード]
X 線 Dialog_Sculpting_FormElementEditDlgbar:Control_Sculpting_FormElementXRay [コンテキスト タブ]>[フォーム要素]
エッジを追加 Dialog_Sculpting_FormElementEditDlgbar:Control_Sculpting_FormElemSplitButton [コンテキスト タブ]>[フォーム要素]
プロファイルを追加 Dialog_Sculpting_FormElementEditDlgbar:Control_Sculpting_FormElemCleaveButton [コンテキスト タブ]>[フォーム要素]
除去 Dialog_Sculpting_FormElementEditDlgbar:Control_Sculpting_FormElemDissolveButton [コンテキスト タブ]>[フォーム要素]
新しいホストを選択 Dialog_Sculpting_FormElementEditDlgbar:Control_Sculpting_FormElemRehost [コンテキスト タブ]>[フォーム要素]
プロファイルをロック Dialog_Sculpting_FormElementEditDlgbar:Control_Sculpting_FormElementConstrainProfile [コンテキスト タブ]>[フォーム要素]
プロファイルをロック解除 Dialog_Sculpting_FormElementEditDlgbar:Control_Sculpting_FormElementUnconstrainProfile [コンテキスト タブ]>[フォーム要素]
テーブルを編集 ID_PROPERTYLINE_EDIT_TABLE [コンテキスト タブ]>[敷地境界線]
地形ソリッドを生成 ID_SITE_TOPO_SOLID_FROM_SURFACE [コンテキスト タブ]>[サーフェス]
地盤面の設定 ID_TOPOSURFACE_SETTINGS [コンテキスト タブ]>[サーフェス]
ポイント境界条件 Dialog_Structural_ManyBcDbar:Control_Structural_PointBc [コンテキスト タブ]>[境界条件]
線境界条件 Dialog_Structural_ManyBcDbar:Control_Structural_LineBc [コンテキスト タブ]>[境界条件]
エリア境界条件 Dialog_Structural_ManyBcDbar:Control_Structural_AreaBc [コンテキスト タブ]>[境界条件]
通芯上 Dialog_Structural_NewStructuralBeam:Control_Structural_CreateBeamOnGrid [コンテキスト タブ]>[複数]
タグ配置 Dialog_Structural_TagOnPlacementDlg:Control_Structural_TagOnPlacementCheckbox [コンテキスト タブ]>[タグ]
プロファイルを編集 Dialog_Structural_TrussEditProfileSketch:Control_Structural_EditTrussSketch [コンテキスト タブ]>[モード]
プロファイルをリセット Dialog_Structural_TrussEditProfileSketchRem:Control_Structural_RemoveTrussSketch [コンテキスト タブ]>[モード]
トラスをリセット Dialog_Structural_TrussEditProfileSketch:Control_Structural_ResetTruss [コンテキスト タブ]>[トラスを修正]
トラス ファミリを削除 Dialog_Structural_TrussEditProfileSketch:Control_Structural_ExplodeTruss [コンテキスト タブ]>[トラスを修正]
アタッチ(上部/下部) Dialog_Structural_TrussEditProfileSketch:Control_Structural_AttachTrusses [コンテキスト タブ]>[トラスを修正]
アタッチ解除(上部/下部) Dialog_Structural_TrussEditProfileSketch:Control_Structural_DetachTrusses [コンテキスト タブ]>[トラスを修正]
プロファイルを編集 Dialog_Structural_TrussEditProfileSketchRem:Control_Structural_EditTrussSketch [コンテキスト タブ]>[モード]
トラスをリセット Dialog_Structural_TrussEditProfileSketchRem:Control_Structural_ResetTruss [コンテキスト タブ]>[トラスを修正]
トラス ファミリを削除 Dialog_Structural_TrussEditProfileSketchRem:Control_Structural_ExplodeTruss [コンテキスト タブ]>[トラスを修正]
アタッチ(上部/下部) Dialog_Structural_TrussEditProfileSketchRem:Control_Structural_AttachTrusses [コンテキスト タブ]>[トラスを修正]
アタッチ解除(上部/下部) Dialog_Structural_TrussEditProfileSketchRem:Control_Structural_DetachTrusses [コンテキスト タブ]>[トラスを修正]
トラスをリセット ID_RESET_TRUSS [コンテキスト タブ]>[トラスを修正]
アタッチ(上部/下部) ID_ATTACH_TRUSS [コンテキスト タブ]>[トラスを修正]
アタッチ解除(上部/下部) ID_DETACH_TRUSS [コンテキスト タブ]>[トラスを修正]
垂直柱 Dialog_Structural_VerticalSlantedColumnsDialogBar:Control_Structural_VerticalColumns [コンテキスト タブ]>[配置]
傾斜柱 Dialog_Structural_VerticalSlantedColumnsDialogBar:Control_Structural_SlantedColumns [コンテキスト タブ]>[配置]
複数セグメント通芯 ID_OBJECTS_GRID_CHAIN [コンテキスト タブ]>[描画]



アタッチ(上部/下部) IDD_COLUMN_ATTACH_DETACH:ID_ATTACH_COLUMNS [コンテキスト タブ]>[柱の修正]
アタッチ解除(上部/下部) IDD_COLUMN_ATTACH_DETACH:ID_DETACH_COLUMNS [コンテキスト タブ]>[柱の修正]
仕上げ IDD_MULTIPICK_DBAR:ID_FINISH_MULTI_PICK_DBAR [コンテキスト タブ]>[複数]
キャンセル IDD_MULTIPICK_DBAR:ID_CANCEL_MULTI_PICK_DBAR [コンテキスト タブ]>[複数]
複数を選択 IDD_MULTIPICK_DBAR:ID_SEL_MULTI_CHECK [コンテキスト タブ]>[複数]
負荷を再調整 ID_PANELSCHEDULE_CIRCUITS_REBALANCELOADS [コンテキスト タブ]>[荷重]
回路のリナンバー Dialog_BuildingSystems_PanelScheduleCircuitDlgbar:Control_BuildingSystems_CircuitsRenumber RI [コンテキスト タブ]>[回路]
相を切り替える Dialog_BuildingSystems_PanelScheduleCircuitDlgbar:Control_BuildingSystems_CircuitsSwitchPhase [コンテキスト タブ]>[回路]
上に移動 Dialog_BuildingSystems_PanelScheduleCircuitDlgbar:Control_BuildingSystems_CircuitsMoveUp [コンテキスト タブ]>[回路]
下へ移動 Dialog_BuildingSystems_PanelScheduleCircuitDlgbar:Control_BuildingSystems_CircuitsMoveDown [コンテキスト タブ]>[回路]
横断 Dialog_BuildingSystems_PanelScheduleCircuitDlgbar:Control_BuildingSystems_CircuitsMoveAcross [コンテキスト タブ]>[回路]
指定 Dialog_BuildingSystems_PanelScheduleCircuitDlgbar:Control_BuildingSystems_CircuitsMoveTo [コンテキスト タブ]>[回路]
スペアを割り当て Dialog_BuildingSystems_PanelScheduleCircuitDlgbar:Control_BuildingSystems_CircuitsAssignSpare [コンテキスト タブ]>[回路]
スペースを割り当て Dialog_BuildingSystems_PanelScheduleCircuitDlgbar:Control_BuildingSystems_CircuitsAssignSpace [コンテキスト タブ]>[回路]
スペア/スペースを削除 Dialog_BuildingSystems_PanelScheduleCircuitDlgbar:Control_BuildingSystems_CircuitsRemoveSpareSpace [コンテキスト タブ]>[回路]
ロック/ロック解除 Dialog_BuildingSystems_PanelScheduleCircuitDlgbar:Control_BuildingSystems_CircuitsLockUnlock [コンテキスト タブ]>[回路]
グループ化/グループ化解除 Dialog_BuildingSystems_PanelScheduleCircuitDlgbar:Control_BuildingSystems_CircuitsGroupUngroup [コンテキスト タブ]>[回路]
名前を更新 Dialog_BuildingSystems_PanelScheduleCircuitDlgbar:Control_BuildingSystems_CircuitsUpdateNames [コンテキスト タブ]>[回路]
フォントを編集 ID_PANELSCHEDULE_TEXT_EDIT_FONT_A [コンテキスト タブ]>[テキスト]
水平に位置合わせ:左 ID_PANELSCHEDULE_TEXT_HORIZONTAL_ALIGN_LEFT_A [コンテキスト タブ]>[テキスト]
水平に位置合わせ:中心 ID_PANELSCHEDULE_TEXT_HORIZONTAL_ALIGN_CENTER_A [コンテキスト タブ]>[テキスト]
水平に位置合わせ:右 ID_PANELSCHEDULE_TEXT_HORIZONTAL_ALIGN_RIGHT_A [コンテキスト タブ]>[テキスト]
垂直に位置合わせ:上 ID_PANELSCHEDULE_TEXT_VERTICAL_ALIGN_TOP_A [コンテキスト タブ]>[テキスト]
垂直に位置合わせ:中央 ID_PANELSCHEDULE_TEXT_VERTICAL_ALIGN_MIDDLE_A [コンテキスト タブ]>[テキスト]
垂直に位置合わせ:下 ID_PANELSCHEDULE_TEXT_VERTICAL_ALIGN_BOTTOM_A [コンテキスト タブ]>[テキスト]
パネル集計表を編集 ID_RBS_PANELSCHEDULE_EDIT [コンテキスト タブ]>[編集]
モデル線分に変換; 線分を変換 ID_CONVERT_LINES [コンテキスト タブ]>[編集]
位置を選択 ID_QUICK_MRA_PLACEMENT [コンテキスト タブ]>[タグ]
断熱材を追加 Dialog_BuildingSystems_RbsInsulationLiningThickness:Control_BuildingSystems_AddDuctInsulation [コンテキスト タブ]>[ダクト断熱材]
断熱材を編集 Dialog_BuildingSystems_RbsInsulationLiningThickness:Control_BuildingSystems_EditDuctInsulation [コンテキスト タブ]>[ダクト断熱材]
断熱材を削除 Dialog_BuildingSystems_RbsInsulationLiningThickness:Control_BuildingSystems_RemoveDuctInsulation [コンテキスト タブ]>[ダクト断熱材]
ライニングを追加 Dialog_BuildingSystems_RbsInsulationLiningThickness:Control_BuildingSystems_AddDuctLining [コンテキスト タブ]>[ダクト ライニング]
ライニングを編集 Dialog_BuildingSystems_RbsInsulationLiningThickness:Control_BuildingSystems_EditDuctLining [コンテキスト タブ]>[ダクト ライニング]
ライニングを削除 Dialog_BuildingSystems_RbsInsulationLiningThickness:Control_BuildingSystems_RemoveDuctLining [コンテキスト タブ]>[ダクト ライニング]
断熱材を追加 Dialog_BuildingSystems_RbsPipeInsulationThickness:Control_BuildingSystems_AddPipeInsulation [コンテキスト タブ]>[配管断熱材]
断熱材を編集 Dialog_BuildingSystems_RbsPipeInsulationThickness:Control_BuildingSystems_EditPipeInsulation [コンテキスト タブ]>[配管断熱材]
断熱材を削除 Dialog_BuildingSystems_RbsPipeInsulationThickness:Control_BuildingSystems_RemovePipeInsulation [コンテキスト タブ]>[配管断熱材]
レイアウト ID_DIVIDED_PATH_APPLY_LAYOUT [コンテキスト タブ]>[分割と交差]
パス ID_DIVIDED_PATH_SHOW_PATH [コンテキスト タブ]>[パス表現]
コンポーネント ID_DIVIDED_PATH_SHOW_COMP [コンテキスト タブ]>[パス表現]
スケッチを編集 ID_EDIT_SKETCH_REBAR [コンテキスト タブ]>[モード]
ファミリを編集 ID_EDIT_REBAR_ELEMENT_SHAPE_FAMILY [コンテキスト タブ]>[モード]
踏み面 ID_OBJECTS_RAILING_ON_TREADS [コンテキスト タブ]>[位置]
側桁 ID_OBJECTS_RAILING_ON_STRINGER [コンテキスト タブ]>[位置]
階段を編集 ID_STAIRS_EDIT_STAIRS [コンテキスト タブ]>[編集]
サポートされていないオブジェクト Dialog_StairRamp_UnsupportedObjectWarnDbar:Control_StairRamp_UnsupportedObjectWarn [コンテキスト タブ]>[警告]
位置合わせ点 ID_STRUCT_JUST_DBAR_CARDINAL JP [コンテキスト タブ]>[位置合わせ]
y オフセット ID_STRUCT_JUST_DBAR_OFFSET_Y JY [コンテキスト タブ]>[位置合わせ]
z オフセット ID_STRUCT_JUST_DBAR_OFFSET_Z JZ [コンテキスト タブ]>[位置合わせ]
レベルを選択 ID_CREATE_MULTISTORYSTAIRS [コンテキスト タブ]>[複数階の階段]
レベルを接続/接続解除 ID_ADD_REMOVE_CONNECTED_LEVELS [コンテキスト タブ]>[複数階の階段]
垂直面 Dialog_Rebar_FreeFormDistribPathPerp:Control_Rebar_DistribPathPerp [コンテキスト タブ]>[次へ]
ホスト サーフェス Dialog_Rebar_FreeFormOrientationFace:Control_Rebar_OrientationFace [コンテキスト タブ]>[次へ]
開始サーフェス ID_REBAR_FREE_FORM_START_FACES [コンテキスト タブ]>[次へ]
キャンセル ID_REBAR_FREE_FORM_CANCEL [コンテキスト タブ]>[モード]
仕上げ ID_REBAR_FREE_FORM_FINISH [コンテキスト タブ]>[モード]
平行 ID_REBAR_FREE_FORM_TRANSVERSAL_DISTRIB [コンテキスト タブ]>[分布タイプ]
サーフェス ID_REBAR_FREE_FORM_SURF_DISTRIB [コンテキスト タブ]>[分布タイプ]
終了サーフェス ID_REBAR_FREE_FORM_END_FACES [コンテキスト タブ]>[次へ]
平行な面 Dialog_Rebar_FreeFormDistribPathParallel:Control_Rebar_DistribPathParallel [コンテキスト タブ]>[次へ]
ホスト サーフェス Dialog_Rebar_FreeFormDistribPath:Control_Rebar_DistribPath [コンテキスト タブ]>[次へ]
パス Dialog_Rebar_FreeFormHostFacesTransversal:Control_Rebar_HostFacesTransversal [コンテキスト タブ]>[次へ]
ホスト サーフェス ID_REBAR_FREE_FORM_REINF_FACES [コンテキスト タブ]>[次へ]
複数を選択 Dialog_Rebar_Selection:Control_Rebar_Multiple [コンテキスト タブ]>[複数の選択]
選択を解除 Dialog_Rebar_Selection:Control_Rebar_Clear [コンテキスト タブ]>[複数の選択]
鉄筋をホストに展開 ID_REBAR_PLACE_EXPAND_TO_HOST [コンテキスト タブ]>[配置方法]
鉄筋を 2 点で配置 ID_REBAR_PLACE_TWO_POINTS [コンテキスト タブ]>[配置方法]
フリー フォーム ID_REBAR_FREE_FORM_MORPHED [コンテキスト タブ]>[配置方法]
スケッチ ID_REBAR_SKETCH [コンテキスト タブ]>[配置方法]
上部の点の定義 Dialog_StructuralAnalysis_ManyMembersDbar:Control_StructuralAnalysis_AnalyticalMemberTopPointDef [コンテキスト タブ]>[解析用部材]
始点/終点の定義 Dialog_StructuralAnalysis_ManyMembersDbar:Control_StructuralAnalysis_AnalyticalMemberStartPointDef [コンテキスト タブ]>[解析用部材]
CAD から作成 ID_SITE_TOPO_SOLID_FROM_IMPORT_INSTANCE [コンテキスト タブ]>[地形ソリッド]
CSV から作成 ID_SITE_TOPO_SOLID_IMPORT_POINTS [コンテキスト タブ]>[地形ソリッド]
選択を解除 Dialog_HostObj_ToposolidByFaceEditDbar:Control_HostObj_CancelMultiPickDbar [コンテキスト タブ]>[複数を選択]
地形ソリッドを再作成 Dialog_HostObj_ToposolidByFaceEditDbar:Control_HostObj_FinishMultiPickDbar [コンテキスト タブ]>[複数を選択]
選択面の編集 Dialog_HostObj_FaceToposolidEdit:Control_HostObj_EditFaceToposolid [コンテキスト タブ]>[モデル面]
面を更新 Dialog_HostObj_FaceToposolidEdit:Control_HostObj_RedoFaceToposolid [コンテキスト タブ]>[モデル面]
サブ区画 ID_TOPOSOLID_SUBREGION [コンテキスト タブ]>[地形ソリッドの成形]
地形ソリッドを簡略化 ID_TOPOSOLID_SIMPLIFY [コンテキスト タブ]>[地形ソリッドの成形]
掘削 ID_TOPOSOLID_EXCAVATION [コンテキスト タブ]>[地形ソリッドの成形]
掘削:掘削を解除 ID_TOPOSOLID_UNEXCAVATION [コンテキスト タブ]>[地形ソリッドの成形]
境界の編集 ID_SURFACE_EDIT_SKETCH [コンテキスト タブ]>[モード]
スケッチを編集 ID_EDIT_SKETCH_BENDPROFILE [コンテキスト タブ]>[モード]
Revit を終了 ID_APP_EXIT アプリケーション メニュー
オプション ID_OPTIONS アプリケーション メニュー
新規作成; プロジェクト ID_FILE_NEW_CHOOSE_TEMPLATE アプリケーション メニュー; アプリケーション メニュー>[新規作成]; [クイック アクセス ツールバー]; [ホーム]
ファミリ ID_FAMILY_NEW アプリケーション メニュー>[新規作成]; [ホーム]
コンセプト マス ID_NEW_REVIT_DESIGN_MODEL アプリケーション メニュー>[新規作成]
図面枠 ID_TITLEBLOCK_NEW アプリケーション メニュー>[新規作成]
注釈記号 ID_ANNOTATION_SYMBOL_NEW アプリケーション メニュー>[新規作成]
開く; Revit ファイル ID_REVIT_FILE_OPEN アプリケーション メニュー; アプリケーション メニュー>[開く]; [クイック アクセス ツールバー]; [ホーム]
クラウド モデル ID_FILE_OPEN_CLOUD_MODEL アプリケーション メニュー>[開く]
プロジェクト ID_APPMENU_PROJECT_OPEN アプリケーション メニュー>[開く]
ファミリ ID_FAMILY_OPEN アプリケーション メニュー>[開く]; [ホーム]
IFC ID_IMPORT_IFC アプリケーション メニュー>[開く]
IFC オプション ID_IFC_IMPORT_OPTIONS アプリケーション メニュー>[開く]
サンプル ファイル ID_SAMPLES_OPEN アプリケーション メニュー>[開く]
保存 ID_REVIT_FILE_SAVE アプリケーション メニュー; [クイック アクセス ツールバー]
クラウド モデル ID_REVIT_FILE_SAVE_AS_CLOUD_MODEL アプリケーション メニュー>[名前を付けて保存]
プロジェクト ID_REVIT_FILE_SAVE_AS アプリケーション メニュー>[名前を付けて保存]
ファミリ ID_REVIT_SAVE_AS_FAMILY アプリケーション メニュー>[名前を付けて保存]
テンプレート ID_REVIT_SAVE_AS_TEMPLATE アプリケーション メニュー>[名前を付けて保存]
ファミリ ID_SAVE_FAMILY_ANY アプリケーション メニュー>[名前を付けて保存]>[ライブラリ]
グループ ID_SAVE_GROUP アプリケーション メニュー>[名前を付けて保存]>[ライブラリ]
表示 ID_SAVE_VIEWS_TO_FILE アプリケーション メニュー>[名前を付けて保存]>[ライブラリ]
DWG ID_EXPORT_DWG アプリケーション メニュー>[書き出し]>[CAD 形式]
DXF ID_EXPORT_DXF アプリケーション メニュー>[書き出し]>[CAD 形式]
DGN ID_EXPORT_DGN アプリケーション メニュー>[書き出し]>[CAD 形式]
OBJ ID_EXPORT_OBJ アプリケーション メニュー>[書き出し]>[CAD 形式]
ACIS (SAT) ID_EXPORT_SAT アプリケーション メニュー>[書き出し]>[CAD 形式]
STL ID_EXPORT_STL アプリケーション メニュー>[書き出し]>[CAD 形式]
STEP ID_EXPORT_STEP アプリケーション メニュー>[書き出し]>[CAD 形式]
PDF ID_EXPORT_PDF アプリケーション メニュー>[書き出し]; [クイック アクセス ツールバー]
IFC ID_EXPORT_IFC アプリケーション メニュー>[書き出し]
DWF/DWFx ID_EXPORT_DWF アプリケーション メニュー>[書き出し]
FBX ID_EXPORT_FBX アプリケーション メニュー>[書き出し]
ファミリ タイプ; タイプを書き出し... ID_EXPORT_FAM_TYPES アプリケーションメニュー>[書き出し]; [デバッグ]>[デバッグ]
gbXML ID_EXPORT_GBXML アプリケーション メニュー>[書き出し]
ODBC データベース ID_FILE_EXPORT_ODBC アプリケーション メニュー>[書き出し]
Walkthrough ID_RM_ANIMATION アプリケーション メニュー>[書き出し]>[イメージおよびアニメーション]
日照シミュレーション ID_FILE_EXPORT_SOLAR_STUDY アプリケーション メニュー>[書き出し]>[イメージおよびアニメーション]
イメージ ID_FILE_PRINT_TO_IMAGE アプリケーション メニュー>[書き出し]>[イメージおよびアニメーション]
集計表 ID_FILE_EXPORT_SCHEDULE アプリケーション メニュー>[書き出し]>[レポート]
部屋/エリア レポート ID_ROOM_AREA_REPORT アプリケーション メニュー>[書き出し]>[レポート]
書き出し設定 DWG/DXF ID_SETTINGS_EXPORT_SETUPS_DWGDXF アプリケーション メニュー>[書き出し]>[オプション]
書き出し設定 DGN ID_SETTINGS_EXPORT_SETUPS_DGN アプリケーション メニュー>[書き出し]>[オプション]
出力 ID_REVIT_FILE_PRINT アプリケーション メニュー; アプリケーション メニュー>[出力]; [クイック アクセス ツールバー]
Batch Print ID_BATCH_PRINT アプリケーション メニュー>[出力]
PDF ID_EXPORT_PDF_IN_PRINT アプリケーション メニュー>[出力]
出力プレビュー ID_REVIT_FILE_PRINT_PREVIEW アプリケーション メニュー>[出力]
出力設定 ID_REVIT_FILE_PRINT_SETUP アプリケーション メニュー>[出力]
閉じる ID_REVIT_FILE_CLOSE アプリケーション メニュー
元に戻す ID_BUTTON_UNDO クイック アクセス ツールバー
やり直し ID_BUTTON_REDO クイック アクセス ツールバー
ヘルプ                                          F1 ID_HELP_FINDER ヘルプ

新機能 ID_HELP_NEWS ヘルプ

基本スキルのビデオ ID_HELP_ESSENTIAL_VIDEOS ヘルプ

Revit コミュニティ ID_HELP_VIDEOS ヘルプ

製品サポート情報 ID_HELP_SUPPORT_KNOWLEDGE_BASE ヘルプ

サードパーティ製の学習コンテンツ ID_HELP_THIRDPARTYLEARNINGCONTENT ヘルプ

Autodesk.com/revit ID_HELP_PRODUCTURL ヘルプ

オートデスク建築ソリューション ID_HELP_AUTODESK_BUILDING_SOLUTIONS ヘルプ

プライバシー設定... ID_HELP_DESKTOP_ANALYTICS ヘルプ

Autodesk Revit 2026 のバージョン情報 ID_APP_ABOUT ヘルプ

ホームに移動 ID_VIEWCUBE_HOME View Cube
北東で方向指定 ID_ORIENT_NORTHEAST_DIRECTION View Cube
既定:中心-両端指定による円弧 IDC_RADIO_ARC_CENTER [コンテキスト タブ]>[描画]
要素を選択表示 ID_TEMPHIDE_ISOLATE HI ビュー コントロール バー
外形を作成 - 中心と両端指定による円弧 ID_EXT_ENTITY_CONTOUR_ARC_CENTER_ENDS
閉じる ID_NAVWHEEL_CLOSE ステアリング ホイール
北西で方向指定 ID_ORIENT_NORTHWEST_DIRECTION View Cube
既定:円 IDC_RADIO_CIRCLE [コンテキスト タブ]>[描画]
隠線処理 ID_IMAGE_HIDDENLINE HL ビュー コントロール バー
スナップ オフ; スナップ オフ ID_SNAP_OVERRIDE_NO_SNAP SO スナップ; [デバッグ]>[デバッグ]
鋼板を作成 - 線分 ID_EXT_ENTITY_PLATE_LINE
外形を作成 - 外接するポリゴン ID_EXT_ENTITY_CONTOUR_POLY_CIRCUMSCRIBED
円形アンカー パターンを作成 ID_EXT_ENTITY_ANCHOR_CIRCLE
外形を作成 - 円 ID_EXT_ENTITY_CONTOUR_CIRCLE
アクセラレーテッド グラフィックス バーの表示 ID_SHOW_ARG_BAR
意匠壁:楕円 ID_WALL_FULL_ELLIPSE [コンテキスト タブ]>[描画]
近接点 ID_SNAP_OVERRIDE_INTERIOR SN スナップ; [デバッグ]>[デバッグ]
右で方向指定 ID_ORIENT_TO_RIGHT View Cube
ワイヤフレーム ID_IMAGE_WIREFRAME WF ビュー コントロール バー
外形を作成 - 正接円弧 ID_EXT_ENTITY_CONTOUR_ARC_TAN
線分:部分楕円 ID_OBJECTS_CURVE_ELLIPSE_PARTIAL [コンテキスト タブ]>[描画]
細部簡略 ID_DETAIL_LEVEL_COARSE ビュー コントロール バー
意匠壁:中心-両端指定による円弧 ID_WALL_ARC_CENTER_ENDS [コンテキスト タブ]>[描画]
既定:部分楕円 IDC_RADIO_PARTIAL_ELLIPSE [コンテキスト タブ]>[描画]
意匠壁:フィレット円弧 ID_WALL_ARC_FILLET [コンテキスト タブ]>[描画]
バックグラウンド処理 ID_PARALLEL_INDICATOR Fn11 ステータス バー
西で方向指定 ID_ORIENT_WEST_DIRECTION View Cube
解析用パネルを作成 - 楕円 ID_ANALYTICAL_MODEL_PANEL_FULL_ELLIPSE
一時的なビュー プロパティを復元 ID_RESTORE_VIEW_PROPERTIES ビュー コントロール バー
長方形せん断アンカーを作成 ID_EXT_ENTITY_SHEAR_STUD_RECT
内部原点に移動 ID_REPOSITION_LINK_ORIGIN_TO_HOST コンテキスト メニュー
既定:長方形 IDC_RADIO_RECT [コンテキスト タブ]>[描画]
背面右で方向指定 ID_ORIENT_TO_BACK_RIGHT View Cube
平行投影 3D ビューに切り替え/パース 3D ビューに切り替え ID_VIEWCUBE_TOGGLE_BETWEEN_PERSP_AND_ORTHO View Cube
ビュー範囲 ID_EDIT_VIEW_RANGE VR [プロパティ]パネル
コーディネーション モデルにスナップ ID_SNAP_OVERRIDE_COORDINATION_MODELS LM スナップ; [デバッグ]>[デバッグ]
構造壁:面を選択 ID_WALL_STRUCT_PICK_FACES [コンテキスト タブ]>[描画]
プロジェクトに移動 ID_MOVE_GROUP_MEMBER_TO_PROJECT MP コンテキスト メニュー
作業面グリッド ID_SNAP_OVERRIDE_SKETCH_GRID SW スナップ; [デバッグ]>[デバッグ]
グリッド:中心-両端指定による円弧 ID_GRID_ARC_CENTER_ENDS [コンテキスト タブ]>[描画]
元の中心点を復元 ID_NAVWHEEL_RESTOREORIGINALCENTER ステアリング ホイール
ホストのすべてのメッシュ筋を選択 ID_SELECT_IN_HOST_ALL_FABRIC コンテキスト メニュー
拡大表示(範囲指定) ID_ZOOM_IN ZR#ZZ ナビゲーション バー
線分:始端-終端-半径で作成する円弧 ID_OBJECTS_CURVE_ARC_THREE_PNT [コンテキスト タブ]>[描画]
ベタ塗り ID_IMAGE_FLAT_COLORS ビュー コントロール バー
既定:始端-終端-半径で作成する円弧 IDC_RADIO_ARC_3_PNT [コンテキスト タブ]>[描画]
アクティブなビューを画面移動 ID_PAN_VIEW [ナビゲーション バー]
2D モード(3D マウス) ID_NAVBAR_3DCONTROLLER_2D 32 ナビゲーション バー
南西で方向指定 ID_ORIENT_SOUTHWEST_DIRECTION View Cube
鋼板を作成 - 正接円弧 ID_EXT_ENTITY_PLATE_ARC_TAN
ワークセットを編集可能にする ID_MAKE_EDITABLE_PREFER_CHECKOUT コンテキスト メニュー
鋼板を作成 - 外接するポリゴン ID_EXT_ENTITY_PLATE_POLY_CIRCUMSCRIBED
階段踏み面:中心-両端指定による円弧 ID_RUN_ARC_CENTER_ENDS [コンテキスト タブ]>[描画]
解析用パネルを作成 - 円 ID_ANALYTICAL_MODEL_PANEL_CIRCLE
円形ボルト パターンを作成 ID_EXT_ENTITY_HOLE_CIRCLE
意匠壁:長方形 ID_WALL_RECT [コンテキスト タブ]>[描画]
すべてのインスタンスを選択:ビューに表示 ID_SEL_ALL_IN_VIEW コンテキスト メニュー
線分:フィレット円弧 ID_OBJECTS_CURVE_ARC_FILLET [コンテキスト タブ]>[描画]
上向きに ID_ORIENT_TO_TOP View Cube
細部標準 ID_DETAIL_LEVEL_MEDIUM ビュー コントロール バー
縮小表示(1/2 倍) ID_ZOOM_OUT_X2 ZO#ZV ナビゲーション バー
長方形アンカー パターンを作成 ID_EXT_ENTITY_ANCHOR_RECT
現在のビューをホームに設定 ID_VIEWCUBE_SET_HOME View Cube
東で方向指定 ID_ORIENT_EAST_DIRECTION View Cube
前面を現在のビューに設定 ID_SET_FRONT_TO_CURRENT_VIEW View Cube
鋼板を作成 - 3 点から円弧 ID_EXT_ENTITY_PLATE_ARC_THREE_PNT
意匠壁:スプライン ID_WALL_SPLINE [コンテキスト タブ]>[描画]
外形を作成 - 3 点から円弧 ID_EXT_ENTITY_CONTOUR_ARC_THREE_PNT
既定:楕円 IDC_RADIO_FULL_ELLIPSE [コンテキスト タブ]>[描画]
グリッド:始端-終端-半径で作成する円弧 ID_GRID_ARC_THREE_PNT [コンテキスト タブ]>[描画]
一時ビューのプロパティを有効化 ID_ENABLE_TEMPORARY_VIEW_PROPERTIES ビュー コントロール バー
すべての除外された部材を復元 ID_RESTORE_ALL_EXCLUDED RA コンテキスト メニュー
線分:タンジェント エンド円弧 ID_OBJECTS_CURVE_ARC_TAN [コンテキスト タブ]>[描画]
構造壁:部分楕円 ID_WALL_STRUCT_PARTIAL_ELLIPSE [コンテキスト タブ]>[描画]
グラフィックス表示オプション ID_GRAPHIC_DISPLAY_OPTIONS GD ビュー コントロール バー
ビルディング ツアー ホイール(ミニ) ID_NAVWHEEL_MINI_OTHER_WHEEL ステアリング ホイール
ビュースケールで表示 ID_ZOOM_SHEET ZS ナビゲーション バー
点 ID_SNAP_OVERRIDE_POINT SX スナップ; [デバッグ]>[デバッグ]
ビューをトリミング(トリミング解除) IDC_VIEW_FRAME_CROPREGION_ACTIVITY ビュー コントロール バー
線分:円 ID_OBJECTS_CURVE_CIRCLE [コンテキスト タブ]>[描画]
線分:線分を選択 ID_OBJECTS_CURVE_PICK_LINES [コンテキスト タブ]>[描画]
構造壁:フィレット円弧 ID_WALL_STRUCT_ARC_FILLET [コンテキスト タブ]>[描画]
鉄筋の 2 方向の拘束を切り替え ID_TOGGLE_REBAR_TOGGLE_BI_DIRECTIONAL_KEYSHORTCUT LH 作図領域コントロール

プロジェクト ブラウザで検索 ID_FIND_IN_PROJECT_BROWSER FF コンテキスト メニュー
トリミング境界を移動 ID_MOVE_CROP_BOUNDARY ステアリング ホイール
階段踏み面:線分 ID_RUN_LINE [コンテキスト タブ]>[描画]
構造壁:外接するポリゴン ID_WALL_STRUCT_POLY_CIRCUMSCRIBED [コンテキスト タブ]>[描画]
シートを複製:空のシートを複製 ID_DUPLICATE_EMPTY_SHEET
鉄筋かぶり拘束を切り替え ID_TOGGLE_REBAR_COVER_CHECK_UNCHECK_KEYSHORTCUT CF 作図領域コントロール

プロジェクト基準点に移動 ID_REPOSITION_LINK_BASEPOINT_TO_HOST コンテキスト メニュー
閉じる ID_SNAP_OVERRIDE_CLOSE SZ スナップ; [デバッグ]>[デバッグ]
オブジェクト表示ホイール(ミニ) ID_NAVWHEEL_MINI_MINI_WHEEL ステアリング ホイール
新しいファイルの既定のテンプレート 3 ID_FILE_NEW_WITH_TEMPLATE3
意匠壁:タンジェント エンド円弧 ID_WALL_ARC_TAN [コンテキスト タブ]>[描画]
ウォーク スピードを下げる ID_NAVWHEEL_DECREASEWALKSPEED ステアリング ホイール
せん断アンカーを作成 ID_EXT_ENTITY_SHEAR_STUD
既定:線分 IDC_RADIO_LINE [コンテキスト タブ]>[描画]
構造壁:長方形 ID_WALL_STRUCT_RECT [コンテキスト タブ]>[描画]
解析用パネルを作成 - 中心と両端指定による円弧 ID_ANALYTICAL_MODEL_PANEL_ARC_CENTER_ENDS
既定:フィレット円弧 IDC_RADIO_ARC_FILLET [コンテキスト タブ]>[描画]
変位セットのハイライト表示を切り替え Control_Revit_ExplodedViewMode ビュー コントロール バー
テンプレート プロパティを一時的に適用 ID_TEMPORARILY_APPLY_TEMPLATE_PROPERTIES ビュー コントロール バー
回転の中心を配置 ID_DEFINE_ROTATION_CENTER R3 コンテキスト メニュー
解析用パネルを作成 - 線分 ID_ANALYTICAL_MODEL_PANEL_LINE
線分:既存の壁を選択 ID_SKETCH_PICK_WALLS [コンテキスト タブ]>[描画]
既定:内接するポリゴン IDC_RADIO_INSCRIBED_POLYGON [コンテキスト タブ]>[描画]
ボルト ID_EXT_ENTITY_BOLT
新しいファイルの既定のテンプレート 4 ID_FILE_NEW_WITH_TEMPLATE4
コンパスを表示 ID_SHOW_COMPASS View Cube
カテゴリを選択表示 ID_TEMPHIDE_ISOLATECAT IC ビュー コントロール バー
構造壁:線分 ID_WALL_STRUCT_LINE [コンテキスト タブ]>[描画]
前面をリセット ID_VIEWCUBE_RESET_FRONT View Cube
方向を戻して、3D ビューをロック ID_LOCKUNLOCK3DVIEW_LOCKANDRESTORE ビュー コントロール バー
直前のビュー ID_VIEW_ZOOMANDPAN_PREVIOUSVIEW ZP#ZC ナビゲーション バー
現在のオプションのすべてのインスタンスを選択:ビューに表示 ID_SEL_ALL_IN_VIEW_IN_OPTION コンテキスト メニュー
意匠壁:内接するポリゴン ID_WALL_POLY_INSCRIBED [コンテキスト タブ]>[描画]
鋼板を作成 - 中心-両端指定による円弧 ID_EXT_ENTITY_PLATE_ARC_CENTER_ENDS
構造壁:線分を選択 ID_WALL_STRUCT_PICK_LINES [コンテキスト タブ]>[描画]
一時的な非表示/選択表示をリセット ID_TEMPHIDE_RESET HR ビュー コントロール バー
解析用パネルを作成 - 正接円弧 ID_ANALYTICAL_MODEL_PANEL_ARC_TAN_END
構造壁:円 ID_WALL_STRUCT_CIRCLE [コンテキスト タブ]>[描画]
新しいファイルの既定のテンプレート 1 ID_FILE_NEW_WITH_TEMPLATE1
細部詳細 ID_DETAIL_LEVEL_FINE ビュー コントロール バー
ウィンドウにフィット ID_NAVWHEEL_FITTOWINDOW ステアリング ホイール
中点 ID_SNAP_OVERRIDE_MID SM スナップ; [デバッグ]>[デバッグ]
鉄筋の位置合わせを切り替え ID_TOGGLE_REBAR_ALIGNED_SET_ORIENTATION_KEYSHORTCUT AF 作図領域コントロール

解析用パネルを作成 - 外接ポリゴン ID_ANALYTICAL_MODEL_PANEL_POLY_CIRCUMSCRIBED
長方形ボルト パターンを作成 ID_EXT_ENTITY_HOLE_RECT
北で方向指定 ID_ORIENT_NORTH_DIRECTION View Cube
選択セットの中心上の回転の中心 ID_DEFAULT_ROTATION_CENTER コンテキスト メニュー
南東で方向指定 ID_ORIENT_SOUTHEAST_DIRECTION View Cube
解析用パネルを作成 - スプライン ID_ANALYTICAL_MODEL_PANEL_SPLINE
シートを複製:ビューを含めて複製 ID_DUPLICATE_SHEET_WITH_VIEWS
外形を作成 - 内接するポリゴン ID_EXT_ENTITY_CONTOUR_POLY_INSCRIBED
構造壁:楕円 ID_WALL_STRUCT_FULL_ELLIPSE [コンテキスト タブ]>[描画]
既定:タンジェント エンド円弧 IDC_RADIO_ARC_TAN_END [コンテキスト タブ]>[描画]
外形を作成 - 長方形 ID_EXT_ENTITY_CONTOUR_RECT
解析用パネルを作成 - 線分を選択 ID_ANALYTICAL_MODEL_PANEL_PICK_LINES
線分:線分 ID_OBJECTS_CURVE_LINE [コンテキスト タブ]>[描画]
要素を非表示 ID_TEMPHIDE_HIDE HH ビュー コントロール バー
解析用パネルを作成 - 3 点から円弧 ID_ANALYTICAL_MODEL_PANEL_ARC_THREE_PNT
ホストのすべての配筋を選択 ID_SELECT_IN_HOST_ALL_REINFORCEMENT コンテキスト メニュー
全体表示 ID_ZOOM_FIT ZE#ZF#ZX ナビゲーション バー
フリー フォーム鉄筋の自動で閉じるオプションを切り替え ID_TOGGLE_REBAR_CONSTRAINT_CLOSE_LOOP_KEYSHORTCUT LC 作図領域コントロール

ビューでのカテゴリによるグラフィックスの上書き:ハーフトーンを切り替え ID_VIEW_OVERRIDE_CATEGORY_HALFTONE VOH
構造壁:スプライン ID_WALL_STRUCT_SPLINE [コンテキスト タブ]>[描画]
ビューに非表示/選択表示を適用 ID_TEMPHIDE_MAKEPERM ビュー コントロール バー
エッジのあるシェーディング ID_IMAGE_SHADING_WITH_EDGES SD ビュー コントロール バー
アンカー ID_EXT_ENTITY_ANCHOR
3D ビューのロック解除 ID_LOCKUNLOCK3DVIEW_UNLOCK ビュー コントロール バー
構造壁:中心-両端指定による円弧 ID_WALL_STRUCT_ARC_CENTER_ENDS [コンテキスト タブ]>[描画]
アクセラレーテッド グラフィックス - テクニカル プレビュー; アクセラレーテッド グラフィックス モード ID_SWITCH_ARG_VIEW Fn3 [デバッグ]>[デバッグ]
既定:スプライン IDC_RADIO_SPLINE [コンテキスト タブ]>[描画]
除外された部材を復元 ID_ELEM_GROUP_EXCLUDED_MEMBER RB コンテキスト メニュー
参照しているビューを検索 ID_FIND_VIEW_GENERATOR コンテキスト メニュー
鋼板を作成 - 内接するポリゴン ID_EXT_ENTITY_PLATE_POLY_INSCRIBED
最初のコンテキスト タブをアクティブ化 ID_ACTIVATE_CONTEXTUAL_TAB [Ctrl]+[`]
方向を保存して、3D ビューをロック ID_LOCKUNLOCK3DVIEW_LOCKANDSAVE ビュー コントロール バー
影オフ ID_IMAGE_SHADOW_OFF ビュー コントロール バー
リモート オブジェクトにスナップ ID_SNAP_OVERRIDE_REMOTE SR スナップ; [デバッグ]>[デバッグ]
端点 ID_SNAP_OVERRIDE_END SE スナップ; [デバッグ]>[デバッグ]
ビルディング ツアー ホイール ID_NAVWHEEL_INTERIOR_WHEEL ステアリング ホイール
鉄筋のクリアな距離を切り替え ID_TOGGLE_REBAR_CONSTRAINT_CLEAR_SPACING_KEYSHORTCUT CD 作図領域コントロール

新しいファイルの既定のテンプレート 5 ID_FILE_NEW_WITH_TEMPLATE5
ビューでの要素によるグラフィックスの上書き: ハーフトーンを切り替え ID_VIEW_OVERRIDE_ELEMENTS_HALFTONE EOH
要素を編集可能にする ID_MAKE_EDITABLE_BY_BORROWING コンテキスト メニュー
長方形ボルト パターンを作成 ID_EXT_ENTITY_BOLT_RECT
ビューを保存 ID_NAVWHEEL_SAVEVIEW ステアリング ホイール
表示/非表示を切り替え ID_TOGGLE_REBAR_VISIBILITY TV コンテキスト メニュー
カメラを水平化 ID_NAVWHEEL_LEVELCAMERA ステアリング ホイール
新しいファイルの既定のテンプレート 2 ID_FILE_NEW_WITH_TEMPLATE2
意匠壁:外接するポリゴン ID_WALL_POLY_CIRCUMSCRIBED [コンテキスト タブ]>[描画]
線分:長方形 ID_OBJECTS_CURVE_RECT [コンテキスト タブ]>[描画]
既定:線分を選択 IDC_RADIO_COPY_CURVE [コンテキスト タブ]>[描画]
点群にスナップ ID_SNAP_OVERRIDE_POINT_CLOUDS PC スナップ; [デバッグ]>[デバッグ]
フライ モードのオンとオフを切り替え ID_FIRST_PERSON_NAV ナビゲーション バー
外形 ID_EXT_ENTITY_CONTOUR
トラス:線分 ID_TRUSS_LINE [コンテキスト タブ]>[描画]
次のビュー ID_VIEW_ZOOMANDPAN_NEXTVIEW ナビゲーション バー
鋼板を作成 - 長方形 ID_EXT_ENTITY_PLATE_RECT
ビュー方向に加えた変更内容を元に戻す ID_NAVWHEEL_UNDOVIEWORIENTATIONCHANGES ステアリング ホイール
ウォーク スピードを上げる ID_NAVWHEEL_INCREASEWALKSPEED ステアリング ホイール
四半円点 ID_SNAP_OVERRIDE_QUADRANT SQ スナップ; [デバッグ]>[デバッグ]
他のビューに方向合わせ ID_ORIENT_TO_OTHER_VIEW ステアリング ホイール
グリッド:線分 ID_GRID_LINE [コンテキスト タブ]>[描画]
線分:スプライン ID_OBJECTS_CURVE_SPLINE [コンテキスト タブ]>[描画]
オブジェクト表示ホイール ID_NAVWHEEL_EXTERIOR_WHEEL ステアリング ホイール
円形せん断アンカーを作成 ID_EXT_ENTITY_SHEAR_STUD_CIRCLE
ヘルプ ID_VIEWCUBE_HELP View Cube
オブジェクト モード(3D マウス) ID_NAVBAR_3DCONTROLLER_OBJECT 3O [ナビゲーション バー]
現在のオプションのすべてのインスタンスを選択:プロジェクト全体 ID_SEL_ALL_IN_PRJ_IN_OPTION コンテキスト メニュー
交差点 ID_SNAP_OVERRIDE_INTERSECT SI スナップ; [デバッグ]>[デバッグ]
解析用パネルを作成 - 内接ポリゴン ID_ANALYTICAL_MODEL_PANEL_POLY_INSCRIBED
鋼板を作成 - 円 ID_EXT_ENTITY_PLATE_CIRCLE
意匠壁:始端-終端-半径で作成する円弧 ID_WALL_ARC_THREE_PNT [コンテキスト タブ]>[描画]
上書きをオフ ID_SETTINGS_SNAPS_NOOVERRIDE SS<so>SS スナップ; [デバッグ]>[デバッグ]
前を選択 ID_EDIT_SELECT_PREVIOUS コンテキスト メニュー
南で方向指定 ID_ORIENT_SOUTH_DIRECTION View Cube
除外 ID_EXCLUDE_GROUP_MEMBERS EX コンテキスト メニュー
線分:内接するポリゴン ID_OBJECTS_CURVE_POLY_INSCRIBED [コンテキスト タブ]>[描画]
ウォーク モード(3D マウス) ID_NAVBAR_3DCONTROLLER_WALK 3W ナビゲーション バー
拘束の一時表示モードを切り替え ID_TOGGLE_REVEAL_CONSTRAINTS CX ビュー コントロール バー
カテゴリを非表示 ID_TEMPHIDE_HIDECAT HC ビュー コントロール バー
グリッド:線分を選択 ID_GRID_PICK_LINES [コンテキスト タブ]>[描画]
意匠壁:線分 ID_WALL_LINE [コンテキスト タブ]>[描画]
意匠壁:部分楕円 ID_WALL_PARTIAL_ELLIPSE [コンテキスト タブ]>[描画]
集計表ビューのズームを復元 ID_SCHEDULE_VIEW_ZOOM_RESTORE
オプション ID_NAVWHEEL_OPTIONS ステアリング ホイール
解析用パネルを作成 - フィレット円弧 ID_ANALYTICAL_MODEL_PANEL_ARC_FILLET
鋼板を作成 - フィレット円弧 ID_EXT_ENTITY_PLATE_ARC_FILLET
背面左で方向指定 ID_ORIENT_TO_BACK_LEFT View Cube
意匠壁:円 ID_WALL_CIRCLE [コンテキスト タブ]>[描画]
構造壁:タンジェント エンド円弧 ID_WALL_STRUCT_ARC_TAN [コンテキスト タブ]>[描画]
構造壁:始端-終端-半径で作成する円弧 ID_WALL_STRUCT_ARC_THREE_PNT [コンテキスト タブ]>[描画]
プロパティ ID_SHOW_PROPERTIES_PALETTE コンテキスト メニュー



外形を作成 - フィレット円弧 ID_EXT_ENTITY_CONTOUR_ARC_FILLET
鋼板 ID_EXT_ENTITY_PLATE
接線 ID_SNAP_OVERRIDE_TANGENT ST スナップ; [デバッグ]>[デバッグ]
既定:外接するポリゴン IDC_RADIO_CIRCUMSCRIBED_POLYGON [コンテキスト タブ]>[描画]
前面で方向指定 ID_ORIENT_TO_FRONT View Cube
前面右で方向指定 ID_ORIENT_TO_FRONT_RIGHT View Cube
フル ナビゲーション ホイール(ミニ) ID_NAVWHEEL_MINI_EIGHT_WHEEL ステアリング ホイール
意匠壁:線分を選択 ID_WALL_PICK_LINES [コンテキスト タブ]>[描画]
解析モデルを表示/非表示 ID_VIEW_FRAME_TOGGLE_ANALYTICAL_MODEL_VISIBILITY ビュー コントロール バー
最後のコマンドを繰り返す ID_REPEAT_LASTCOMMAND RC コンテキスト メニュー
線分:中心-両端指定による円弧 ID_OBJECTS_CURVE_ARC_CENTER_ENDS [コンテキスト タブ]>[描画]
シートを複製:シートの詳細を含めて複製 ID_DUPLICATE_SHEET_WITH_DETAILING
ヘルプ ID_NAVWHEEL_HELP ステアリング ホイール
2 点間中点 ID_SNAP_MIDBETWEEN2POINTS S2 スナップ

構造壁:内接するポリゴン ID_WALL_STRUCT_POLY_INSCRIBED [コンテキスト タブ]>[描画]
トラス:線分を選択 ID_TRUSS_PICK_LINES [コンテキスト タブ]>[描画]
中心 ID_SNAP_OVERRIDE_CENTER SC スナップ; [デバッグ]>[デバッグ]
解析用パネルを作成 - 部分楕円 ID_ANALYTICAL_MODEL_PANEL_PARTIAL_ELLIPSE
トリミング境界の中心を再配置 ID_NAVWHEEL_RECENTERCROPBOUNDARY ステアリング ホイール
背面で方向指定 ID_ORIENT_TO_BACK View Cube
シェーディング ID_IMAGE_SHADING ビュー コントロール バー
全体表示(すべてのビュー) ID_ZOOM_ALL_ALL ZA ナビゲーション バー
外形を作成 - 線分 ID_EXT_ENTITY_CONTOUR_LINE
垂直 ID_SNAP_OVERRIDE_PERP SP スナップ; [デバッグ]>[デバッグ]
ホストのすべての鉄筋を選択 ID_SELECT_IN_HOST_ALL_REBAR コンテキスト メニュー
線分:楕円 ID_OBJECTS_CURVE_ELLIPSE [コンテキスト タブ]>[描画]
左で方向指定 ID_ORIENT_TO_LEFT View Cube
穴 ID_EXT_ENTITY_HOLE
リアリスティック ID_IMAGE_REALISTIC ビュー コントロール バー
トリミング領域を表示(非表示) IDC_VIEW_FRAME_CROPREGION_VISIBILITY ビュー コントロール バー
面で方向指定 ID_ORIENT_PLANE View Cube
オプション ID_VIEWCUBE_OPTIONS View Cube
線分:外接するポリゴン ID_OBJECTS_CURVE_POLY_CIRCUMSCRIBED [コンテキスト タブ]>[描画]
影オン ID_IMAGE_SHADOW_ON ビュー コントロール バー
鉄筋セットをフリップ ID_FLIP_REBAR_SET FL コンテキスト メニュー
フライ モード(3D マウス) ID_NAVBAR_3DCONTROLLER_FLY 3F ナビゲーション バー
集計表ビューの縮小表示 ID_SCHEDULE_VIEW_ZOOM_OUT
すべてのインスタンスを選択:プロジェクト全体 ID_SEL_ALL_IN_PRJ SA コンテキスト メニュー
解析用パネルを作成 - 長方形 ID_ANALYTICAL_MODEL_PANEL_RECT
選択で固定 ID_VIEWCUBE_LOCK_SELECTION View Cube
集計表ビューの拡大表示 ID_SCHEDULE_VIEW_ZOOM_IN [Ctrl]+[=]
円形ボルト パターンを作成 ID_EXT_ENTITY_BOLT_CIRCLE
上で方向指定 ID_ORIENT_TOP_DIRECTION View Cube
レンズ長を伸ばす/縮める ID_SET_FOCAL_LENGTH ステアリング ホイール
フル ナビゲーション ホイール ID_NAVWHEEL_FULL_WHEEL ステアリング ホイール
前面左で方向指定 ID_ORIENT_TO_FRONT_LEFT View Cube
再生... ID_JOURNAL_PLAYBACK [デバッグ]>[ジャーナル]
記録 ID_JOURNAL_RECORD [デバッグ]>[ジャーナル]
終了 ID_JOURNAL_STOP [デバッグ]>[ジャーナル]
ステップ ID_JOURNAL_STEP [デバッグ]>[ジャーナル]
ユーザ コメントを追加... ID_USER_COMMENT [デバッグ]>[ジャーナル]
シェル コマンドを実行... ID_EXECUTE_SHELL_COMMAND [デバッグ]>[ジャーナル]
リボンの状態をダンプ ID_DEBUG_DUMP_RIBBON_STATE [デバッグ]>[ジャーナル]
AppFrame の状態をダンプ ID_DEBUG_DUMP_APPFRAME_STATE [デバッグ]>[ジャーナル]
ジャーナル要素の状態 ID_DEBUG_JOURNAL_ELEMENT_STATE [デバッグ]>[ジャーナル]
ジャーナル要素の状態 - デュアル形式 ID_DEBUG_JOURNAL_ELEMENT_STATE_DUAL [デバッグ]>[ジャーナル]
要素パラメータをダンプ ID_DEBUG_DUMP_ELEMENT_PARAMETERS [デバッグ]>[ジャーナル]
要素パラメータと値をダンプ ID_DEBUG_DUMP_ELEMENT_PARAMETERS_AND_VALUES [デバッグ]>[ジャーナル]
ツールチップ データをダンプ ID_DBG_DUMP_WORKSHARING_TOOLTIPS [デバッグ]>[ジャーナル]
編集要求の通知をダンプ ID_DBG_DUMP_EDITING_REQUEST_NOTIFICATIONS [デバッグ]>[ジャーナル]
ユーザ リストをダンプ ID_DBG_DUMP_USER_LIST [デバッグ]>[ジャーナル]
編集要求数をダンプ ID_DBG_DUMP_PENDING_ER_COUNT [デバッグ]>[ジャーナル]
新規ダンプ ファイルを開始 ID_DBG_NEW_WORKSHARING_DUMP_FILE [デバッグ]>[ジャーナル]
キーチップ複製チェッカー ID_KEY_TIP_VALIDATE [デバッグ]>[ジャーナル]
一時グラフィックスを使用したウィンドウ キャプチャ テスト(F6) ID_DEBUG_WINDOW_CAPTURE_STORE_WITH_TEMP [デバッグ]>[ジャーナル]
ウィンドウ ダンプ ID_DEBUG_WINDOW_DUMP [デバッグ]>[ジャーナル]
イメージの比較 ID_DEBUG_WINDOW_CAPTURE_COMPARE [デバッグ]>[ジャーナル]
レンダリング イメージの比較 ID_IMAGE_RENDERING_IMAGE_COMPARE [デバッグ]>[ジャーナル]
すべてのシートを比較 ID_DEBUG_IMAGE_COMPAREALLSHEETS [デバッグ]>[ジャーナル]
印刷結果を比較 ID_DEBUG_PRINT_TEST [デバッグ]>[ジャーナル]
イメージ比較エディタ ID_DEBUG_IMAGE_COMPARE [デバッグ]>[ジャーナル]
バルク イメージの更新 ID_DEBUG_BULK_IMAGE_UPDATE [デバッグ]>[ジャーナル]
プレビュー イメージ テストを入力 ID_DEBUG_TYPE_PREVIEW_COMPARE [デバッグ]>[ジャーナル]
プレビュー イメージ凡例コンポーネントを再作成 ID_DEBUG_TYPE_PREVIEW_RECREATE [デバッグ]>[ジャーナル]
プレビュー イメージをダンプ ID_DEBUG_TYPE_PREVIEW_DUMP [デバッグ]>[ジャーナル]
エラー ダイアログ ID_DEBUG_TEST_ERROR_DIALOGS [デバッグ]>[ジャーナル]
解析サポート トラッカ ID_DEBUG_CHECK_ANALYTICALTRACKER [デバッグ]>[ジャーナル]
完全再作図で取得... ID_DEBUG_TESTRETRIVAL [デバッグ]>[ジャーナル]
部分再作図で取得... ID_DEBUG_TESTRETRIEVAL_LITE [デバッグ]>[ジャーナル]
ツリー... ID_DEBUG_TESTRETRIEVAL_TREE [デバッグ]>[ジャーナル]
ファミリをロード... ID_DEBUG_TESTLOADFAMILIES [デバッグ]>[ジャーナル]
ファミリをロードおよび保存... ID_DEBUG_TESTLOADSAVEFAMILIES [デバッグ]>[ジャーナル]
タイプ カタログからロード... ID_DEBUG_TESTLOAD_FROM_FAM_TYPE_CATALOGS [デバッグ]>[ジャーナル]
ファミリの取得(ツリー)... ID_DEBUG_TEST_FAM_RETRIEVAL_TREE [デバッグ]>[ジャーナル]
ファミリをアップグレード... ID_TEST_UPGRADE_FAMS_TREE [デバッグ]>[ジャーナル]
*.rte 再作図と比較(ツリー)... ID_DEBUG_TEST_PROJ_TEMPLATE_REGEN_ALL_INSIGNIFICANCE_TREE [デバッグ]>[ジャーナル]
*.rft 再作図と比較(ツリー)... ID_DEBUG_TEST_FAM_TEMPLATE_REGEN_ALL_INSIGNIFICANCE_TREE [デバッグ]>[ジャーナル]
自動プレビュー ツール... ID_DEBUG_AUTOPREVIEW_TOOL [デバッグ]>[ジャーナル]
ファミリの断熱プロパティをアップグレード... ID_DEBUG_UPDATE_FAMILY_THERMALPROPERTIES [デバッグ]>[ジャーナル]
すべてのビューを再生成 ID_DEBUG_OPEN_ALL_VIEWS [デバッグ]>[ジャーナル]
Protein マテリアルをダンプ ID_DEBUG_DUMP_PROTEIN_MATERIALS [デバッグ]>[ジャーナル]
レンダリング アセットをダンプ ID_DEBUG_DUMP_RENDERING_ASSETS [デバッグ]>[ジャーナル]
木材スキーマ付きマテリアルをダンプ ID_DEBUG_DUMP_MATERIAL_WOODSCHEMA [デバッグ]>[ジャーナル]
未使用の外観アセットをダンプ ID_DEBUG_DUMP_UNUSED_APPEARANCE [デバッグ]>[ジャーナル]
Protein アセットを置き換える ID_DEBUG_REPLACE_PROTEIN_ASSETS [デバッグ]>[ジャーナル]
マテリアル テクスチャの絶対パスを修正 ID_DEBUG_FIX_ABSOLUTE_TEXTURE_PATH [デバッグ]>[ジャーナル]
レンダリング アセットを編集 ID_DEBUG_EDIT_RENDERING_ASSET [デバッグ]>[ジャーナル]
マテリアルをアップグレード ID_DEBUG_UPGRADE_MATERIALS [デバッグ]>[ジャーナル]
アップグレードされたマテリアル - コメントを削除 ID_DEBUG_UPGRADED_MATERIALS_REMOVE_COMMENTS [デバッグ]>[ジャーナル]
マテリアル情報を出力 ID_DEBUG_OUTPUT_MATERIALS_INFORMATION [デバッグ]>[ジャーナル]
マテリアル 2 をアップグレード ID_DEBUG_UPGRADE_MATERIALS_2 [デバッグ]>[ジャーナル]
マテリアル 2012 をアップグレード ID_DEBUG_UPGRADE_MATERIAL2012 [デバッグ]>[ジャーナル]
廃止予定の梁および柱のマテリアル パラメータを検索 ID_DEBUG_FIND_DEPRECATED_STRUCTURAL_MATERIAL_PARAMS [デバッグ]>[ジャーナル]
構造マテリアル パラメータを設定 ID_DEBUG_SET_STRUCTURAL_MATERIAL_PARAMS [デバッグ]>[ジャーナル]
構造マテリアル レイヤを設定 ID_DEBUG_SET_STRUCTURAL_MATERIAL_LAYERS [デバッグ]>[ジャーナル]
マテリアル 2013 をアップグレード ID_DEBUG_UPDATE_MATERIAL2013 [デバッグ]>[ジャーナル]
重複したアセットを結合 ID_DEBUG_MERGE_DUPLICATED_ASSETS [デバッグ]>[ジャーナル]
C:\wordlist.txt をスペル チェックし、スペルに誤りのある単語を custom.dic に追加します ID_DEBUG_SPELL_CHECK_WORD_LIST [デバッグ]>[ジャーナル]
すべての TextNotes をスペル チェックし、スペルに誤りのある単語を custom.dic に追加します ID_DEBUG_SPELL_CHECK_ALL_TEXT_NOTES [デバッグ]>[ジャーナル]
ファイル サイズをチェック ID_DEBUG_CHECK_FILE_SIZE [デバッグ]>[ジャーナル]
ファイルを比較 ID_DEBUG_COMPARE_FILES [デバッグ]>[ジャーナル]
他と比較 ID_DEBUG_COMPARE_REVIT_FILES [デバッグ]>[ジャーナル]
コンテキスト再利用ソース スキャン ID_DEBUG_SCAN_FOR_CONTEXT_REUSE [デバッグ]>[ジャーナル]
タイム スタンプを無効化 ID_REGRESSIONCHECKS_DISABLETIMESTAMP [デバッグ]>[ジャーナル]
不正なセッションをチェック ID_CHECK_SESSION_DIRTY [デバッグ]>[ジャーナル]
不正なドキュメントをチェック ID_CHECK_DOC_DIRTY [デバッグ]>[ジャーナル]
ファミリをチェック ID_DEBUG_CHECK_FAMILY_CONSISTENCY [デバッグ]>[ジャーナル]
現在のファミリのファミリ検証ルールを確認 ID_DEBUG_VALIDATE_FAMILY [デバッグ]>[ジャーナル]
フォルダ ツリー内のすべてのファミリのファミリ検証ルールを確認 ID_DEBUG_VALIDATE_FAMILIES [デバッグ]>[ジャーナル]
既定のコンストラクタをチェック ID_DEBUG_CHECK_DEFAULT_CONSTRUCTORS [デバッグ]>[ジャーナル]
Geom テーブルをチェック ID_CHECK_GEOM_TABLES [デバッグ]>[ジャーナル]
ファミリ タイプ定義をテスト ID_TEST_FAM_TYPES [デバッグ]>[ジャーナル]
パフォーマンス Test1 ID_PERFORMANCE_TEST1 [デバッグ]>[ジャーナル]
パフォーマンス Test2 ID_PERFORMANCE_TEST2 [デバッグ]>[ジャーナル]
パフォーマンス Test3 ID_PERFORMANCE_TEST3 [デバッグ]>[ジャーナル]
パフォーマンス Test4 ID_PERFORMANCE_TEST4 [デバッグ]>[ジャーナル]
タイミング フィルタを設定 ID_PERFORMANCE_SETTIMINGFILTER [デバッグ]>[ジャーナル]
スレッドをリスト ID_DBG_LIST_ALL_THREADS [デバッグ]>[ジャーナル]
開始 ID_DEBUG_VM_START [デバッグ]>[ジャーナル]
終了 ID_DEBUG_VM_STOP [デバッグ]>[ジャーナル]
クラッシュ ID_DBG_ASSERT [デバッグ]>[ジャーナル]
CER をテスト ID_DBG_TEST_CER [デバッグ]>[ジャーナル]
CER をテスト(管理対象) ID_DBG_TEST_CER_MANAGED [デバッグ]>[ジャーナル]
スレッドで CER をテスト ID_DBG_TEST_CER_IN_THREAD [デバッグ]>[ジャーナル]
完全 ID_REGEN_ALL [デバッグ]>[ジャーナル]
部分 ID_REGEN_ALL_LITE [デバッグ]>[ジャーナル]
比較して元に戻す ID_CHECK_REGEN_ALL_INSIGNIFICANCE [デバッグ]>[ジャーナル]
詳細を比較して元に戻す ID_CHECK_REGEN_ALL_INSIGNIFICANCE_DETAILED [デバッグ]>[ジャーナル]
整合性の確認と修正 ID_SANITY_CHECK_AND_FIX [デバッグ]>[ジャーナル]
ADP ホワイトリストを作成 - 開始 ID_DEBUG_ADP_CREATE_WHITELIST_START [デバッグ]>[ジャーナル]
DAP ホワイトリストを作成 - 停止 ID_DEBUG_ADP_CREATE_WHITELIST_STOP [デバッグ]>[ジャーナル]
異常な状態レポートをチェック ID_DEBUG_ADP_CHECK_ABNORMAL_REPORT [デバッグ]>[ジャーナル]
デバッグ モード... ID_DEBUG_DEBUGMODE [デバッグ]>[デバッグ]
RvtDbg... ID_RVTDBG_MNU_CMD [デバッグ]>[デバッグ]
ダンプ ID_DEBUG_DUMP [デバッグ]>[デバッグ]
デバッグ パスを表示 ID_SHOW_DEBUG_PATHS [デバッグ]>[デバッグ]
新しいダンプ ファイルを開始 ID_DEBUG_STARTNEWDUMPFILE [デバッグ]>[デバッグ]
ID で選択... ID_DEBUG_SELECT_BY_ID [デバッグ]>[デバッグ]
各要素について... ID_FOR_EACH_ELEM [デバッグ]>[デバッグ]
すべての要素をダンプ ID_DUMP_ALL_ELEMS [デバッグ]>[デバッグ]
すべての AppInfos をダンプ ID_DUMP_ALL_APPINFOS [デバッグ]>[デバッグ]
すべてのイベント、オブザーバ、コンテキストをダンプ ID_DUMP_ALL_DOCCONTEXTS [デバッグ]>[デバッグ]
要素数情報をダンプ ID_DUMP_ELEM_COUNT [デバッグ]>[デバッグ]
セル数情報をダンプ ID_DUMP_CELL_COUNT [デバッグ]>[デバッグ]
ロードしたすべてのファミリを解析 ID_DEBUG_FAMILY_ANALYZER [デバッグ]>[デバッグ]
ACommand 情報をダンプ IDC_DEBUG_DUMP_ACOMMANDS [デバッグ]>[デバッグ]
単位情報をダンプ ID_DUMP_UNIT_INFO [デバッグ]>[デバッグ]
単位情報を Json に ID_UNIT_INFO_TO_JSON [デバッグ]>[デバッグ]
カテゴリ情報をダンプ ID_DEBUG_DUMP_CATEGORY_INFO [デバッグ]>[デバッグ]
DirectShape カテゴリをダンプ ID_DEBUG_DUMP_DIRECTSHAPE_CATEGORIES [デバッグ]>[デバッグ]
組み込みパラメータをダンプ ID_DEBUG_DUMP_BUILTIN_PARAMETERS [デバッグ]>[デバッグ]
MPP グリッドの内容を順番にダンプ ID_DEBUG_DUMP_MPP_GRID [デバッグ]>[デバッグ]
すべてのエラー メッセージをダンプ ID_DEBUG_DUMP_ALL_FAILURE_MESSAGES [デバッグ]>[デバッグ]
簡易 GReps をダンプ ID_DEBUG_DUMP_SIMPLIFIED_GREPS [デバッグ]>[デバッグ]
ジャーナルの簡易 GReps ID_DEBUG_JOURNAL_SIMPLIFIED_GREPS [デバッグ]>[デバッグ]
ジャーナルの遅延 GReps ID_DEBUG_JOURNAL_DEFERRED_GREPS [デバッグ]>[デバッグ]
選択した要素の ExternalResourceReferenceCell をダンプ ID_DUMP_EXT_RES_CELL_FOR_SEL_ELEM [デバッグ]>[デバッグ]
すべての要素の ExternalResourceReferenceCells をダンプ ID_DUMP_EXT_RES_CELL_FOR_ALL_ELEM [デバッグ]>[デバッグ]
AvalonDock レイアウトをダンプ ID_DEBUG_DUMP_AVALONDOCK_LAYOUT [デバッグ]>[デバッグ]
製品情報... ID_PRODUCT_INFO [デバッグ]>[デバッグ]
マテリアル情報... ID_MATERIAL_INFO [デバッグ]>[デバッグ]
アップグレード履歴をダンプ ID_DEBUG_DUMPUPGRADEHISTORY [デバッグ]>[デバッグ]
アップグレード順序を変更... ID_REVIT_DEPENDENT_CHECK [デバッグ]>[デバッグ]
ドキュメント バージョンの差異をダンプ ID_DEBUG_DUMPDOCUMENTVERSIONDIFF [デバッグ]>[デバッグ]
ファイルの破損チェック... ID_DEBUG_FILE_CORRUPTION_CHECK [デバッグ]>[デバッグ]
依存関係を再構築 ID_REBUILD_DEPS [デバッグ]>[デバッグ]
依存関係をダンプ ID_DUMP_DEPS [デバッグ]>[デバッグ]
依存関係をやり直しおよび比較 ID_REDO_AND_COMPARE_DEPS [デバッグ]>[デバッグ]
要素従属関係グラフをデバッグ ID_DEBUG_ELEMENT_DEPENDENCY_GRAPH [デバッグ]>[デバッグ]
メモリを再要求 ID_RECLAIM_MEMORY [デバッグ]>[デバッグ]
RAM と VM の統計情報 ID_DEBUG_MEMORY_STATS [デバッグ]>[デバッグ]
排気 VM ID_DEBUG_EXHAUST_VM [デバッグ]>[デバッグ]
トリガーの OutOfMemory ID_DEBUG_TRIGGER_OUTOFMEMORY [デバッグ]>[デバッグ]
再要求を開始 ID_DEBUG_MEMORYRECLAMATIONTEST_START [デバッグ]>[デバッグ]
再要求を停止 ID_DEBUG_MEMORYRECLAMATIONTEST_STOP [デバッグ]>[デバッグ]
オブジェク トレポート ID_DEBUG_MEM_USAGE [デバッグ]>[デバッグ]
ヒープ レポート ID_DEBUG_HEAP_USAGE [デバッグ]>[デバッグ]
HTML レポートを書き出しおよび表示 ID_DEBUG_MEMSCOPE_EXPORT_AND_VIEW_HTML [デバッグ]>[デバッグ]
HTML レポートを書き出し ID_DEBUG_MEMSCOPE_EXPORT_HTML [デバッグ]>[デバッグ]
レポートをジャーナルに書き込み ID_DEBUG_MEMSCOPE_JOURNAL [デバッグ]>[デバッグ]
要素圧縮 ID_DEBUG_ELEMENT_COMPRESSION [デバッグ]>[デバッグ]
アロケータ診断 ID_DEBUG_MEMUSAGE_ALLOCATORDIAGNOSTICS [デバッグ]>[デバッグ]
CurveElem 統計情報 ID_DEBUG_CURVEELEMSTATISTICS [デバッグ]>[デバッグ]
拡張統計 ID_DEBUG_EXPANSIONSTATISTICS [デバッグ]>[デバッグ]
解析率メーター... ID_DEBUG_SHOWCOMPRESSIONMETERS [デバッグ]>[デバッグ]
解析チェックを再開 ID_RESTART_EE_CHECKING [デバッグ]>[デバッグ]
今すぐ解析の累積をチェック ID_CHECK_EE_NOW [デバッグ]>[デバッグ]
大きな要素と GReps を検索 ID_DEBUG_FIND_LARGE_ELEMS_GREPS [デバッグ]>[デバッグ]
特定のデータ統計情報を表示 ID_DEBUG_VIEW_SPECIFIC_DATA_STATISTICS [デバッグ]>[デバッグ]
要素カテゴリの統計情報をダンプ ID_DEBUG_DUMP_ELEMENT_CATEGORY_STATISTICS [デバッグ]>[デバッグ]
データ辞書をダンプ ID_DEBUG_DUMP_DD [デバッグ]>[デバッグ]
データ辞書を最適化 ID_DEBUG_OPTIMIZE_DD [デバッグ]>[デバッグ]
ES エンティティをダンプ ID_DEBUG_DUMP_ES_ENTITIES [デバッグ]>[デバッグ]
ドキュメント内の ES スキーマをダンプ ID_DEBUG_DUMP_ES_SCHEMAS_IN_DOC [デバッグ]>[デバッグ]
メモリ内の ES スキーマをダンプ ID_DEBUG_DUMP_ES_SCHEMAS_IN_MEMORY [デバッグ]>[デバッグ]
Sundial Int テスト ID_DEBUG_SUNDIAL_INT_TEST [デバッグ]>[デバッグ]
選択した要素にデバッグ ES エンティティを追加 ID_DEBUG_EMPLACE_ENTITY [デバッグ]>[デバッグ]
拡張ストレージ エンティティを追加 ID_DEBUG_ADD_ES_ENTITY [デバッグ]>[デバッグ]
セルのトラッキングを再構築(EStorage SPR 223104 からファイルを修復) ID_DEBUG_REBUILD_CELL_TRACKING [デバッグ]>[デバッグ]
ES スキーマを削除 ID_DEBUG_DELETE_ALL_ES_STORAGE [デバッグ]>[デバッグ]
サードパーティ ES スキーマを削除 ID_DEBUG_DELETE_3RD_PARTY_ES_STORAGE [デバッグ]>[デバッグ]
解析をチェック ID_DEBUG_CHECK_C4R_ANALYTICS [デバッグ]>[デバッグ]
機能フラグをチェック ID_DEBUG_CHECK_C4R_FEATURE_FLAGS [デバッグ]>[デバッグ]
初期化 ID_HTML_VIEW_ELEMENT_INIT [デバッグ]>[デバッグ]
要素数 ID_HVE_ELEMENT_COUNT [デバッグ]>[デバッグ]
カテゴリの要素数 ID_HVE_ELEMENT_COUNT_CATEGORIES [デバッグ]>[デバッグ]
要素サイズ ID_HVE_ELEMENT_SIZE [デバッグ]>[デバッグ]
ネストされたファミリ(折りたたみ可能) ID_HVE_NESTED_FAMILY_COLLAPSIBLE [デバッグ]>[デバッグ]
ネストされたファミリ(放射状) ID_HVE_NESTED_FAMILY_RADIAL [デバッグ]>[デバッグ]
ネストされたファミリ(円充填) ID_HVE_NESTED_FAMILY_PACKING [デバッグ]>[デバッグ]
閉塞された要素を計算 ID_VTU_COMPUTE_VISIBLE [デバッグ]>[デバッグ]
表示を再ペイントする時間 ID_VTU_DRAW_VISIBLE [デバッグ]>[デバッグ]
すべてを再ペイントする時間 ID_VTU_DRAW_ALL [デバッグ]>[デバッグ]
ViewElemCache をダンプ ID_DEBUG_DUMPVIEWELEMCACHE [デバッグ]>[デバッグ]
立面図を自動クリップ ID_AUTO_CLIP_ELEV [デバッグ]>[デバッグ]
極小オブジェクトを描画 ID_DEBUG_DRAW_VERY_SMALL_OBJECTS [デバッグ]>[デバッグ]
天井伏せビュー ID_REFLECTED_VIEW [デバッグ]>[デバッグ]
VHLR 前処理を使用 ID_DEBUG_GRAPHICS_USE_VHLR_PREPROCESSING [デバッグ]>[デバッグ]
細いプレハイライト ID_THIN_PREHIGHLIGHTING [デバッグ]>[デバッグ]
DynView FPS を設定 ID_DEBUG_FPS [デバッグ]>[デバッグ]
テッセレーションのコントロール... ID_DEBUG_GRAPHICS_ALWAYSUSEDELAUNAY [デバッグ]>[デバッグ]
進行状況メーターを表示... ID_DEBUG_GFX_PROGRES_METER [デバッグ]>[デバッグ]
すべてを更新 ID_REFRESH [デバッグ]>[デバッグ]
小さいオブジェクトのレンダリング ID_SMALL_OBJECTS_RENDERING [デバッグ]>[デバッグ]
手書き風の線 ID_SKETCHY_LINES [デバッグ]>[デバッグ]
RhViewport をダンプ ID_DEBUG_DUMPRHVIEWPORT [デバッグ]>[デバッグ]
RhViewport を冗長ダンプ ID_DEBUG_DUMPRHVIEWPORTVERBOSE [デバッグ]>[デバッグ]
診断ログを開始 ID_DEBUG_ARG_DIAGNOSTICS_ON [デバッグ]>[デバッグ]
診断ログを停止 ID_DEBUG_ARG_DIAGNOSTICS_OFF [デバッグ]>[デバッグ]
ダンプ ID_DEBUG_PARTITIONS [デバッグ]>[デバッグ]
無効 ID_DISABLE_WORKSETS [デバッグ]>[デバッグ]
借用をリスト ID_LIST_BORROWINGS [デバッグ]>[デバッグ]
借用と要求を無効にする ID_KILL_BORROWINGS_AND_REQUESTS [デバッグ]>[デバッグ]
編集済み要素をリスト ID_LIST_EDITED_ELEMENTS [デバッグ]>[デバッグ]
プロジェクトの差異 ID_DEBUG_WORKSETS_PROJDIFF [デバッグ]>[デバッグ]
削除済みを完全削除 ID_PURGE_DELETED_WORKSETS [デバッグ]>[デバッグ]
要素をワークセットから移動 ID_DEBUG_MOVE_ELEM_OUT_OF_WORKSET [デバッグ]>[デバッグ]
バックアップを検証... ID_DEBUG_WORKSETS_VALIDATE_BACKUPS [デバッグ]>[デバッグ]
エピソードの統計データ ID_DUMP_EPISODE_STATS [デバッグ]>[デバッグ]
すべてのビューですべてのワークセットを表示 ID_OPEN_VIEWS_SHOW_WORKSETS [デバッグ]>[デバッグ]
ビューを最適化 ID_OPTIMIZE_VIEWS [デバッグ]>[デバッグ]
ビューのパフォーマンスを計測 ID_MEASURE_VIEW_PERF [デバッグ]>[デバッグ]
無効なワークセットを持つ要素をダンプ ID_DEBUG_DUMP_ELEMS_INVALID_WORKSET [デバッグ]>[デバッグ]
無効な権限を持つ要素を無効にする ID_KILL_ELEMENTS_WITH_INVALID_PERMISSION [デバッグ]>[デバッグ]
2D ファミリ ID_FAM_IS_2D [デバッグ]>[デバッグ]
曲線ドリブン(参照面ベースの構造) ID_FAM_IS_CRVDRIVEN [デバッグ]>[デバッグ]
曲線ベース ID_FAM_IS_CURVE_BASED [デバッグ]>[デバッグ]
ストレッチを禁止 ID_FAM_IDISALLOW_STRETCHING [デバッグ]>[デバッグ]
ファミリの高さ固定 ID_TOGGLE_FAM_ELEV [デバッグ]>[デバッグ]
ファミリ記号をアップグレード ID_UPGRADE_FAMSYM_VER [デバッグ]>[デバッグ]
未使用の記号を非アクティブ化 ID_DEACTIVATE_UNUSED_PRIMARY_SYMBOLS [デバッグ]>[デバッグ]
ファミリを削除... ID_FAMILY_DELETE [デバッグ]>[デバッグ]
ロードしたすべてのファミリを保存... ID_DEBUG_SAVE_ALL_FAMS [デバッグ]>[デバッグ]
すべてのインプレイス ファミリを編集して終了... ID_DEBUG_OPEN_AND_CLOSE_IN_PLACE_FAMILIES [デバッグ]>[デバッグ]
ロードしたすべてのファミリを編集して再ロード ID_DEBUG_EDIT_ALL_FAMS [デバッグ]>[デバッグ]
未使用のファミリと記号を削除 ID_DELETE_UNUSED_FAMS_AND_SYMBOLS [デバッグ]>[デバッグ]
不正なファミリの表示をダンプ... ID_DUMP_BAD_FAM_VIS [デバッグ]>[デバッグ]
ホストに基づく付属記号(壁以外) ID_DBG_FAM_OVRHD_HOST [デバッグ]>[デバッグ]
柱に付属 ID_DBG_FAM_OVRHD_COLUMNS [デバッグ]>[デバッグ]
計算された FamSym 統計 ID_DBG_COMPUTED_FAM_SYM_STATS [デバッグ]>[デバッグ]
ファミリ ファイル データを Dbg ダンプ ID_DBG_DUMP_FAMILY_FILE_DATA [デバッグ]>[デバッグ]
ロードされたファミリをダンプ ID_DUMP_LOADED_FAMILIES [デバッグ]>[デバッグ]
ファミリ タイプ... ID_FAMILY_TYPE_2 [デバッグ]>[デバッグ]
線分と参照面のジオメトリ参照を削除... ID_DEBUG_FAMILY_REMOVE_GEOM_REFS [デバッグ]>[デバッグ]
ファミリのビュー スケールを設定... ID_FAMILY_VIEWSCALEOFFAMILIES [デバッグ]>[デバッグ]
コンテンツ作成コマンドを実行 ID_FAMILY_CONTENTTOOL [デバッグ]>[デバッグ]
ファミリ タイプをテキスト ファイルに書き出す ID_FAMILY_EXPORT_TO_TXT_FILE [デバッグ]>[デバッグ]
テキスト ファイルからファミリ タイプを読み込む ID_FAMILY_IMPORT_FROM_TXT_FILE [デバッグ]>[デバッグ]
サイレント モードでパラメータを設定... ID_DEBUG_SET_ELEM_PARAMETERS_SILENTLY [デバッグ]>[デバッグ]
接続済みダクト/配管を作成... ID_CREATE_DUCT_PIPE_FOR_CONNECTORS [デバッグ]>[デバッグ]
変換されたコンテンツを比較 ID_COMPARE_TRANSLATED_CONTENTS [デバッグ]>[デバッグ]
バッチ コンテンツ CTT 自動ジェネレータ... ID_GENERATE_CTT_JOURNAL_BATCH [デバッグ]>[デバッグ]
コンテンツ CTT 自動ジェネレータ... ID_GENERATE_CTT_JOURNAL [デバッグ]>[デバッグ]
テンプレート情報を書き出し ID_EXPORT_TEMPLATE_INFORMATION [デバッグ]>[デバッグ]
ダクト配管継手を更新 IDC_DEBUG_UPDATE_FITTING [デバッグ]>[デバッグ]
その他のすべてのタイプをダンプ ID_DUMP_ALL_OTHER_FAMILY_TYPES [デバッグ]>[デバッグ]
ACRD コンテンツの変換... ID_ACRD_CONTENT_CONVERSION [デバッグ]>[デバッグ]
組み込みカテゴリ テーブルをダンプ ID_DUMP_BUILTIN_CATEGORY_TABLE [デバッグ]>[デバッグ]
FamSym 従属オブジェクトを再構築 ID_REBUILD_FAM_SYM_DEP_OBJS [デバッグ]>[デバッグ]
ロードされたファミリを分離 ID_DEBUG_SEPARATE_ALL_LOADED_FAMS [デバッグ]>[デバッグ]
コンテンツ ドキュメント ツリーをダンプ ID_DEBUG_CONTENT_DOC_TREE [デバッグ]>[デバッグ]
結合ジオメトリをアップグレード ID_JOIN_GEOMETRY_WITH_SNAPSHOT [デバッグ]>[デバッグ]
ファミリ スケッチ構造をアップグレード ID_UPGRADE_SKETCHES_IN_FAMILY [デバッグ]>[デバッグ]
梁を新しい結合タイプにアップグレード ID_BEAM_JOINS_UPGRADE [デバッグ]>[デバッグ]
内部非公開寸法スタイルをアップグレード ID_MERGEINTERNALSECRETSTYLES [デバッグ]>[デバッグ]
遊離した部材の再キャプチャをアップグレードし、メンバーシップを削除 ID_RECAPTURESTRAYMEMBERSANDREMOVEMEMBERSHIP [デバッグ]>[デバッグ]
ゴーストの計算済み記号を修正 ID_DEBUG_GHOST_COMPUTED_SYMBOLS [デバッグ]>[デバッグ]
ファミリ外の要素を参照するファミリ メンバをチェック ID_DEBUG_ILLEGAL_FAM_MEMBER_REFS [デバッグ]>[デバッグ]
すべての部屋を再計算 ID_RECOMPUTE_ALL_ROOMS [デバッグ]>[デバッグ]
ドキュメントに既定の DBViewTypes を作成 ID_DEBUG_CREATE_DEFAULT_DBVIEW_TYPES [デバッグ]>[デバッグ]
巨大なモデル座標系を持つ要素を検出して削除を試みる ID_DEBUG_FIND_ELEMENTS_WITH_HUGE_MODEL_COORDINATES [デバッグ]>[デバッグ]
巨大なエンベロープを持つ DatumPlanes を検出して削除または修正を試みる ID_DEBUG_FIND_DATUMPLANES_WITH_HUGE_ENVELOPES [デバッグ]>[デバッグ]
巨大なビューア座標系を持つ DBViews を検出して修正を試みるか、巨大なモデル座標系を持つビューアを削除 ID_DEBUG_FIND_VIEWS_WITH_HUGE_VIEWER_COORDINATES_OR_REMOVE_VIEWERS_WITH_HUGE_MODEL_COORDINATES [デバッグ]>[デバッグ]
現在のスケッチ平面の詳細要素をリセットします。 ID_DEBUG_RESET_DETAIL_ELEMENTS_ON_CURRENT_SKETCHPLANE [デバッグ]>[デバッグ]
すべてのビューを削除 ID_DEBUG_DELETE_ALL_VIEWS [デバッグ]>[デバッグ]
最近使用したタイプをクリア ID_DEBUG_CLEAR_RECENT_TYPES [デバッグ]>[デバッグ]
既定の StairsRun タイプを修正 ID_DEBUG_CORRECT_DEFAULT_RUN_TYPE [デバッグ]>[デバッグ]
既定の StairsPath 文字タイプを修正 ID_DEBUG_CORRECT_DEFAULT_STAIRSPATH_TEXT_TYPE [デバッグ]>[デバッグ]
未使用の要素を削除するオプションを使用して、同一の要素の名前を一意にする ID_DEBUG_UNIQIFY_ELEMENT_NAMES [デバッグ]>[デバッグ]
ビュー参照要素を作成して再計算 ID_FIX_MISSING_VIEWREFERENCING_ELEMENT [デバッグ]>[デバッグ]
部屋の修復を試みる ID_FIX_MISSING_TOPOLOGIES [デバッグ]>[デバッグ]
印刷 UI で見つからないシートを修正 ID_DEBUG_DBDRAWINGINFO [デバッグ]>[デバッグ]
基点をファイルに追加(見つからない場合) ID_DEBUG_REPAIR_BASE_POINT [デバッグ]>[デバッグ]
すべての Revit リンク インスタンスを適合化 ID_DEBUG_CONFORMALIZE_REVIT_LINKS [デバッグ]>[デバッグ]
立面図ビューを立面図記号に再アタッチする ID_DEBUG_FIX_ORPHANED_ELEVATIONS [デバッグ]>[デバッグ]
名前から見つからない凡例ビュー タイプを追加 ID_DEBUG_REPAIR_LEGEND_VIEW [デバッグ]>[デバッグ]
わずかな傾斜でレベルを修正 ID_DEBUG_FIX_TILTED_LEVELS [デバッグ]>[デバッグ]
要素 ID を XData として書き出し ID_DEBUG_EXPORT_ELEMENT_ID_XDATA [デバッグ]>[デバッグ]
追加情報を XData として書き出し ID_DEBUG_EXPORT_ADDITIONAL_INFO_AS_XDATA [デバッグ]>[デバッグ]
パネル集計表を書き出し... ID_DEBUG_EXPORT_PANEL_SCHEDULE [デバッグ]>[デバッグ]
システム集計表ビューを書き出し... ID_DEBUG_EXPORT_MEP_SYSTEM_SCHEDULE_VIEW [デバッグ]>[デバッグ]
システム ブラウザを書き出し... ID_DEBUG_EXPORT_SYSTEM_BROWSER [デバッグ]>[デバッグ]
電気解析の分散可能ノードを書き出し... ID_DEBUG_EXPORT_ELECTRICAL_ANALYTICAL_DISTRIBUTABLE_NODES [デバッグ]>[デバッグ]
システム解析レポートを書き出し... ID_DEBUG_EXPORT_SYSTEMS_ANALYSIS_REPORT [デバッグ]>[デバッグ]
PnId ビューアを書き出し... ID_DEBUG_EXPORT_PNID_VIEWER [デバッグ]>[デバッグ]
ATF XML ID_DEBUG_ATF_PRODUCER_XML [デバッグ]>[デバッグ]
ATFX ID_DEBUG_ATF_PRODUCER_ATFX [デバッグ]>[デバッグ]
JSON ID_DEBUG_ATF_PRODUCER_FDXJ [デバッグ]>[デバッグ]
Delta JSON ID_DEBUG_ATF_PRODUCER_FDXJ_DELTA [デバッグ]>[デバッグ]
Exchange ID_DEBUG_ATF_PRODUCER_FDX [デバッグ]>[デバッグ]
Delta Exchange ID_DEBUG_ATF_PRODUCER_FDX_DELTA [デバッグ]>[デバッグ]
gbXML ID_DEBUG_ATF_PRODUCER_GBXML [デバッグ]>[デバッグ]
One DirectShape ID_DEBUG_IMPORT_ATFXML_ONE_DIRECTSHAPE [デバッグ]>[デバッグ]
複数要素 ID_DEBUG_IMPORT_ATFXML_MULTIPLE_ELEMENTS [デバッグ]>[デバッグ]
One DirectShape ID_DEBUG_IMPORT_ATFX_ONE_DIRECTSHAPE [デバッグ]>[デバッグ]
複数要素 ID_DEBUG_IMPORT_ATFX_MULTIPLE_ELEMENTS [デバッグ]>[デバッグ]
データ交換として ATFX をリンク ID_DEBUG_LINK_ATFX [デバッグ]>[デバッグ]
FDXJSON ID_DEBUG_IMPORT_ATF_FDXJ [デバッグ]>[デバッグ]
FDX Exchange ID_DEBUG_IMPORT_ATF_FDX [デバッグ]>[デバッグ]
IFC ID_DEBUG_IMPORT_ATF_IFC [デバッグ]>[デバッグ]
IFC (既定のテーブル) ID_DEBUG_IMPORT_ATF_IFC_DEFAULT_TABLE [デバッグ]>[デバッグ]
ATFXML ID_DEBUG_UPDATE_ATFXML [デバッグ]>[デバッグ]
ATFX ID_DEBUG_UPDATE_ATFX [デバッグ]>[デバッグ]
FDX Exchange ID_DEBUG_UPDATE_ATF_FDX [デバッグ]>[デバッグ]
IFC ID_DEBUG_UPDATE_IFC [デバッグ]>[デバッグ]
IFC (既定のテーブル) ID_DEBUG_UPDATE_IFC_DEFAULT_TABLE [デバッグ]>[デバッグ]
ATFX から ATF XML へ ID_DEBUG_ATF_CONVERT_ATFX_TO_ATFXML [デバッグ]>[デバッグ]
ATF XML から ATFX へ ID_DEBUG_ATF_CONVERT_ATFXML_TO_ATFX [デバッグ]>[デバッグ]
IFC から ATF XML へ ID_DEBUG_ATF_CONVERT_IFC_TO_ATFXML [デバッグ]>[デバッグ]
Rhino から SAT へ ID_DEBUG_ATF_CONVERT_RHINO_TO_SAT [デバッグ]>[デバッグ]
ATF XML へのステップ ID_DEBUG_ATF_CONVERT_STEP_TO_ATFXML [デバッグ]>[デバッグ]
SAT を  BRep 単位で分割 ID_DEBUG_ATF_SEPARATE_SAT_BREPS [デバッグ]>[デバッグ]
IFC スキーマをロード ID_DEBUG_LOAD_IFC_SCHEMAS [デバッグ]>[デバッグ]
パーツ アトム ストリームを抽出... ID_DEBUG_EXTRACT_PARTATOM [デバッグ]>[デバッグ]
プロジェクト アトム ストリームを抽出... ID_DEBUG_EXTRACT_PROJECTATOM [デバッグ]>[デバッグ]
開始 ID_DEBUG_TIMER_START [デバッグ]>[デバッグ]
終了 ID_DEBUG_TIMER_STOP [デバッグ]>[デバッグ]
要素... ID_SHOW_RELATED [デバッグ]>[デバッグ]
重複クリーンアップ... ID_DEBUG_DUPLICATION_CLEANUP [デバッグ]>[デバッグ]



ジオメトリを検証する ID_DEBUG_VALIDATE_GEOMETRY [デバッグ]>[デバッグ]
一時ジオメトリを描画 ID_DEBUG_DRAW_TEMP_GEOM [デバッグ]>[デバッグ]
ジオメトリを DirectShape として読み込む ID_DEBUG_IMPORT_GEOM_AS_DIRECTSHAPE [デバッグ]>[デバッグ]
メッシュを DirectShape として読み込む ID_DEBUG_IMPORT_MESH_AS_DIRECTSHAPE [デバッグ]>[デバッグ]
グループを DirectShape として読み込む ID_DEBUG_IMPORT_GGROUP_AS_DIRECTSHAPE [デバッグ]>[デバッグ]
頂点ファイルからファセットと曲線を曲線付きの DirectShape として読み込む ID_DEBUG_IMPORT_FACETS_POLYLINES_FROM_VERTEXFILE_AS_DIRECTSHAPE_WITH_CURVES [デバッグ]>[デバッグ]
頂点ファイルからファセット、曲線、頂点を曲線付きの DirectShape として読み込む ID_DEBUG_IMPORT_FACETS_POLYLINES_VERTICES_FROM_VERTEXFILE_AS_DIRECTSHAPE_WITH_CURVES [デバッグ]>[デバッグ]
再作図カウンタをリセット ID_DEBUG_RESET_REGEN_COUNTER [デバッグ]>[デバッグ]
ビュー要素の更新を強制 ID_DEBUG_FORCE_VIEW_ELEMENTS_UPDATE [デバッグ]>[デバッグ]
プロファイル ダイアログを表示 ID_DEBUG_DISPLAY_PROFILE_DIALOG [デバッグ]>[デバッグ]
線分を作成 ID_DEBUG_DRAW_LINES [デバッグ]>[デバッグ]
ターンテーブル ID_VIEW_ROTATION_TECHNIQUE_TURNTABLE [デバッグ]>[デバッグ]
トラックボール ID_VIEW_ROTATION_TECHNIQUE_TRACKBALL [デバッグ]>[デバッグ]
元に戻すを有効化 ID_DEBUG_ENABLE_UNDO [デバッグ]>[デバッグ]
元に戻すをフラッシュ ID_FLUSH_UNDO [デバッグ]>[デバッグ]
リンクに置換 ID_EDIT_REPLACE_WITH_LINK [デバッグ]>[デバッグ]
ファイルから 3D を挿入 ID_INSERT_3D_ELEMENTS_FROM_FILE [デバッグ]>[デバッグ]
選択を新規ファイルにコピー ID_EDIT_COPY_TO_NEW_FILE [デバッグ]>[デバッグ]
特殊パラメータ... ID_SPECIAL_PARAMS [デバッグ]>[デバッグ]
点群法線を計算 ID_DEBUG_CALCULATE_PC_NORMALS [デバッグ]>[デバッグ]
既定の光源を追加 ID_DEBUG_ADD_LIGHT [デバッグ]>[デバッグ]
スイープ ブレンド プロファイルを追加 ID_ADD_SWEPT_BLEND_PROFILE [デバッグ]>[デバッグ]
Standalone NonPlanarSketch ID_ADD_NON_PLANAR_SKETCH [デバッグ]>[デバッグ]
コンテンツ ツリー ブラウザ ID_CONTENT_TREE [デバッグ]>[デバッグ]
カタログをロード... ID_LOAD_CATALOG [デバッグ]>[デバッグ]
カタログを管理... ID_MANAGE_CATALOGS [デバッグ]>[デバッグ]
カタログ構成... ID_CATALOG_ORGANIZATION [デバッグ]>[デバッグ]
カーテン システム(メッシュ) ID_OBJECTS_CURTA_MESH_SYSTEM [デバッグ]>[デバッグ]
メッシュ パーケット... ID_SETTINGS_TILE_PATTERNS [デバッグ]>[デバッグ]
コンポーネントに変換 ID_CONVERT_TO_COMPONENT [デバッグ]>[デバッグ]
フォームのプロファイルの並べ替え ID_REORDER_FORM_PROFILES [デバッグ]>[デバッグ]
新しいファミリ ID_FILE_NEW [デバッグ]>[デバッグ]
点 ID_OBJECT_POINT [デバッグ]>[デバッグ]
点指定線分(モデル) ID_SET_3D_SNAPPING [デバッグ]>[デバッグ]
点指定線分(参照) ID_SET_REF_3D_SNAPPING [デバッグ]>[デバッグ]
点指定スプライン(モデル) ID_OBJECT_3D_CURVE [デバッグ]>[デバッグ]
点指定スプライン(参照) ID_OBJECTS_REFERENCE_CURVE_SPLINE_BY_POINTS [デバッグ]>[デバッグ]
点から作成された長方形(モデル) ID_SET_RECT_3D_SNAPPING [デバッグ]>[デバッグ]
点から作成された長方形(参照) ID_SET_REF_RECT_3D_SNAPPING [デバッグ]>[デバッグ]
点指定円弧(モデル) ID_SET_ARC_3D_SNAPPING [デバッグ]>[デバッグ]
点指定円弧(参照) ID_SET_REF_ARC_3D_SNAPPING [デバッグ]>[デバッグ]
スカルプトの面 ID_SCULPT_FACE [デバッグ]>[デバッグ]
3D ビューで基準面を表示させる ID_DEBUG_MAKE_DATUMS_VISIBLE_IN_3D [デバッグ]>[デバッグ]
すべてのファイルのすべてのビューをバックグラウンドで書き出す ID_DEBUG_TEST_BPDFE_ALL_VIEWS_ALL_FILES [デバッグ]>[デバッグ]
現在のファイルのすべてのビューをバックグラウンドで書き出す ID_DEBUG_TEST_BPDFE_ALL_VIEWS [デバッグ]>[デバッグ]
容積によるシステムゾーン ID_MEP_SYSTEM_ZONE_3DBOX [デバッグ]>[デバッグ]
空調システム ゾーン ID_RBS_HVAC_ZONE [デバッグ]>[デバッグ]
冷暖房負荷 ID_RBS_HVAC_LOADS [デバッグ]>[デバッグ]
EAM をチェックする ID_CHECK_EAM [デバッグ]>[デバッグ]
問題のモデルを縮小 ID_SHRINKER_EAM [デバッグ]>[デバッグ]
エネルギー解析ビュー ID_RBS_SHOW_EA_VIEW [デバッグ]>[デバッグ]
XML ファイルを比較... ID_DEBUG_COMPARE_XML_FILES [デバッグ]>[デバッグ]
建物タイプとスペース タイプを JSON に書き出す ID_DEBUG_EXPORT_BUILDING_AND_SPACE_TYPES_TO_JSON [デバッグ]>[デバッグ]
オクトリー ID_AST_DUMP_OCTREE [デバッグ]>[デバッグ]
マップをサポート ID_AST_DUMP_SUPPORTMAP [デバッグ]>[デバッグ]
マップを自動修正 ID_AST_DUMP_AUTOFIXMAP [デバッグ]>[デバッグ]
手動から自動検出へ ID_CONVERT_MANUAL_AM_TO_AUTODETECT [デバッグ]>[デバッグ]
すべてのビューで AM をオフ ID_DEBUG_TURN_OFF_AM_IN_ALL_VIEWS [デバッグ]>[デバッグ]
現在のスケッチを自動寸法 ID_TEST_AUTODIM [デバッグ]>[デバッグ]
すべてを自動寸法 ID_AUTODIM_ALL [デバッグ]>[デバッグ]
床/天井の拘束をダンプ ID_DUMP_FLOOR_CEILING_CONSTRAINTS [デバッグ]>[デバッグ]
動的更新プログラムを作成 ID_DYNAMIC_UPDATE_REGISTER_UPDATER [デバッグ]>[デバッグ]
トラスをロード ID_DEBUG_LOAD_TRUSSES [デバッグ]>[デバッグ]
グラフィックス キャッシュをダンプ ID_DUMP_GRAPHICS_CACHE [デバッグ]>[デバッグ]
プロトタイプの形状を作成 ID_REBAR_SHAPE_CREATE_DEBUG [デバッグ]>[デバッグ]
すべてのファミリベースの形状を再作成 ID_REBAR_SHAPE_REMAKE_DEBUG [デバッグ]>[デバッグ]
鉄筋単位テストを実行 ID_DEBUG_RUN_REBAR_UNIT_TESTS [デバッグ]>[デバッグ]
ドキュメントを使用して鉄筋単位テストを実行 ID_DEBUG_RUN_REBAR_UNIT_TESTS_WITH_DOC [デバッグ]>[デバッグ]
ローカルでのロード解除が設定されています ID_RVT_LINK_LOCALLY_UNLOAD_LINK_IS_SET [デバッグ]>[デバッグ]
ローカルでのロード解除の切り替え ID_RVT_LINK_LOCALLY_UNLOAD_LINK_TOGGLE [デバッグ]>[デバッグ]
ローカルでのすべてのリンクのロード解除を設定 ID_RVT_LINK_SET_LOCALLY_UNLOAD_ALL_LINKS [デバッグ]>[デバッグ]
ローカルでのすべてのリンクのロード解除を設定解除 ID_RVT_LINK_UNSET_LOCALLY_UNLOAD_ALL_LINKS [デバッグ]>[デバッグ]
ローカルでの新しいリンクのロード解除が設定されています ID_RVT_LINK_LOCALLY_UNLOAD_NEW_LINKS_IS_SET [デバッグ]>[デバッグ]
ローカルでの新しいリンクのロード解除の切り替え ID_RVT_LINK_LOCALLY_UNLOAD_NEW_LINKS_TOGGLE [デバッグ]>[デバッグ]
隠線エッジ ファミリ パラメータを設定 ID_SET_HIDDEN_EDGE_PARAMS [デバッグ]>[デバッグ]
バックアップ ID_DEBUG_MERGE_BACKUPS [デバッグ]>[デバッグ]
対称度 ID_DEBUG_MERGE_SYMMETRY [デバッグ]>[デバッグ]
選択からテストを作成 ID_DEBUG_AVF_CREATE_TEST [デバッグ]>[デバッグ]
距離マップ モードを切り替え ID_DEBUG_PATH_OF_TRAVEL_DISTANCE_MAP_MODE [デバッグ]>[デバッグ]
壁結合の既定の規則 ID_WALLJOIN_SETDEFAULTRULES [デバッグ]>[デバッグ]
ドキュメントを送付済みとしてマークします。 ID_DEBUG_ETRANSMIT [デバッグ]>[デバッグ]
eTransmit の XML テスト。 ID_DEBUG_ETRANSMIT_XML [デバッグ]>[デバッグ]
ファイルを転送します。 ID_DEBUG_ETRANSMIT_COPY [デバッグ]>[デバッグ]
ファイルを送信およびロード解除します。 ID_DEBUG_ETRANSMIT_UNLOAD [デバッグ]>[デバッグ]
パフォーマンス アドバイザ ID_PERFORMANCE_ADVISER [デバッグ]>[デバッグ]
インスタンス プロパティ ID_EDIT PR [デバッグ]>[デバッグ]
ビューのプロパティ ID_VIEW_PROPERTIES [デバッグ]>[デバッグ]
階段テスト ID_STAIRS_TEST [デバッグ]>[デバッグ]
古い手すりを新しいタイプに変換 ID_CONVERT_OLD_RAILING_INTO_NEW_TYPE [デバッグ]>[デバッグ]
手すりを配置 ID_OBJECTS_RAILINGSYSTEM [デバッグ]>[デバッグ]
推奨経路設定マネージャ ID_ROUTING_PREFERENCE_MANAGE [デバッグ]>[デバッグ]
組み込みパラメータ ツールチップ ツール ID_BUILT_IN_PARAM_TOOLTIPS_TOOL [デバッグ]>[デバッグ]
フィルタ コンポーネント ID_FILTER_MEPCOMPONENTS [デバッグ]>[デバッグ]
ファミリ サイズ テーブルに CSV ファイルを挿入 ID_RBS_CSVFILE_INTO_FAMILY_SIZETABLE [デバッグ]>[デバッグ]
ダクトと配管のオフセットを削除 ID_MEP_REMOVE_DUCT_PIPE_OFFSETS [デバッグ]>[デバッグ]
システム集計表ビュー ID_MEP_SYSTEM_SCHEDULE_VIEW [デバッグ]>[デバッグ]
製造タイプを作成... ID_CREATE_TEST_FABPATS_CONTENT [デバッグ]>[デバッグ]
製造要素を作成 ID_CREATE_FABRICATIONPART [デバッグ]>[デバッグ]
製造スプールを作成... ID_CREATE_FABPATS_SPOOL [デバッグ]>[デバッグ]
システム伝搬を切り替え ID_TOGGLE_SYSTEM_PROPAGATION [デバッグ]>[デバッグ]
製造ジョブを開く ID_OPEN_FABRICATION_JOB [デバッグ]>[デバッグ]
製造ジョブを作成 ID_CREATE_FABRICATION_JOB [デバッグ]>[デバッグ]
製造用部品構成フォルダを追加... ID_ADD_FABRICATION_CONFIGURATION [デバッグ]>[デバッグ]
圧縮された製造用部品構成を追加... ID_ADD_FABRICATION_CONFIGURATION_ZIP [デバッグ]>[デバッグ]
製造用部品構成を削除... ID_REMOVE_FABRICATION_CONFIGURATION [デバッグ]>[デバッグ]
すべての製造用部品構成を削除 ID_REMOVE_ALL_FABRICATION_CONFIGURATION [デバッグ]>[デバッグ]
設定をローカルに保存 ID_SAVE_CONFIG_TO_DISK [デバッグ]>[デバッグ]
解析モデル セルを作成 ID_DEBUG_CREATE_ANALYTICALMODELCELL [デバッグ]>[デバッグ]
経路の流量を計算 ID_DEBUG_CALCULATE_FLOW_NETWORK [デバッグ]>[デバッグ]
フロー ネットワーク ID を更新 ID_DEBUG_REFRESH_NETWORK_ID [デバッグ]>[デバッグ]
スペースへの解析用配管接続 ID_MEP_ANALYTICAL_PIPE_SPACE_CONNECTION [デバッグ]>[デバッグ]
荷重ステップを作成 IDS_RBS_ANALYTICAL_LOADAREA [デバッグ]>[デバッグ]
電気負荷領域を配置 IDS_RBS_ANALYTICAL_PLACE_LOADEAREAS [デバッグ]>[デバッグ]
電気解析用の負荷ケースを追加 ID_RBS_DEBUG_ELECTRICAL_ANALYSIS_ADD_LOAD_CASE [デバッグ]>[デバッグ]
電気解析用の負荷ケースを削除 ID_RBS_DEBUG_ELECTRICAL_ANALYSIS_DELETE_LOAD_CASE [デバッグ]>[デバッグ]
解析用ノードのアップグレード->接続チェック-> DS の一致 ID_RBS_DEBUG_ELECTRICAL_ANALYSIS_UPGRADE_MATCH_DS [デバッグ]>[デバッグ]
解析用ノードのアップグレード->接続チェック-> DS の作成 ID_RBS_DEBUG_ELECTRICAL_ANALYSIS_UPGRADE_CREATE_DS [デバッグ]>[デバッグ]
構造接合サブカテゴリの表示をオンにする ID_DEBUG_STRUCT_CONN_SUBCAT_VIS_ON [デバッグ]>[デバッグ]
ファミリ プロファイルと製造用部品プロファイルを比較 ID_DEBUG_STRUCT_CONN_COMP_FABR_PROFILE [デバッグ]>[デバッグ]
すべてのデータキー タイプを読み込む ID_RSTEST_READDATA_REGULAR_ALLDATAKEYTYPE [デバッグ]>[デバッグ]
部分的なデータキー タイプを読み込む ID_RSTEST_READDATA_REGULAR_PARTDATAKEYTYPE [デバッグ]>[デバッグ]
不正なパラメータ VersionNumber ID_RSTEST_READDATA_BEGINREADDATA_WRONGVN [デバッグ]>[デバッグ]
不正なパラメータ EpisodeGUID ID_RSTEST_READDATA_BEGINREADDATA_WRONGEGUID [デバッグ]>[デバッグ]
beginReadData なしで読み込みを試してください ID_RSTEST_READDATA_READNOTSTART [デバッグ]>[デバッグ]
すべての DataKeyType を書き込む ID_RSTEST_WRITEDATA_NORMAL [デバッグ]>[デバッグ]
廃止されたバージョンで書き込む ID_RSTEST_WRITEDATA_OBSOLETEVERSION [デバッグ]>[デバッグ]
互換性のないロールバック バージョンで書き込む ID_RSTEST_WRITEDATA_INCOMPATIBLEVERSION_ROLLBACK [デバッグ]>[デバッグ]
互換性のない STC でバージョンを保存せずに書き込む ID_RSTEST_WRITEDATA_INCOMPATIBLEVERSION_STCWOSAVE [デバッグ]>[デバッグ]
GCS トラッカーの再作成 ID_DEBUG_GCS_TRACKER_REBUILD [デバッグ]>[デバッグ]
セカンダリ データ ストレージをダンプ ID_DEBUG_NOBLE_DUMP_SECONDARY_STORAGE [デバッグ]>[デバッグ]
セカンダリ データ ストレージをクリーンアップ ID_DEBUG_NOBLE_CLEANUP_SECONDARY_STORAGE [デバッグ]>[デバッグ]
セカンダリ データストレージをクリア ID_DEBUG_NOBLE_CLEAR_SECONDARY_STORAGE [デバッグ]>[デバッグ]
NoBLE ファイルを選択 ID_DEBUG_NOBLE_FILE [デバッグ]>[デバッグ]
NoBLE DocToId マップ ID_DEBUG_NOBLE_MAP [デバッグ]>[デバッグ]
NoBLE PrintSettings デモ ID_DEBUG_NOBLE_PRINT_SETTINGS_DEMO [デバッグ]>[デバッグ]
NoBLE 不正な要素のデモ ID_DEBUG_NOBLE_DIRTY_ELEMENTS_DEMO [デバッグ]>[デバッグ]
ワーカーを終了 ID_DEBUG_NOBLE_TERMINATE_WORKER [デバッグ]>[デバッグ]
ワーカーを再起動 ID_DEBUG_NOBLE_RESTART_WORKER [デバッグ]>[デバッグ]
ワーカーをクラッシュ ID_DEBUG_NOBLE_CRASH_WORKER [デバッグ]>[デバッグ]
ワーカーをハング ID_DEBUG_NOBLE_HANG_WORKER [デバッグ]>[デバッグ]
単位を登録 ID_DEBUG_UNITS_REGISTER [デバッグ]>[デバッグ]
単位をダンプ ID_DEBUG_UNITS_DUMP [デバッグ]>[デバッグ]
パラメータをダンプ ID_DEBUG_PARAMETERS_DUMP [デバッグ]>[デバッグ]
組み込みグループをダンプ ID_DEBUG_BUILTINGROUPS_DUMP [デバッグ]>[デバッグ]
スペックをダンプ ID_DEBUG_SPECS_DUMP [デバッグ]>[デバッグ]
パラメータを登録 ID_DEBUG_PARAMETERS_REGISTER [デバッグ]>[デバッグ]
ファミリ パラメータをダンプ ID_DEBUG_FAMILYPARAMETERS_REGISTER [デバッグ]>[デバッグ]
組み込みパラメータのスキーマを作成 ID_DEBUG_PARAMETERS_FCSFOLDER [デバッグ]>[デバッグ]
パラメータ タイプ ID を選択 ID_DEBUG_SELECT_PARAMETER_TYPEID [デバッグ]>[デバッグ]
カテゴリ スキーマをダンプ ID_DEBUG_DUMP_CATEGORY_SCHEMAS [デバッグ]>[デバッグ]
選択をアップグレード ID_DEBUG_MSS_UPGRADE_SELECTED [デバッグ]>[デバッグ]
ドキュメントをアップグレード ID_DEBUG_MSS_UPGRADE_DOCUMENT [デバッグ]>[デバッグ]
ステータスを切り替え ID_DEBUG_CMAI_SWITCH_STATUS [デバッグ]>[デバッグ]
位置合わせを作成 ID_INFRASTRUCTURE_CREATE_ALIGNMENT [デバッグ]>[デバッグ]
位置合わせを更新 ID_INFRASTRUCTURE_UPDATE_ALIGNMENT [デバッグ]>[デバッグ]
面から作成 ID_CREATE_LAYER_BY_FACE [デバッグ]>[デバッグ]
スケッチで作成 ID_CREATE_LAYER_BY_SKETCH [デバッグ]>[デバッグ]
画層を選択して留め継ぎ結合 ID_LAYER_AUTO_MITER_JOIN [デバッグ]>[デバッグ]
面を選択して留め継ぎ結合 ID_LAYER_MITER_JOIN [デバッグ]>[デバッグ]
面を選択して突合せ結合 ID_LAYER_BUTT_JOIN [デバッグ]>[デバッグ]
要素を選択して突合せ結合 ID_LAYER_AUTO_BUTT_JOIN [デバッグ]>[デバッグ]
画層の縦断を編集 ID_EDIT_LAYER_SKETCH [デバッグ]>[デバッグ]
画層の縦断をリセット ID_REMOVE_LAYER_SKETCH [デバッグ]>[デバッグ]
アクセラレーテッド グラフィック モードを放棄 ID_DUMP_ARG_VIEW [デバッグ]>[デバッグ]
継続オービット ID_CONTINUOUS_ORBIT [デバッグ]>[デバッグ]
ロードされたアドインをフィルタ ID_FILTER_LOADED_ADDINS [デバッグ]>[デバッグ]
ディスクからロード... ID_LOAD_XAML_BROWSE [デバッグ]>[リボン XAML]
ディスクから再ロード ID_LOAD_XAML_RELOAD [デバッグ]>[リボン XAML]
[既定にリセット] ID_LOAD_XAML_RESET [デバッグ]>[リボン XAML]


