
Nombre de comando ID de comando Teclas de acceso rápido Rutas
Modificar ID_BUTTON_SELECT MD Crear>Seleccionar; Insertar>Seleccionar; Anotar>Seleccionar; Vista>Seleccionar; Gestionar>Seleccionar; Complementos>Seleccionar; Modificar>Seleccionar; Arquitectura>Seleccionar; Estructura>Seleccionar; Acero>Seleccionar; Sistemas>Seleccionar; Analizar>Seleccionar; Masa y emplazamiento>Seleccionar; Colaborar>Seleccionar; Fichas contextuales>Seleccionar
Seleccionar vínculos ID_TOGGLE_ALLOW_LINK_SELECTION Crear>Seleccionar; Insertar>Seleccionar; Anotar>Seleccionar; Vista>Seleccionar; Gestionar>Seleccionar; Complementos>Seleccionar; Modificar>Seleccionar; Arquitectura>Seleccionar; Estructura>Seleccionar; Acero>Seleccionar; Sistemas>Seleccionar; Analizar>Seleccionar; Masa y emplazamiento>Seleccionar; Colaborar>Seleccionar; Fichas contextuales>Seleccionar
Seleccionar elementos subyacentes ID_TOGGLE_ALLOW_UNDERLAY_SELECTION Crear>Seleccionar; Insertar>Seleccionar; Anotar>Seleccionar; Vista>Seleccionar; Gestionar>Seleccionar; Complementos>Seleccionar; Modificar>Seleccionar; Arquitectura>Seleccionar; Estructura>Seleccionar; Acero>Seleccionar; Sistemas>Seleccionar; Analizar>Seleccionar; Masa y emplazamiento>Seleccionar; Colaborar>Seleccionar; Fichas contextuales>Seleccionar
Seleccionar elementos bloqueados ID_TOGGLE_ALLOW_PINNED_SELECTION Crear>Seleccionar; Insertar>Seleccionar; Anotar>Seleccionar; Vista>Seleccionar; Gestionar>Seleccionar; Complementos>Seleccionar; Modificar>Seleccionar; Arquitectura>Seleccionar; Estructura>Seleccionar; Acero>Seleccionar; Sistemas>Seleccionar; Analizar>Seleccionar; Masa y emplazamiento>Seleccionar; Colaborar>Seleccionar; Fichas contextuales>Seleccionar
Selección elementos por cara ID_TOGGLE_ALLOW_FACE_SELECTION Crear>Seleccionar; Insertar>Seleccionar; Anotar>Seleccionar; Vista>Seleccionar; Gestionar>Seleccionar; Complementos>Seleccionar; Modificar>Seleccionar; Arquitectura>Seleccionar; Estructura>Seleccionar; Acero>Seleccionar; Sistemas>Seleccionar; Analizar>Seleccionar; Masa y emplazamiento>Seleccionar; Colaborar>Seleccionar; Fichas contextuales>Seleccionar
Arrastrar elementos en selección ID_TOGGLE_ALLOW_DRAG_ON_SELECTION Crear>Seleccionar; Insertar>Seleccionar; Anotar>Seleccionar; Vista>Seleccionar; Gestionar>Seleccionar; Complementos>Seleccionar; Modificar>Seleccionar; Arquitectura>Seleccionar; Estructura>Seleccionar; Acero>Seleccionar; Sistemas>Seleccionar; Analizar>Seleccionar; Masa y emplazamiento>Seleccionar; Colaborar>Seleccionar; Fichas contextuales>Seleccionar
Propiedades de tipo ID_EDIT_TYPE Crear>Propiedades; Modificar>Propiedades
Propiedades; Activar/desactivar paleta Propiedades ID_TOGGLE_PROPERTIES_PALETTE PP#Ctrl+1#VP Crear>Propiedades; Vista>Ventanas; Modificar>Propiedades; Fichas contextuales>Propiedades; Depurar>Depurar
Parámetros y categoría de familia ID_OBJECTS_FAMILYHOST Crear>Propiedades; Modificar>Propiedades
Tipos de familia ID_FAMILY_TYPE Crear>Propiedades; Modificar>Propiedades
Extrusión sólida ID_OBJECTS_EXTRUSION Crear>Formas
Fundido sólido ID_OBJECTS_BLEND Crear>Formas
Revolución sólida ID_OBJECTS_REVOLUTION Crear>Formas
Barrido sólido ID_OBJECTS_SWEEP Crear>Formas
Fundido de barrido sólido ID_OBJECTS_SWEPTBLEND Crear>Formas
Formas vacías:Extrusión vacía ID_OBJECTS_EXTRUSION_CUT Crear>Formas
Formas vacías:Fundido vacío ID_OBJECTS_BLEND_CUT Crear>Formas
Formas vacías:Revolución vacía ID_OBJECTS_REVOLUTION_CUT Crear>Formas
Formas vacías:Barrido vacío ID_OBJECTS_SWEEP_CUT Crear>Formas
Formas vacías:Fundido de barrido vacío ID_OBJECTS_SWEPTBLEND_CUT Crear>Formas
Línea de modelo; Línea de modelo; Línea de contorno; Línea de armadura ID_OBJECTS_CURVE LI Crear>Modelo; Crear>Detalle; Crear>Dibujar; Modificar >Dibujar; Fichas contextuales>Dibujar
Colocar un componente ID_OBJECTS_FAMSYM CM Crear>Modelo; Arquitectura>Construir; Estructura>Modelo; Sistemas>Modelo
Grupo de modelo:Colocar grupo de modelo ID_OBJECTS_PLACE_GROUP Crear>Modelo; Arquitectura>Modelo; Estructura>Modelo
Grupo de modelo:Crear grupo; Grupo de detalles:Crear grupo ID_EDIT_GROUP GP Crear>Modelo; Anotar>Detalle; Modificar>Crear; Crear>Detalle; Arquitectura>Modelo; Estructura>Modelo
Texto de modelo ID_OBJECTS_MODELTEXT Crear>Modelo; Arquitectura>Modelo; Estructura>Modelo
Hueco ID_OBJECTS_OPENING Crear>Modelo
Control ID_OBJECTS_CONTROL Crear>Control
Conector eléctrico; Conector eléctrico ID_RBS_ADD_ELECTRICAL_CONNECTOR Crear>Conectores
Conector de conductos; Conector de conductos ID_RBS_ADD_DUCT_CONNECTOR Crear>Conectores
Conector de tubería; Conector de tubería ID_RBS_ADD_PIPE_CONNECTOR Crear>Conectores
Conector de bandeja de cables; Conector de bandeja de cables ID_RBS_ADD_CABLETRAY_CONNECTOR Crear>Conectores
Conector de tubo; Conector de tubo ID_RBS_ADD_CONDUIT_CONNECTOR Crear>Conectores
Línea de referencia; Línea de referencia ID_OBJECTS_REFERENCE_CURVE Crear>Referencia; Crear>Dibujar; Modificar>Dibujar
Plano de referencia; Plano de referencia ID_OBJECTS_CLINE RP Crear>Referencia; Crear>Dibujar; Modificar > Dibujar; Arquitectura>Plano de trabajo; Estructura > Plano de trabajo; Acero>Plano de trabajo; Sistemas>Plano de trabajo; Analizar>Plano de trabajo; Fichas contextuales>Plano de trabajo
Definir; Definir plano de trabajo ID_SKETCH_PLANE_TOOL Crear>Plano de trabajo; Modificar>Plano de trabajo; Arquitectura>Plano de trabajo; Estructura>Plano de trabajo; Acero>Plano de trabajo; Sistemas>Plano de trabajo; Analizar>Plano de trabajo; Fichas contextuales>Plano de trabajo
Definir:Seleccionar un plano; Editar plano de trabajo:Seleccionar un plano ID_PICK_WORKPLANE PK Crear>Plano de trabajo; Modificar>Plano de trabajo; Arquitectura>Plano de trabajo; Estructura>Plano de trabajo; Acero>Plano de trabajo; Sistemas>Plano de trabajo; Analizar>Plano de trabajo; Fichas contextuales>Plano de trabajo;
Mostrar plano de trabajo ID_SKETCH_GRID_VIS Crear>Plano de trabajo; Modificar>Plano de trabajo; Arquitectura>Plano de trabajo; Estructura>Plano de trabajo; Acero>Plano de trabajo; Sistemas>Plano de trabajo; Analizar>Plano de trabajo; Fichas contextuales>Plano de trabajo
Visor de plano de trabajo; Vista de plano de trabajo de formulario ID_WORKPLANE_VIEW Crear>Plano de trabajo; Modificar>Plano de trabajo; Arquitectura>Plano de trabajo; Estructura>Plano de trabajo; Acero>Plano de trabajo; Sistemas>Plano de trabajo; Analizar>Plano de trabajo; Fichas contextuales>Plano de trabajo; Depurar>Depurar
Gestionar vínculos; Gestionar vínculos ID_LINKED_DWG Insertar>Gestionar; Gestionar>Gestionar proyecto; Fichas contextuales>Imagen; Fichas contextuales>Coordinación; Fichas contextuales>Vincular; Depurar>Depurar
Vincular Revit ID_RVTDOC_LINK Insertar>Vincular
Vincular IFC ID_IFC_LINK Insertar>Vincular
Vincular CAD ID_FILE_CADFORMAT_LINK Insertar>Vincular
Vincular topografía ID_TOPOGRAPHY_LINK Insertar>Vincular
Marcas de revisión DWF ID_MARKUPS_LOAD Insertar>Vincular
Estampado; Colocar estampado ID_RM_CREATE_DECAL Insertar>Vincular
Estampado:Tipos de estampado; Tipos de estampado ID_SETTINGS_DECAL_TYPES Insertar>Vincular; Gestionar>Gestionar proyecto
Nube de puntos ID_POINT_CLOUD Insertar>Vincular
Modelo de coordinación:Local ID_COORDINATIONMODEL_ADD_LOCAL Insertar>Vincular; Fichas contextuales>Modelo de coordinación
Modelo de coordinación:Autodesk Docs ID_COORDINATIONMODEL_ADD_AUTODESKDOCS Insertar>Vincular; Fichas contextuales>Modelo de coordinación
Vincular PDF ID_LINK_PDF Insertar>Vincular
Vincular imagen ID_LINK_IMAGE Insertar>Vincular
Importar CAD ID_FILE_IMPORT Insertar>Importar
Importar gbXML ID_ABS_IMPORT_GBXML Insertar>Importar
Importar PDF ID_OBJECTS_RASTER_PDF Insertar>Importar
Importar imagen ID_OBJECTS_RASTER Insertar>Importar
Gestionar imágenes ID_EDIT_RASTER_SYMBOLS Insertar>Importar; Gestionar>Gestionar proyecto
Importar tipos de familia; Importar tipos... ID_IMPORT_FAM_TYPES Insertar>Importar; Depurar>Depurar
Cargar familia; Cargar familia de armazón; Cargar formas ID_FAMILY_LOAD Insertar>Cargar desde biblioteca; Fichas contextuales>Modo; Fichas contextuales>Familia
Content Catalog:Iniciar como aplicación ID_CONTENT_CATALOG_APP Insertar>Cargar desde biblioteca
Content Catalog:Iniciar en navegador ID_CONTENT_CATALOG_BROWSER Insertar>Cargar desde biblioteca
Content Catalog:Iniciar en ventana anclada ID_CONTENT_CATALOG_DOCKED_WINDOW Insertar>Cargar desde biblioteca
Cargar familia de Autodesk ID_FAMILY_LOAD_CLOUD Insertar>Cargar desde biblioteca
Cargar como grupo ID_LOAD_GROUP Insertar>Cargar desde biblioteca
Insertar desde archivo:Insertar vistas desde archivo ID_INSERT_VIEWS_FROM_FILE Insertar>Cargar desde biblioteca
Insertar desde archivo:Insertar elementos 2D desde archivo ID_INSERT_2D_ELEMENTS_FROM_FILE Insertar>Cargar desde biblioteca
Cota alineada ID_ANNOTATIONS_DIMENSION_ALIGNED DI Anotar>Cota; Modificar>Medir; Crear>Cota; Fichas contextuales>Cota; barra de herramientas de acceso rápido
Cota angular ID_ANNOTATIONS_DIMENSION_ANGULAR Anotar>Cota; Modificar>Medir; Crear>Cota; Fichas contextuales>Cota
Cota radial ID_ANNOTATIONS_DIMENSION_RADIAL Anotar>Cota; Modificar>Medir; Crear>Cota; Fichas contextuales>Cota
Cota diametral ID_ANNOTATIONS_DIMENSION_DIAMETER Anotar>Cota; Modificar>Medir; Crear>Cota; Fichas contextuales>Cota
Cota de longitud de arco ID_ANNOTATIONS_DIMENSION_ARCLENGTH Anotar>Cota; Modificar>Medir; Crear>Cota; Fichas contextuales>Cota
Tipos de cota lineal ID_SETTINGS_DIMENSIONS_LINEAR Anotar>Cota; Crear>Cota
Tipos de cota angular ID_SETTINGS_DIMENSIONS_ANGULAR Anotar>Cota; Crear>Cota
Tipos de cota radial ID_SETTINGS_DIMENSIONS_RADIAL Anotar>Cota; Crear>Cota
Tipos de cota diametral ID_SETTINGS_DIMENSIONS_DIAMETER Anotar>Cota; Crear>Cota
Línea simbólica ID_OBJECTS_VIEW_DIR_SPEC_CURVE Anotar>Detalle
Componente de detalle; Componente de detalle ID_OBJECTS_FAMDETAIL Anotar>Detalle; Crear>Detalle; Depurar>Depurar
Grupo de detalles:Colocar grupo de detalles ID_OBJECTS_PLACE_DETAIL_GROUP Anotar>Detalle; Crear>Detalle
Símbolo ID_OBJECTS_FAM_ANN_INST Anotar>Detalle; Crear>Detalle; Anotar>Símbolo
Región de máscara; Región de máscara ID_MASKING_REGION Anotar>Detalle; Crear>Detalle
Región rellenada; Región rellenada ID_OBJECTS_FILLED_REGION Anotar>Detalle; Crear>Detalle
Texto ID_OBJECTS_TEXT_NOTE TX Anotar>Texto; Crear>Texto; barra de herramientas de acceso rápido
Revisar la ortografía ID_CHECK_SPELLING Anotar>Texto; Crear>Texto; Fichas contextuales>Texto
Buscar/Reemplazar ID_FIND_REPLACE FR Anotar>Texto; Crear>Texto; Fichas contextuales>Texto
Visibilidad/Gráficos ID_VIEW_CATEGORY_VISIBILITY VG#VV Vista>Gráficos
Líneas finas; Líneas finas ID_THIN_LINES TL Vista>Gráficos; barra de herramientas de acceso rápido
Vista 3D; Vista 3D por defecto ID_VIEW_DEFAULT_3DVIEW Vista>Crear; barra de herramientas de acceso rápido
Vista 3D:Cámara; Vista 3D por defecto:Cámara ID_VIEW_NEW_3DVIEW Vista>Crear; barra de herramientas de acceso rápido
Vista 3D:Recorrido; Vista 3D por defecto:Recorrido ID_VIEW_NEW_WALKTHROUGH Vista>Crear; barra de herramientas de acceso rápido
Sección ID_VIEW_NEW_SECTION Vista>Crear; barra de herramientas de acceso rápido
Región de plano; Vistas de plano:Región de plano ID_NEW_PLAN_REGION Vista>Crear
Vistas de plano:Plano de planta; Plano de planta ID_VIEW_NEW_PLAN Vista>Crear
Vistas de plano:Plano de techo reflejado ID_VIEW_NEW_RCP Vista>Crear
Vistas de plano:Plano estructural; Plano estructural ID_VIEW_NEW_STRUCTURAL_PLAN Vista>Crear
Vistas de plano:Plano de área; Área:Plano de área ID_VIEW_NEW_AREASCHEME Vista>Crear; Arquitectura>Habitación y área
Alzado; Alzado:Alzado de estructura ID_BUTTON_BRACING_ELEVATION Vista>Crear
Alzado:Alzado de edificio ID_BUTTON_INTERIOR_ROOM_ELEVATION Vista>Crear
Duplicar vista:Duplicar vista ID_PRJBROWSER_COPY Vista>Crear
Duplicar vista:Duplicar con detalles ID_DUPLICATE_WITH_DETAILING Vista>Crear
Duplicar vista:Duplicar como dependiente ID_CREATE_DEPENDENT_VIEW Vista>Crear
Leyendas:Leyenda ID_VIEW_NEW_LEGEND Vista>Crear
Leyendas:Leyenda de nota clave ID_VIEW_NEW_KEYNOTE_LEGEND Vista>Crear
Tablas de planificación:Tabla de planificación/Cantidades; Tabla de planificación/ Cantidades ID_VIEW_NEW_SCHEDULE Vista>Crear; Analizar>Informes y tablas de planificación
Tablas de planificación:Tabla gráfica de planificación de pilares ID_VIEW_NEW_GRAPH_SCHED_COLUMN Vista>Crear
Tablas de planificación:Cómputo de materiales ID_VIEW_NEW_MATERIAL_TAKEOFF Vista>Crear
Tablas de planificación:Lista de planos ID_VIEW_NEW_DRAWING_LIST Vista>Crear
Tablas de planificación:Bloque de notas ID_VIEW_NEW_NOTE_BLOCK Vista>Crear
Tablas de planificación:Lista de vistas ID_NEW_VIEWLIST Vista>Crear
Cerrar vistas inactivas ID_VIEW_CLOSE_INACTIVE Vista>Ventanas; barra de herramientas de acceso rápido
Pestañas ID_VIEW_TAB TW Vista>Ventanas
Mosaico ID_WINDOW_TILE_VERT WT Vista>Ventanas
ViewCube ID_SHOW_VIEWCUBE Vista>Ventanas
Barra de navegación ID_NAVIGATION_BAR Vista>Ventanas
Navegador de proyectos ID_VIEW_PROJECTEXPLORER Vista>Ventanas
Navegador de sistema ID_RBS_SYSTEM_NAVIGATOR Fn9 Vista>Ventanas
Piezas de fabricación MEP; pieza de fabricación ID_TOGGLE_FABPART_BROWSER PB Vista>Ventanas; Instalaciones>Fabrication
Modelador de P&ID ID_MEP_TOGGLE_PNID_BROWSER Vista>Ventanas
Barra de estado ID_VIEW_STATUS_BAR Vista>Ventanas
Barra de estado - Subproyectos ID_STATUSBAR_WORKSETS Vista>Ventanas
Barra de estado - Opciones de diseño ID_STATUSBAR_DESIGNOPTIONS Vista>Ventanas
Organización del navegador ID_BROWSER_ORGANIZATION Vista>Ventanas
Teclas de acceso rápido ID_KEYBOARD_SHORTCUT_DIALOG KS Vista>Ventanas
Tema de lienzo ID_CANVAS_THEME_SWITCH CA Vista>Ventanas
Materiales ID_SETTINGS_MATERIALS Gestionar>Configuración
Estilos de objeto ID_SETTINGS_OBJECTSTYLES Gestionar>Configuración
Forzados de cursor ID_SETTINGS_SNAPPING Gestionar>Configuración
Servicio de parámetros ID_SETTINGS_FORGE_PARAMETERS PM Gestionar>Configuración
Parámetros compartidos ID_FILE_EXTERNAL_PARAMETERS Gestionar>Configuración
Transferir normas de proyecto ID_TRANSFER_PROJECT_STANDARDS Gestionar>Configuración
Limpiar elementos no utilizados ID_PURGE_UNUSED Gestionar>Configuración
Unidades de proyecto ID_SETTINGS_UNITS UN Gestionar>Configuración
Configuración estructural:Configuración estructural ID_STRUCTURAL_SETTINGS Gestionar>Configuración
Configuración estructural:Configuración de conexión ID_STRUCTURAL_CONNECTION_SETTINGS Gestionar>Configuración
Configuración MEP:Clasificaciones de carga ID_RBS_ELECTRICAL_LOAD_CLASSIFICATION Gestionar>Configuración
Configuración MEP:Factores de demanda ID_RBS_ELECTRICAL_DEMAND_FACTOR Gestionar>Configuración
Configuración MEP:Tabla de planificación de operaciones de construcción ID_OPERATING_SCHEDULES Gestionar>Configuración
Plantillas de tabla de planificación de paneles:Gestionar plantillas ID_RBS_PANEL_SCHEDULE_MANAGE_TEMPLATES Gestionar>Configuración
Plantillas de tabla de planificación de paneles:Editar una plantilla ID_RBS_PANEL_SCHEDULE_EDIT_A_TEMPLATE Gestionar>Configuración
Configuración adicional:Estilos de línea ID_SETTINGS_LINE_STYLES Gestionar>Configuración
Configuración adicional:Grosores de línea ID_SETTINGS_PENS Gestionar>Configuración
Configuración adicional:Patrones de línea ID_SETTINGS_PEN_FONTS Gestionar>Configuración
Configuración adicional:Patrones de relleno ID_SETTINGS_FILLPATTERNS Gestionar>Configuración
Puntas de flecha ID_SETTINGS_ANNOTATIONS_LEADERS Gestionar>Configuración
Cotas temporales ID_SETTINGS_DIMENSIONS Gestionar>Configuración
Etiquetas de sección ID_VIEWTAGSTYLES_SECTIONTAGS Gestionar>Configuración
Configuración de creación de notas clave ID_SETTINGS_KEYNOTING Gestionar>Configuración; Anotar>Etiqueta
Configuración adicional:Estilos de visualización de análisis ID_SETTINGS_ANALYSIS_DISPLAY_STYLES Gestionar>Configuración
Configuración adicional:Nivel de detalle ID_DETAIL_LEVEL Gestionar>Configuración
Configuración adicional:Código de montaje ID_SETTINGS_ASSEMBLY_CODE Gestionar>Configuración
Vista inicial ID_STARTING_VIEW Gestionar>Gestionar proyecto
ID de elemento de selección ID_IDS_OF_SELECTION Gestionar>Consultar
Seleccionar por ID ID_SELECT_BY_ID Gestionar>Consultar
Comprobar avisos ID_REVIEW_WARNINGS Gestionar>Consultar
Administrador de complementos ID_ADD_IN_MANAGER Gestionar>Extensiones
Administrador de macros ID_TOOLS_MACROS Gestionar>Extensiones
Seguridad de macros ID_TOOLS_MACROSECURITY Gestionar>Extensiones
Dynamo ID_VISUAL_PROGRAMMING_DYNAMO Gestionar>Programación visual
Reproductor de Dynamo ID_PLAYLIST_DYNAMO Gestionar>Programación visual
Transmitir modelos CustomCtrl_%CustomCtrl_%Add-Ins%eTransmit%eTransmit Complementos>eTransmit
Ayuda CustomCtrl_%CustomCtrl_%Add-Ins%eTransmit%eTransmitHelp Complementos>eTransmit
Acerca de CustomCtrl_%CustomCtrl_%Add-Ins%eTransmit%eTransmitAbout Complementos>eTransmit
Convertir RFA a FormIt CustomCtrl_%CustomCtrl_%Add-Ins%Conversor a FormIt%Convert RFA to FormIt Complementos>Conversor a FormIt
Revit DB Link CustomCtrl_%CustomCtrl_%Add-Ins%RevitDBLink%RevitDBLink Add-Ins>RevitDBLink
Cálculo de áreas CustomCtrl_%CustomCtrl_%Quantification%Areabook Extension%Calculate Areas Cuantificación>Areabook Extension
Editar habitación CustomCtrl_%CustomCtrl_%Quantification%Areabook Extension%Edit Room Cuantificación>Areabook Extension
Grupo de habitaciones:Añadir grupo de habitaciones CustomCtrl_%CustomCtrl_%CustomCtrl_%Quantification%Areabook Extension%MNU_ROOM_GROUP_Lvl1%Add Room Group Cuantificación>Areabook Extension
Grupo de habitaciones:Editar grupo de habitaciones CustomCtrl_%CustomCtrl_%CustomCtrl_%Quantification%Areabook Extension%MNU_ROOM_GROUP_Lvl1%Edit Room Group Cuantificación>Areabook Extension
Añadir/editar área de suelo CustomCtrl_%CustomCtrl_%Quantification%Areabook Extension%Add/Edit Floor Area Cuantificación>Areabook Extension
Parámetros de cálculo CustomCtrl_%CustomCtrl_%Quantification%Areabook Extension%Calculation Settings Cuantificación>Areabook Extension
Editar el tipo de asignación de habitaciones CustomCtrl_%CustomCtrl_%Quantification%Areabook Extension%Edit Room Assignment Type Cuantificación>Areabook Extension
Ocultar/mostrar ID de Areabook CustomCtrl_%CustomCtrl_%Quantification%Areabook Extension%Hide/Show Areabook IDs Cuantificación>Areabook Extension
Definir idioma CustomCtrl_%CustomCtrl_%Quantification%Areabook Extension%Set language Cuantificación>Areabook Extension
Calcular cantidades de partes de edificios CustomCtrl_%CustomCtrl_%Quantification%Buildingbook Extension%Calculate Building Part Quantities Cuantificación>Buildingbook Extension
Parámetros de cálculo CustomCtrl_%CustomCtrl_%Quantification%Buildingbook Extension%Calculation Settings Cuantificación>Buildingbook Extension
ID de Buildingbook:ID de cantidad: Mostrar todo CustomCtrl_%CustomCtrl_%CustomCtrl_%Quantification%Buildingbook Extension%MNU_BB_QID_Lvl1%Quantity IDs: Show All Cuantificación>Buildingbook Extension
ID de Buildingbook:ID de cantidad: Ocultar todo CustomCtrl_%CustomCtrl_%CustomCtrl_%Quantification%Buildingbook Extension%MNU_BB_QID_Lvl1%Quantity IDs: Hide All Cuantificación>Buildingbook Extension
ID de Buildingbook:ID de material: Mostrar todo CustomCtrl_%CustomCtrl_%CustomCtrl_%Quantification%Buildingbook Extension%MNU_BB_QID_Lvl1%Material IDs: Show All Cuantificación>Buildingbook Extension
ID de Buildingbook:ID de material: Ocultar todo CustomCtrl_%CustomCtrl_%CustomCtrl_%Quantification%Buildingbook Extension%MNU_BB_QID_Lvl1%Material IDs: Hide All Cuantificación>Buildingbook Extension
ID de Buildingbook:Ocultar/mostrar ID por categoría CustomCtrl_%CustomCtrl_%CustomCtrl_%Quantification%Buildingbook Extension%MNU_BB_QID_Lvl1%Hide/Show IDs by Category Cuantificación>Buildingbook Extension
ID de Buildingbook:Seleccionar piezas de construcción por ID CustomCtrl_%CustomCtrl_%CustomCtrl_%Quantification%Buildingbook Extension%MNU_BB_QID_Lvl1%Select Building Parts by ID Cuantificación>Buildingbook Extension
ID de Buildingbook:Limpiar datos de versiones interrumpidas CustomCtrl_%CustomCtrl_%CustomCtrl_%Quantification%Buildingbook Extension%MNU_BB_QID_Lvl1%Purge discontinued versions data Cuantificación>Buildingbook Extension
Definir idioma CustomCtrl_%CustomCtrl_%Quantification%Buildingbook Extension%Set language Cuantificación>Buildingbook Extension
Calcular cantidades de habitaciones CustomCtrl_%CustomCtrl_%Quantification%RIBBON_PANEL_ROOMBOOK%Calculate Room Quantities Cuantificación>Roombook Extension
Parámetros de cálculo CustomCtrl_%CustomCtrl_%Quantification%RIBBON_PANEL_ROOMBOOK%Calculation Settings Cuantificación>Roombook Extension
Materiales de superficie: Aplicar material de superficie a habitaciones CustomCtrl_%CustomCtrl_%CustomCtrl_%Quantification%RIBBON_PANEL_ROOMBOOK%RIBBON_RMQ_SurfMat_Lvl1%Apply Surface Materials to Rooms Cuantificación>Roombook Extension
Materiales de superficie: Editar material de superficie CustomCtrl_%CustomCtrl_%CustomCtrl_%Quantification%RIBBON_PANEL_ROOMBOOK%RIBBON_RMQ_SurfMat_Lvl1%Edit Surface Materials Cuantificación>Roombook Extension
ID de Roombook:Ocultar/mostrar ID de cantidad CustomCtrl_%CustomCtrl_%CustomCtrl_%Quantification%RIBBON_PANEL_ROOMBOOK%RIBBON_RMQ_ToggleSym_Lvl1%Hide/Show Quantity IDs Cuantificación>Roombook Extension
ID de Roombook:Ocultar/mostrar ID de acabado CustomCtrl_%CustomCtrl_%CustomCtrl_%Quantification%RIBBON_PANEL_ROOMBOOK%RIBBON_RMQ_ToggleSym_Lvl1%Hide/Show Finish IDs Cuantificación>Roombook Extension
Definir idioma CustomCtrl_%CustomCtrl_%Quantification%RIBBON_PANEL_ROOMBOOK%Set language Cuantificación>Roombook Extension
Pegar; Pegar desde portapapeles ID_EDIT_PASTE Modificar>Portapapeles; Fichas contextuales>Portapapeles; Editor de texto
Pegar:Alineado con niveles seleccionados ID_EDIT_PASTE_ALIGNED_LEVEL_BY_NAME Modificar>Portapapeles
Pegar:Alineado con vistas seleccionadas ID_EDIT_PASTE_ALIGNED_VIEWS_BY_NAME Modificar>Portapapeles
Pegar:Alineado con vista actual ID_EDIT_PASTE_ALIGNED Modificar>Portapapeles
Pegar:Alineado en el mismo sitio ID_EDIT_PASTE_ALIGNED_SAME_PLACE Modificar>Portapapeles
Pegar:Alineado con nivel seleccionado ID_EDIT_PASTE_ALIGNED_PICK_LEVEL Modificar>Portapapeles
Cortar a portapapeles ID_EDIT_CUT Modificar>Portapapeles; Fichas contextuales>Portapapeles; Editor de texto
Copiar en el portapapeles ID_EDIT_COPY Modificar>Portapapeles; Fichas contextuales>Portapapeles; Editor de texto
Igualar propiedades de tipo ID_EDIT_MATCH_TYPE MA Modificar>Portapapeles
Pintar ID_EDIT_PAINT PT Modificar>Geometría
Pintura:Eliminar pintura ID_EDIT_UNPAINT Modificar>Geometría
Recorte; Aplicar recorte ID_COPING CP Modificar>Geometría
Recorte:Eliminar recorte ID_UNCOPING RC Modificar>Geometría
Cortar; Cortar geometría ID_CUT_HOST Modificar>Geometría
Cortar:Deshacer corte de geometría ID_UNCUT_HOST Modificar>Geometría
Unir; Unir geometría ID_JOIN_ELEMENTS_EDITOR Modificar>Geometría
Unir:Separar geometría ID_UNJOIN_ELEMENTS_EDITOR Modificar>Geometría
Dividir cara ID_SPLIT_FACE SF Modificar>Geometría
Activar controles y cotas ID_TOGGLE_ACTIVATE_CONTROLS AC Modificar>Controles; barra de herramientas de acceso rápido
Alinear ID_ALIGN AL Modificar>Modificar
Mover ID_EDIT_MOVE MV Modificar>Modificar
Desfase ID_OFFSET OF Modificar>Modificar
Copiar ID_EDIT_MOVE_COPY CO#CC Modificar>Modificar
Reflejar - Seleccionar eje ID_EDIT_MIRROR MM Modificar>Modificar
Rotar ID_EDIT_ROTATE RO Modificar>Modificar
Reflejar - Dibujar eje ID_EDIT_MIRROR_LINE DM Modificar>Modificar
Recortar/Extender a esquina ID_TRIM_EXTEND_CORNER TR Modificar>Modificar
Dividir elemento ID_SPLIT SL Modificar>Modificar
Matriz ID_EDIT_CREATE_PATTERN AR Modificar>Modificar
Recortar/Extender elemento simple ID_TRIM_EXTEND_SINGLE Modificar>Modificar
Dividir con separación ID_SPLIT_WITH_GAP Modificar>Modificar
Escala ID_EDIT_SCALE RE Modificar>Modificar
Recortar/Extender varios elementos ID_TRIM_EXTEND_MULTIPLE Modificar>Modificar
Desbloquear ID_UNLOCK_ELEMENTS UP Modificar>Modificar
Bloquear ID_LOCK_ELEMENTS PN Modificar>Modificar
Suprimir ID_BUTTON_DELETE DE Modificar>Modificar
Medir:Medir entre dos referencias ID_MEASURE_LINE Modificar>Medir; barra de herramientas de acceso rápido
Medir:Medir a lo largo de un elemento ID_MEASURE_PICK_LINES Modificar>Medir; barra de herramientas de acceso rápido
Crear similar ID_EDIT_CREATE_SIMILAR CS Modificar>Crear
Cargar en proyecto; Grupo de modelo:Cargar como grupo en proyectos abiertos ID_LOAD_INTO_PROJECTS Editor de familias>Editor de familias; Arquitectura>Modelo; Estructura>Modelo
Cargar en proyectos y cerrar ID_LOAD_INTO_PROJECTS_CLOSE Editor de familias>Editor de familias
Etiqueta ID_OBJECTS_TAG_NOTE Crear>Texto
Tabla de planificación de revisiones ID_VIEW_NEW_REVISION_SCHEDULE Vista>Crear
Cordón superior; Cordón superior ID_TRUSS_TOP_CHORD_CURVE Crear>Detalle; Fichas contextuales>Dibujar
Celosía ID_TRUSS_WEB_CURVE Crear>Detalle; Fichas contextuales>Dibujar
Cordón inferior; Cordón inferior ID_TRUSS_BOTTOM_CHORD_CURVE Crear>Detalle; Fichas contextuales>Dibujar
Línea de armadura ID_OBJECTS_REBAR_CURVE Crear>Dibujar; Modificar>Dibujar
Segmento principal ID_MAJOR_SEGMENT Crear>Dibujar; Modificar>Dibujar
Tipos de barra permitidos ID_REBAR_SHAPE_ALLOWABLE_BAR_TYPES Crear>Tipos de armadura
Multiplanar ID_TURN_ON_MULTI_PLANAR_SHAPE Editor de familias>Editor de familias
Estado de forma ID_SHAPE_STATUS Editor de familias>Editor de familias
Cargar en proyecto ID_LOAD_INTO_PROJECTS_REBAR_SHAPE Editor de familias>Editor de familias
Cargar en proyectos y cerrar ID_LOAD_INTO_PROJECTS_CLOSE_REBAR_SHAPE Editor de familias>Editor de familias
Colocar masa ID_OBJECTS_MASS Crear>Modelo; Masa y emplazamiento>Masa conceptual
Dibujar en cara IDC_DRAW_ON_FACE Crear>Dibujar; Modificar>Dibujar; Fichas contextuales>Colocación
Dibujar en plano de trabajo IDC_DRAW_ON_WORKPLANE Crear>Dibujar; Modificar>Dibujar; Fichas contextuales>Colocación
Nivel ID_OBJECTS_LEVEL LL Crear>Referencia; Arquitectura>Referencia; Estructura>Referencia
Configuración adicional:Configuración de sol; Configuración de sol ID_SETTINGS_SUNANDSHADOWSSETTINGS SU Gestionar>Configuración; Fichas contextuales>Valores predefinidos y datos
Ubicación ID_GEO_MANAGE_LOCATIONS Gestionar>Ubicación de proyecto; Analizar>Optimización de energía
Dividir cara ID_SPLIT_FACE_IN_NEW_FAMILIES SF Modificar>Geometría
Repetir; Repetir componente ID_REPEAT_COMPONENT Modificar>Modificar; Depurar>Depurar
Muro; Muro:Muro: Arquitectónico ID_OBJECTS_WALL WA Arquitectura>Construir; Estructura>Estructura
Muro:Muro: estructural ID_OBJECTS_STRUCTURAL_WALL Arquitectura>Construir; Estructura>Estructura
Muro:Muro por cara ID_WALL_PICK_FACES Arquitectura>Construir; Masa y emplazamiento>Modelo por cara; Fichas contextuales>Dibujar
Muro:Muro: barrido ID_OBJECTS_CORNICE Arquitectura>Construir; Estructura>Estructura
Muro:Muro: telar ID_OBJECTS_REVEAL Arquitectura>Construir; Estructura>Estructura
Puerta ID_OBJECTS_DOOR DR Arquitectura>Construir
Ventana ID_OBJECTS_WINDOW WN Arquitectura>Construir
Componente:Modelar in situ ID_INPLACE_COMPONENT Arquitectura>Construir; Estructura>Modelo; Sistemas>Modelo
Pilar; Pilar estructural ID_OBJECTS_STRUCTURAL_COLUMN CL Arquitectura>Construir; Estructura>Estructura
Pilar:Pilar: arquitectónico ID_OBJECTS_COLUMN Arquitectura>Construir
Cubierta; Cubierta por perímetro ID_ROOF_FOOTPRINT Arquitectura>Construir
Cubierta:Cubierta por extrusión ID_ROOF_EXTRUSION Arquitectura>Construir
Cubierta:Cubierta por cara ID_ROOF_PICK_FACES Arquitectura>Construir; Masa y emplazamiento>Modelo por cara
Cubierta:Cubierta: cielo raso ID_CREATE_SOFFIT_TB Arquitectura>Construir
Cubierta:Cubierta: imposta ID_CREATE_FASCIA_TB Arquitectura>Construir
Cubierta:Cubierta: canalón ID_CREATE_GUTTER_TB Arquitectura>Construir
Techo; Techo automático ID_OBJECTS_CEILING Arquitectura>Construir; Fichas contextuales>Techo
Suelo; Suelo:Suelo: arquitectónico ID_OBJECTS_FLOOR Arquitectura>Construir; Estructura>Estructura
Suelo:Suelo: estructural ID_OBJECTS_SLAB SB Arquitectura>Construir; Estructura>Estructura
Suelo:Suelo por cara ID_FLOOR_PICK_FACES Arquitectura>Construir; Masa y emplazamiento>Modelo por cara
Suelo:Suelo: borde de losa; Losa:Suelo: borde de losa ID_CREATE_SLAB_EDGE_TB Arquitectura>Construir; Estructura>Estructura; Estructura>Cimentación
Sistema de muro cortina por cara ID_CURTA_SYSTEM_PICK_FACES Arquitectura>Construir; Masa y emplazamiento>Modelo por cara
Rejilla de muro cortina ID_OBJECTS_CW_GRID Arquitectura>Construir
Montante de muro cortina ID_OBJECTS_MULLION Arquitectura>Construir
Barandilla ID_OBJECTS_RAILING Arquitectura>Circulación; Depurar>Depurar
Barandilla:Colocar en escalera/rampa ID_OBJECTS_RAILING_ON_HOST Arquitectura>Circulación
Rampa ID_OBJECTS_RAMP Arquitectura>Circulación
Escalera ID_OBJECTS_STAIRS Arquitectura>Circulación
Línea de modelo ID_OBJECTS_PROJECT_CURVE LI Arquitectura>Modelo; Estructura>Modelo
Habitación ID_OBJECTS_ROOM RM Arquitectura>Habitación y área
Habitación:Volver a centrar referencia; Etiqueta de habitación:Volver a centrar referencia ID_RECENTER_REFERENCE_LINE Arquitectura>Habitación y área; Anotar>Etiqueta
Separador de habitación ID_OBJECTS_AREA_SEPARATION Arquitectura>Habitación y área
Etiquetar habitación; Etiquetar habitación; Etiqueta de habitación ID_OBJECTS_ROOM_TAG RT Arquitectura>Habitación y área; Anotar>Etiqueta
Etiquetar habitación:Etiquetar elementos no etiquetados; Etiquetar área:Etiquetar elementos no etiquetados ID_BUTTON_TAG_ALL Arquitectura>Habitación y área; Anotar>Etiqueta
Área ID_OBJECTS_AREA Arquitectura>Habitación y área
Contorno de área ID_OBJECTS_AREASCHEME_BOUNDARY Arquitectura>Habitación y área
Etiquetar área; Etiquetar área; Etiqueta de área ID_OBJECTS_AREA_TAG Arquitectura>Habitación y área; Anotar>Etiqueta
Esquemas de color ID_SETTINGS_COLORFILLSCHEMES Arquitectura>Habitación y área; Analizar>Espacios
Cálculos de área y volumen ID_SETTING_AREACALCULATIONS Arquitectura>Habitación y área; Analizar>Espacios
Hueco por cara ID_CREATE_OPENING_BY_FACE_TB Arquitectura>Hueco; Estructura>Hueco
Abertura de agujero ID_CREATE_SHAFT_OPENING_TB Arquitectura>Hueco; Estructura>Hueco
Hueco de muro ID_CREATE_WALL_OPENING_TB Arquitectura>Hueco; Estructura>Hueco
Hueco vertical ID_CREATE_VERTICAL_OPENING_TB Arquitectura>Hueco; Estructura>Hueco
Hueco de buhardilla ID_CREATE_DORMER_OPENING_TB Arquitectura>Hueco; Estructura>Hueco
Rejilla ID_OBJECTS_GRID GR Arquitectura>Referencia; Estructura>Referencia
Armazón estructural: viga ID_OBJECTS_BEAM BM Estructura>Estructura
Vigas de celosía estructurales ID_OBJECTS_TRUSS Estructura>Estructura
Armazón estructural: tornapunta ID_OBJECTS_BRACE BR Estructura>Estructura
Sistema de vigas estructurales; sistema de vigas automático ID_OBJECTS_JOIST_SYSTEM BS Estructura>Estructura; Fichas contextuales>Sistema de vigas
Conexión estructural ID_STRUCTURAL_CONNECTION_DIRECT_CREATION Estructura>Conexión; Acero>Conexión
Automatización de la conexión de acero ID_STEEL_PLAYLIST_DYNAMO Estructura>Conexión; Acero>Conexión
Mostrar advertencias en vistas ID_TOGGLE_STRUCTCONNECTIONS_SHOW_WARNINGS Estructura>Conexión; Acero>Conexión
Cimentación estructural: aislada ID_OBJECTS_ISOLATED_FOOTING Estructura>Cimentación
Cimentación estructural: muro ID_OBJECTS_CONTINUOUS_FOOTING FT Estructura>Cimentación
Losa; Cimentación estructural: losa ID_OBJECTS_FOOTING_SLAB Estructura>Cimentación
Armadura estructural ID_REBAR_PLACE Estructura>Refuerzo; Fichas contextuales>Refuerzo
Refuerzo de área estructural ID_REBAR_SYSTEM_SKETCH Estructura>Refuerzo
Refuerzo estructural por camino ID_PATH_REIN_SKETCH Estructura>Refuerzo
Área de mallazo estructural ID_FABRIC_DISTR_SYSTEM_SKETCH Estructura>Refuerzo
Colocación de lámina de mallazo única ID_FABRIC_SINGLE_PLACEMENT Estructura>Refuerzo; Fichas contextuales>Refuerzo
Editar recubrimiento de armadura ID_CONCRETE_COVER Estructura>Refuerzo
Acoplador de armadura estructural; Insertar acoplador ID_REBAR_COUPLER Estructura>Refuerzo; Fichas contextuales>Empalme
Configuración de recubrimiento de armadura ID_REBAR_COVER_SETTINGS Estructura>Refuerzo
Configuración de refuerzo ID_REBAR_ABBREVIATION Estructura>Refuerzo
Números de refuerzo ID_NUMBERING_REINF_PARTITIONS RN Estructura>Refuerzo
Pletina ID_CREATE_EXT_ENTITY_PLATE Acero>Elementos de fabricación;
Tornillos ID_CREATE_EXT_ENTITY_BOLT Acero>Elementos de fabricación;
Tornillos:Anclajes ID_CREATE_EXT_ENTITY_ANCHOR Acero>Elementos de fabricación;
Tornillos:Agujeros ID_CREATE_EXT_ENTITY_HOLE Acero>Elementos de fabricación;
Tornillos:Entramados de arriostramiento ID_CREATE_EXT_ENTITY_SHEAR_STUD Acero>Elementos de fabricación;
Soldaduras ID_CREATE_EXT_ENTITY_WELD Acero>Elementos de fabricación;
Corte de esquina ID_CREATE_EXT_ENTITY_CORNER_CUT Acero>Modificadores;
Cajeado asimétrico ID_CREATE_EXT_ENTITY_BEAM_COPE Acero>Modificadores;
Acortar ID_CREATE_EXT_ENTITY_SHORTENING Acero>Modificadores;
Corte de contorno ID_CREATE_EXT_ENTITY_CONTOUR Acero>Modificadores;
Cajeado ID_STEEL_PARAM_CUT_COPE Acero>Cortes paramétricos
Inglete ID_STEEL_PARAM_CUT_MITER Acero>Cortes paramétricos
Inglete:Corte de sierra - Ala ID_STEEL_PARAM_CUT_SAW_CUT_FLANGE Acero>Cortes paramétricos
Inglete:Corte de sierra - Alma ID_STEEL_PARAM_CUT_SAW_CUT_WEB Acero>Cortes paramétricos
Corte a través ID_STEEL_PARAM_CUT_THROUGH Acero>Cortes paramétricos
Corte por ID_STEEL_PARAM_CUT_BY Acero>Cortes paramétricos
Dividir CustomCtrl_%PanelParts%Split PL Prefabricado>Segmentación
PRECAST_INTERNAL_UPDATE CustomCtrl_%PanelParts%PRECAST_INTERNAL_UPDATE Prefabricado>Segmentación
Piezas de instalación CustomCtrl_%PanelConnections%MountingParts Prefabricado>Conexiones
Refuerzo CustomCtrl_%panelReinforcement%Reinforcement RF Prefabricado>Refuerzo
Lámina de mallazo personalizada CustomCtrl_%panelReinforcement%CustomFabricSheet Prefabricado>Refuerzo
Config. de CFS CustomCtrl_%panelReinforcement%CFSConfig Prefabricado>Refuerzo
Dibujos de detalles CustomCtrl_%panelConstruction%ShopDrawings Prefabricado>Fabricación
Exportación de CAM CustomCtrl_%panelConstruction%CAMExport Prefabricado>Fabricación



Configuración CustomCtrl_%PanelConfiguration%Configuration CFG Prefabricado>Configuración
Actualizaciones de Prefabricado:Desactivar CustomCtrl_%CustomCtrl_%panelTurnOff%Precast Updates%DisablePrecastUpdates Prefabricado>Actualizaciones de Prefabricado
Actualizaciones de Prefabricado:Activar CustomCtrl_%CustomCtrl_%panelTurnOff%Precast Updates%EnablePrecastUpdates Prefabricado>Actualizaciones de Prefabricado
Conducto ID_RBS_MECHANICAL_DUCT DT Sistemas>Climatización
Marcador de posición de conducto ID_DUCT_1LINE_PATH Sistemas>Climatización
Unión de conducto ID_RBS_MECHANICAL_FITTING DF Sistemas>Climatización
Accesorio de conducto ID_RBS_MECHANICAL_ACCESSORY DA Sistemas>Climatización
Convertir a conducto flexible ID_RBS_MECHANICAL_CONVERTTOFLEX CV Sistemas>Climatización
Conducto flexible ID_RBS_MECHANICAL_FLEX FD Sistemas>Climatización
Terminal de aire ID_RBS_MECHANICAL_DIFFUSER AT Sistemas>Climatización
Enrutamiento multipunto ID_FABRICATION_PART_START_MPR MR Sistemas>Fabricación
Rigidizador de red de conductos de fabricación MEP ID_RBS_FABRICATION_DUCTWORK_STIFFENER Sistemas>Detalles MEP
Modelador de P&ID ID_MEP_PNID_MODELER Sistemas>Colaboración de P&ID
Equipos mecánicos ID_RBS_MECHANICAL_EQUIPMENT ME Sistemas>Mecánica
Dispositivo de control mecánico ID_RBS_MECHANICAL_CONTROL_DEVICE Sistemas>Mecánica
Tubería ID_RBS_PIPE_PIPE PI Sistemas>Fontanería y tuberías
Marcador de posición de tubería ID_PIPE_1LINE_PATH Sistemas>Fontanería y tuberías
Tuberías paralelas ID_PARALLEL_PIPES Sistemas>Fontanería y tuberías
Unión de tubería ID_RBS_PIPE_FITTING PF Sistemas>Fontanería y tuberías
Accesorio de tubería ID_RBS_PIPE_ACCESSORY PA Sistemas>Fontanería y tuberías
Tubería flexible ID_RBS_PIPE_FLEX FP Sistemas>Fontanería y tuberías
Equipo de fontanería ID_RBS_PLUMBING_EQUIPMENT PE Sistemas>Fontanería y tuberías
Aparato sanitario ID_RBS_PLUMBING_FIXTURE PX Sistemas>Fontanería y tuberías
Rociador ID_RBS_SPRINKLER SK Sistemas>Fontanería y tuberías
Cable en arco ID_RBS_ELECTRICAL_WIRE AW Sistemas>Electricidad
Cable en spline ID_RBS_ELECTRICAL_WIRE_SPLINE Sistemas>Electricidad
Cable en chaflán ID_RBS_ELECTRICAL_WIRE_CHAMFER Sistemas>Electricidad
Bandeja de cables ID_RBS_CABLE_TRAY CT Sistemas>Electricidad
Tubo ID_RBS_CONDUIT CN Sistemas>Electricidad
Tubos paralelos ID_PARALLEL_CONDUIT Sistemas>Electricidad
Unión de bandeja de cables ID_RBS_CABLETRAY_FITTING TF Sistemas>Electricidad
Unión de tubo ID_RBS_CONDUIT_FITTING NF Sistemas>Electricidad
Equipo eléctrico ID_RBS_ELECTRICAL_EQUIPMENT EE Sistemas>Electricidad
Aparato eléctrico ID_RBS_ELECTRICAL_DEVICE Sistemas>Electricidad
Comunicación ID_RBS_ELECTRICAL_COMMUNICATION_DEVICE Sistemas>Electricidad
Datos ID_RBS_ELECTRICAL_DATA_DEVICE Sistemas>Electricidad
Alarma de incendios ID_RBS_ELECTRICAL_FIREALARM_DEVICE Sistemas>Electricidad
Iluminación ID_RBS_ELECTRICAL_LIGHTING_DEVICE Sistemas>Electricidad
Timbre de enfermería ID_RBS_ELECTRICAL_NURSECALL_DEVICE Sistemas>Electricidad
Seguridad ID_RBS_ELECTRICAL_SECURITY_DEVICE Sistemas>Electricidad
Teléfono ID_RBS_ELECTRICAL_TELEPHONE_DEVICE Sistemas>Electricidad
Luminaria ID_RBS_LIGHTING_FIXTURE LF Sistemas>Electricidad
Importar trabajo de fabricación MEP ID_IMPORT_FAB_MAJ Insertar>Importar
Cota lineal ID_ANNOTATIONS_DIMENSION_LINEAR Anotar>Cota; Modificar>Medir; Fichas contextuales>Cota
Cota de elevación; Cota de elevación ID_SPOT_ELEVATION EL Anotar>Cota; Modificar>Medir; Fichas contextuales>Cota
Cota de coordenadas de punto; Cota de coordenadas de punto ID_SPOT_COORDINATE Anotar>Cota; Modificar>Medir; Fichas contextuales>Cota
Cota de pendiente; Cota de pendiente ID_SPOT_SLOPE Anotar>Cota; Modificar>Medir; Fichas contextuales>Cota
P.K. de alineación; P.K. de alineación ID_ALIGNMENT_STATION_LABEL Anotar>Cota; Fichas contextuales>Cota
P.K. de alineación:Conjunto de P.K. de alineación ID_ALIGNMENT_STATION_LABEL_SET Anotar>Cota
Tipos de cota de elevación ID_SETTINGS_SPOT_ELEVATION Anotar>Cota
Tipos de cota de coordenadas de punto ID_SETTINGS_SPOT_COORDINATE Anotar>Cota
Tipos de cota de pendiente ID_SETTINGS_SPOT_SLOPE Anotar>Cota
Tipos de etiqueta de P.K. de alineación ID_SETTINGS_ALIGNMENT_STATION_LABEL Anotar>Cota
Línea de detalle ID_OBJECTS_DETAIL_CURVES DL Anotar>Detalle
Componente de detalle repetido ID_OBJECTS_REPEATING_DETAIL Anotar>Detalle
Componente de leyenda ID_OBJECTS_LEGEND_COMPONENT Anotar>Detalle
Nube de revisión ID_OBJECTS_CLOUD Anotar>Detalle
Aislamiento ID_OBJECTS_INSULATION Anotar>Detalle
Etiquetar por categoría; Etiquetar por categoría ID_BUTTON_TAG TG Anotar>Etiqueta; barra de herramientas de acceso rápido
Anotaciones de viga ID_BEAM_ANNOTATION_PLACEMENT Anotar>Etiqueta
Etiqueta de multicategoría ID_TAG_MULTI Anotar>Etiqueta
Etiqueta de material ID_TAG_MATERIAL Anotar>Etiqueta
Etiqueta de espacio ID_OBJECTS_MEP_SPACE_TAG Anotar>Etiqueta; Analizar>Espacios
Referencia a vista ID_NEW_REFERENCE_VIEWER Anotar>Etiqueta; Vista>Composición de plano
Números de huellas/contrahuellas de escalera ID_STAIRS_TRISER_NUMBER Anotar>Etiqueta
Anotación alineada de armadura múltiple ID_MULTI_REFERENCE_ANNOTATION_ALIGNED Anotar>Etiqueta
Anotación lineal de armadura múltiple ID_MULTI_REFERENCE_ANNOTATION_LINEAR Anotar>Etiqueta
Nota clave de elemento ID_KEYNOTE_ELEMENT Anotar>Etiqueta
Nota clave de material ID_KEYNOTE_MATERIAL Anotar>Etiqueta
Nota clave de usuario ID_KEYNOTE_USER Anotar>Etiqueta
Etiquetas y símbolos cargados ID_SETTINGS_TAGS Anotar>Etiqueta; Fichas contextuales>Etiquetas
Leyenda de conducto ID_RBS_MECHANICAL_COLOR_FILL Anotar>Relleno de color; Analizar>Relleno de color
Leyenda de tubería ID_RBS_PIPING_COLOR_FILL Anotar>Relleno de color; Analizar>Relleno de color
Leyenda de relleno de color ID_OBJECTS_ROOM_FILL Anotar>Relleno de color; Analizar>Relleno de color
Símbolo de dirección de la luz ID_OBJECTS_SPAN_DIR_SYM Anotar>Símbolo
Símbolo de sistema de vigas ID_OBJECTS_BEAM_SYSTEM_TAG Anotar>Símbolo
Camino de escalera ID_OBJECTS_STAIRS_PATH Anotar>Símbolo
Símbolo de refuerzo de área ID_OBJECTS_REBAR_SYSTEM_SPAN_SYM Anotar>Símbolo
Símbolo de refuerzo por camino ID_OBJECTS_PATH_REIN_SPAN_SYM Anotar>Símbolo
Detalle de plegado de armadura ID_PLACE_BENDING_DETAIL Anotar>Símbolo; Fichas contextuales>Símbolo
Símbolo de mallazo de refuerzo ID_FABRIC_SYSTEM_PLACE_SPANSYMBOL Anotar>Símbolo
Barra analítica ID_ANALYTICAL_MODEL_MEMBERS Analizar>Modelo analítico estructural
Panel:Panel por contorno ID_CREATE_ANALYTICAL_MODEL_PANEL Analizar>Modelo analítico estructural
Panel:Panel por extrusión ID_CREATE_ANALYTICAL_MODEL_PANEL_BY_EXTRUSION Analizar>Modelo analítico estructural
Vínculo analítico ID_CREATE_ANALYTICAL_LINK Analizar>Modelo analítico estructural
Condiciones de contorno ID_OBJECT_BC Analizar>Modelo analítico estructural
Cargas ID_ANALYTICAL_MODEL_LOADS Analizar>Modelo analítico estructural
Automatización analítica:Ejecutar De físico a analítico para edificios ID_PHYSICAL_TO_ANALYTICAL_RUN_DYNAMO Analizar>Modelo analítico estructural
Automatización analítica:Ejecutar De analítico a físico para edificios ID_ANALYTICAL_TO_PHYSICAL_RUN_DYNAMO Analizar>Modelo analítico estructural
Automatización analítica:personalización de la automatización ID_ANALYTICAL_AUTOMATION_PLAYLIST_DYNAMO Analizar>Modelo analítico estructural
Casos y combinaciones de carga ID_STRUCTURAL_SETTINGS_LOAD_COMB Analizar>Modelo analítico estructural
Visualización de casos de carga ID_STRUCTURAL_SETTINGS_LOAD_CASES Analizar>Modelo analítico estructural
Configuración de condiciones de contorno ID_STRUCTURAL_SETTINGS_BOUND_COND Analizar>Modelo analítico estructural
Visualización de escalas de cargas ID_STRUCTURAL_SETTINGS_LOADS_SCALING_DISPLAY Analizar>Modelo analítico estructural
Espacio ID_OBJECTS_MEP_SPACE Analizar>Espacios
Separador de espacio ID_OBJECTS_MEP_SPACE_SEPARATION Analizar>Espacios
Denominación de espacios ID_MEP_SPACE_NAMING_UTILITY Analizar>Espacios
Por boceto ID_MEP_SYSTEM_ZONE_BY_SKETCH SZ Analizar>División en zonas
Por espacio ID_MEP_SYSTEM_ZONE_BY_SPACES Analizar>División en zonas
Tablas de planificación de paneles ID_RBS_VIEW_PANEL_SCHEDULE PS Analizar>Informes y tablas de planificación
Informe de pérdida de presión en conductos ID_MEP_DUCT_PRESSURE_LOSS_REPORT Analizar>Informes y tablas de planificación
Informe de pérdida de presión en tuberías ID_MEP_PIPE_PRESSURE_LOSS_REPORT Analizar>Informes y tablas de planificación
Comprobar sistemas de conductos ID_RBS_CHECK_DUCT_SYSTEMS DC Analizar>Comprobar sistemas
Comprobar sistemas de tuberías ID_RBS_CHECK_PIPE_SYSTEMS PC Analizar>Comprobar sistemas
Comprobar circuitos ID_RBS_CHECK_CIRCUITS EC Analizar>Comprobar sistemas
Mostrar desconexiones ID_SHOWDISCONNECTS_BUTTON Analizar>Comprobar sistemas
Crear modelo energético ID_ENABLE_ENERGY_ANALYSIS Analizar>Optimización de energía
Suprimir modelo energético ID_DISABLE_ENERGY_ANALYSIS Analizar>Optimización de energía
Análisis de sistemas ID_RUN_SYSTEMS_ANALYSIS Analizar>Optimización de energía
Configuración de energía ID_CEA_VIEW_ENERGY_DATA Analizar>Optimización de energía
Analizar CustomCtrl_%idCarbonAnalysis%idRunCarbonAnalysis Analizar>Información sobre el carbono
Vista CustomCtrl_%idCarbonAnalysis%idShowCarbonAnalysis Analizar>Información sobre el carbono
Contorno de carga basada en área ID_RBS_ANALYTICAL_AREA_BASED_LOAD_BOUNDARY Analizar>Análisis eléctrico
Contorno de carga basado en área:Mostrar extremos abiertos del contorno ID_RBS_SHOW_ABL_SEPARATION_LINE_OPEN_END Analizar>Análisis eléctrico
Contorno de carga basado en área:Ocultar extremos abiertos del contorno ID_RBS_HIDE_ABL_SEPARATION_LINE_OPEN_END Analizar>Análisis eléctrico
Carga basada en área; crear una carga basada en área IDS_RBS_ANALYTICAL_LOADZONE Analizar>Análisis eléctrico; Depurar>Depurar
Carga de equipo ID_RBS_ELECTRICAL_ANALYSIS_ADD_EQUIPMENT_LOAD Analizar>Análisis eléctrico
Camino del recorrido ID_PATH_OF_TRAVEL Analizar>Análisis de ruta
Mostrar obstáculos ID_PATH_OF_TRAVEL_SHOW_OBSTACLES Analizar>Análisis de ruta
Varias rutas ID_MULTIPLE_PATHS Analizar>Análisis de ruta
Indicador unidireccional ID_ONE_WAY_INDICATOR Analizar>Análisis de ruta
Contenido de personas ID_PEOPLE_CONTENT Analizar>Análisis de ruta
Rejilla espacial ID_SPATIAL_GRID Analizar>Análisis de ruta
Iluminación CustomCtrl_%CustomCtrl_%Analyze%Energy Analysis%GenerateResults Analizar>Análisis energético
Mostrar masa: configuración de vista ID_SHOW_MASS_NO_OVERRIDE Masa y emplazamiento>Masa conceptual
Mostrar masa: forma y suelos ID_SHOW_MASS_STANDARD Masa y emplazamiento>Masa conceptual
Mostrar masa: tipos de superficies ID_SHOW_MASS_SURFACES Masa y emplazamiento>Masa conceptual
Mostrar masa: zonas y sombras ID_SHOW_MASS_ZONES Masa y emplazamiento>Masa conceptual
Masa in situ ID_INPLACE_MASS Masa y emplazamiento>Masa conceptual
Boceto 3D ID_LAUNCH_FORMIT Masa y emplazamiento>Masa conceptual
Sólido topográfico por cara ID_TOPOSOLID_PICK_FACES Masa y emplazamiento>Modelar por cara
Sólido topográfico ID_SITE_TOPO_SOLID Masa y emplazamiento>Modelar emplazamiento
Sólido topográfico:Crear desde importación ID_SITE_TOPO_SOLID_FROM_IMPORT Masa y emplazamiento>Modelar emplazamiento
Componente de emplazamiento ID_SITE_COMPONENT Masa y emplazamiento>Modelar emplazamiento
Componente de aparcamiento ID_SITE_PARKING_COMPONENT Masa y emplazamiento>Modelar emplazamiento
Línea de propiedad ID_SITE_PROPERTYLINE Masa y emplazamiento>Modelar emplazamiento
Etiquetar curvas de nivel ID_SITE_LABEL_CONTOURS Masa y emplazamiento>Modelar emplazamiento
Datos de línea de propiedad ID_PROPERTY_LINE_DATA Masa y emplazamiento>Modelar emplazamiento
Estabilidad de vacío de corte de topografía ID_SITE_BOOLEAN_PERTURBATION_UI BP Masa y emplazamiento>Modelar emplazamiento
Sombreado suave de sólidos topográficos ID_TOGGLE_SMOOTH_TOPOSOLID TS Masa y emplazamiento>Modelar emplazamiento
Región nivelada ID_SITE_GRADE Masa y emplazamiento>Análisis
Solicitudes de edición ID_WORKSET_EDITING_REQUESTS ER Colaborar>Comunicar
Colaboración ID_COLLABORATE Colaborar>Gestionar colaboración
Colaborar en la nube ID_COLLABORATE_360 Colaborar>Gestionar colaboración
Subproyectos ID_SETTINGS_PARTITIONS Colaborar>Gestionar colaboración
Mostrar en gris subproyectos inactivos ID_GRAY_INACTIVE_WORKSET_GRAPHICS Colaborar>Gestionar colaboración
Mostrar Hacer controles editables para uso compartido ID_TOGGLE_SHOW_MAKE_ELEMENT_EDITABLE_CONTROLS Colaborar>Gestionar colaboración
Sincronizar con archivo central:Sincronizar y modificar configuración ID_FILE_SAVE_TO_CENTRAL Colaborar>Sincronizar; barra de herramientas de acceso rápido
Sincronizar con archivo central:Sincronizar ahora ID_FILE_SAVE_TO_CENTRAL_SHORTCUT Colaborar>Sincronizar; barra de herramientas de acceso rápido
Volver a cargar lo más reciente ID_WORKSETS_RELOAD_LATEST RL#RW Colaborar>Sincronizar
Ceder todo lo mío ID_RELINQUISH_ALL_MINE Colaborar>Sincronizar
Worksharing Monitor ID_WORKSHARING_MONITOR Colaborar>Sincronizar
Gestionar la conexión a Revit Server Accelerator ID_MANAGE_CONNECTION_TO_A_REVIT_SERVER_ACCELERATOR Colaborar>Sincronizar
Mostrar historial ID_PARTITIONS_SHOW_HISTORY Colaborar>Gestionar modelos
Restaurar copia de seguridad ID_FILE_BACKUPS Colaborar>Gestionar modelos
Configuración de publicación ID_VIEWS_FOR_A360 Colaborar>Gestionar modelos
Reparar modelo central ID_REPAIR_CENTRAL_MODEL Colaborar>Gestionar modelos
Copiar/Supervisar:Usar proyecto actual ID_COPY_WATCH_CURRENT Colaborar>Coordinar
Copiar/Supervisar:Seleccionar vínculo ID_COPY_WATCH_LINK Colaborar>Coordinar
Revisión de coordinación:Usar proyecto actual ID_RECONCILE_CURRENT Colaborar>Coordinar
Revisión de coordinación:Seleccionar vínculo ID_RECONCILE_LINK Colaborar>Coordinar
Configuración de coordinación ID_COPY_SETTINGS Colaborar>Coordinar; Fichas contextuales>Herramientas
Reconciliar anfitrión ID_TOGGLE_HOST_BY_LINK_BROWSER Colaborar>Coordinar; Fichas contextuales>Anfitrión
Comprobación de interferencias:Ejecutar comprobación de interferencias ID_INTERFERENCE_CHECK Colaborar>Coordinar
Comprobación de interferencias:Mostrar último informe ID_INTERFERENCE_REPORT Colaborar>Coordinar
Cambios en el modelo de coordinación ID_COORDINATIONMODEL_CHANGESREVIEW Colaborar>Coordinar
Vistas compartidas ID_SHARED_VIEWS Colaborar>Compartir
Plantillas de vista:Aplicar propiedades de plantilla a vista actual ID_APPLY_VIEW_TEMPLATE Vista>Gráficos
Plantillas de vista:Crear plantilla a partir de vista actual ID_CREATE_VIEW_TEMPLATE Vista>Gráficos
Plantillas de vista:Gestionar plantillas de vista ID_SETTINGS_VIEWTEMPLATES Vista>Gráficos
Filtros ID_SETTINGS_FILTERS Vista>Gráficos
Mostrar líneas ocultas por elemento ID_HIDE_ELEMENTS_EDITOR Vista>Gráficos
Eliminar líneas ocultas por elemento ID_UNHIDE_ELEMENTS_EDITOR Vista>Gráficos
Perfil de corte ID_EDIT_CUT_BOUNDARY Vista>Gráficos
Renderizar ID_PHOTO_RENDERING_VIEW RR Vista>Presentación; Barra de controles de vista
Renderización en la nube:Renderizar en la nube ID_PHOTO_RENDER_IN_CLOUD RD Vista>Presentación; Barra de controles de vista
Renderización en la nube:Galería de renderización ID_PHOTO_RENDER_GALLERY RG Vista>Presentación; Barra de controles de vista
Twinmotion:Abrir en Twinmotion ID_OPEN_IN_TWINMOTION Vista>Presentación
Twinmotion:Sincronización automática ID_TWINMOTION_DIRECT_LINK_AUTOSYNC_DISABLE Vista>Presentación
Twinmotion:Sincronizar ID_TWINMOTION_DIRECT_LINK_SYNCHRONIZE Vista>Presentación
Twinmotion:Conexiones ID_TWINMOTION_DIRECT_LINK_CONNECTIONS Vista>Presentación
Twinmotion:Exportar a archivo de Datasmith ID_TWINMOTION_EXPORT_TO_DATASMITH_FILE Vista>Presentación
Twinmotion:Mensajes de exportación ID_TWINMOTION_MESSAGES Vista>Presentación
Twinmotion:Configuración de exportación ID_TWINMOTION_SETTINGS Vista>Presentación
Twinmotion:Configuración de sustitución ID_TWINMOTION_SUB_SETTINGS Vista>Presentación
Llamada ID_VIEW_NEW_CALLOUT Vista>Crear
Llamada:Boceto ID_VIEW_NEW_CALLOUT_SKETCH Vista>Crear
Vista de diseño ID_VIEW_NEW_DRAFTING Vista>Crear
Caja de referencia ID_VOLUME_OF_INTEREST Vista>Crear
Plano; Nuevo plano ID_VIEW_NEW_SHEET Vista>Composición de plano; Fichas contextuales>Crear
Colocar vista ID_VIEW_PLACE_VIEW Vista>Composición de plano
Cuadro de rotulación ID_OBJECTS_PLACE_TITLEBLOCK Vista>Composición de plano
Versiones/Revisiones de plano; Configuración adicional:Versiones/Revisiones de plano ID_SETTINGS_REVISIONS Vista>Composición de plano; Gestionar>Configuración
Rejilla guía ID_CREATE_GUIDE_GRID Vista>Composición de plano
Línea coincidente ID_NEW_MATCHLINE Vista>Composición de plano
Ventanas gráficas:Activar vista; Activar vista ID_VIEWPORT_ACTIVATE Vista>Composición de plano; Fichas contextuales>Ventana gráfica; Menú contextual
Ventanas gráficas:Desactivar vista ID_VIEWPORT_ACTIVATE_BASE Vista>Composición de plano; Menú contextual
Información del proyecto ID_SETTINGS_PROJECT_INFORMATION Gestionar>Configuración
Parámetros de proyecto ID_SETTINGS_PROJECT_PARAMETERS Gestionar>Configuración
Parámetros globales ID_SETTINGS_GLOBAL_PARAMETERS GL Gestionar>Configuración
Configuración MEP:Configuración mecánica ID_RBS_MECHANICAL_SETTINGS MS Gestionar>Configuración
Configuración MEP:Configuración eléctrica ID_RBS_ELECTRICAL_SETTINGS ES Gestionar>Configuración
Configuración MEP:Configuración de fabricación ID_MEP_FABRICATION_SETTINGS FS Gestionar>Configuración
Configuración MEP:Configuración de conductores y cables eléctricos IDS_CONDUCTOR_CABLE_DIALOG Gestionar>Configuración
Configuración MEP: Configuración de tipo de edificio/espacio ID_RBS_BUILDINGSPACE_TYPE_SETTINGS BT Gestionar>Configuración
Configuración MEP:Configuración de tipo de carga analítica eléctrica ID_MEP_ELECTRICAL_ANALYSIS_SETTINGS Gestionar>Configuración
Configuración MEP:Configuración de P&ID ID_MEP_PNID_SETTINGS Gestionar>Configuración
Etiquetas de alzado ID_VIEWTAGSTYLES_ELEVATIONTAGS Gestionar>Configuración
Etiquetas de llamada ID_VIEWTAGSTYLES_CALLOUTTAGS Gestionar>Configuración
Configuración adicional:Tramado/Subyacente ID_SETTINGS_HALFTONE Gestionar>Configuración
Configuración adicional:Materiales ID_SETTINGS_RENDERING_APPEARANCE Gestionar>Configuración
Configuración adicional:Indicación de varios valores ID_MULTIPLE_VALUES_INDICATOR_SETTINGS Gestionar>Configuración
Coordenadas:Adquirir coordenadas ID_GEO_ACQUIRE_COORDINATES Gestionar>Ubicación de proyecto
Coordenadas:Publicar coordenadas ID_GEO_PUBLISH_COORDINATES Gestionar>Ubicación de proyecto
Coordenadas:Restablecer coordenadas compartidas ID_RESET_SHARED_COORDINATES Gestionar>Ubicación de proyecto
Coordenadas:Especificar coordenadas en punto ID_SPECIFY_SHARED_COORDINATES Gestionar>Ubicación de proyecto
Coordenadas:Informe sobre coordenadas compartidas ID_REPORT_SHARED_COORDINATES Gestionar>Ubicación de proyecto
Posición:Volver a ubicar proyecto ID_RELOCATE_SHARED_COORDINATES Gestionar>Ubicación de proyecto
Posición:Rotar norte real ID_ROTATE_SHARED_COORDINATES Gestionar>Ubicación de proyecto
Posición:Reflejar proyecto ID_MIRROR_PROJECT Gestionar>Ubicación de proyecto
Posición:Rotar norte de proyecto ID_ROTATE_PROJECT Gestionar>Ubicación de proyecto
Opciones de diseño ID_EDIT_DESIGNOPTIONS Gestionar>Opciones de diseño
Añadir a conjunto ID_EDIT_ADDTODESIGNOPTIONSET Gestionar>Opciones de diseño
Seleccionar para editar ID_EDIT_PICKS_OPTION Gestionar>Opciones de diseño
Crear estudio ID_GENERATIVE_DESIGN_CREATE_STUDY Gestionar>Diseño generativo
Explorar resultados ID_GENERATIVE_DESIGN_EXPLORE_OUTCOMES Gestionar>Diseño generativo
Fases ID_SETTINGS_PHASES Gestionar>Proceso por fases
Guardar selección ID_FILTERS_SELECTION_SAVE Gestionar>Selección; Fichas contextuales>Selección
Cargar selección ID_RETRIEVE_FILTERS Gestionar>Selección; Fichas contextuales>Selección
Editar selección ID_EDIT_SELECTIONS Gestionar>Selección; Fichas contextuales>Selección
Unir:Cambiar orden de unión ID_SWITCH_JOIN_ORDER_EDITOR Modificar>Geometría
Unir/Separar cubierta ID_JOIN_ROOF Modificar>Geometría
Uniones de viga/pilar ID_EDIT_BEAM_JOINS Modificar>Geometría
Uniones de muros ID_EDIT_WALL_JOINS Modificar>Geometría
Derribar ID_EDIT_DEMOLISH Modificar>Geometría
Ocultar en vista:Ocultar elementos ID_VIEW_HIDE_ELEMENTS EH Modificar>Vista
Ocultar en vista:Ocultar categoría ID_VIEW_HIDE_CATEGORY VH Modificar>Vista
Ocultar en vista:Ocultar por filtro; Modificar gráficos en vista:Modificar por filtro ID_VIEW_GO_FILTER Modificar>Vista
Desplazar elementos ID_DISPLACEMENT_CREATE Modificar>Vista
Modificar gráficos en vista:Modificar por elemento ID_VIEW_OVERRIDE_ELEMENTS EOD Modificar>Vista
Modificar gráficos en vista:Modificar por categoría ID_VIEW_OVERRIDE_CATEGORY Modificar>Vista
Tipo de línea ID_EDIT_LINEWORK LW Modificar>Vista
Cuadro de selección ID_VIEW_APPLY_SELECTION_BOX BX Modificar>Vista
Crear montaje ID_CREATE_ASSEMBLY Modificar>Crear; Depurar>Depurar
Crear piezas ID_CREATE_PARTS Modificar>Crear
Finalizar modelo ID_END_INPLACE_FAMILY Modelo in situ>Editor in situ
Cancelar modelo ID_QUIT_INPLACE_FAMILY Modelo in situ>Editor in situ
Finalizar masa ID_END_INPLACE_MASS Masa in situ>Editor in situ
Cancelar masa ID_QUIT_INPLACE_MASS Masa in situ>Editor in situ
Finalizar ID_END_INPLACE_ZONE Zona>Editar
Cancelar ID_QUIT_INPLACE_ZONE Zona>Editar
Cancelar modo de edición ID_CANCEL_SKETCH Fichas contextuales>Modo
Finalizar modo de edición ID_FINISH_SKETCH Fichas contextuales>Modo
Opciones ID_CPWTCH_SETTINGS Fichas contextuales>Herramientas
Copiar ID_CPWTCH_COPY Fichas contextuales>Herramientas
Monitor ID_CPWTCH_WATCH Fichas contextuales>Herramientas
Copia por lotes ID_FIND_FIXTURES Fichas contextuales>Herramientas
Finalizar ID_CPWTCH_FINISH Fichas contextuales>Copiar/Supervisar
Cancelar ID_CPWTCH_QUIT Fichas contextuales>Copiar/Supervisar
Añadir a sistema ID_RBS_SYSTEM_GROUP_EDIT_ADD_TO_GROUP Fichas contextuales>Editar sistema de conductos; Fichas contextuales>Editar sistema de tuberías; Fichas contextuales>Editar sistema de interruptores
Eliminar de sistema ID_RBS_SYSTEM_GROUP_EDIT_REMOVE_FROM_GROUP Fichas contextuales>Editar sistema de conductos; Fichas contextuales>Editar sistema de tuberías; Fichas contextuales>Editar sistema de interruptores
Seleccionar equipos ID_RBS_SYSTEM_GROUP_EDIT_BASE_OBJECT_SELECT Fichas contextuales>Editar sistema de conductos; Fichas contextuales>Editar sistema de tuberías
Finalizar edición de sistema; Finalizar edición de circuito ID_RBS_FINISH_SYSTEM_GROUP_EDIT_MODE Fichas contextuales>Modo
Cancelar edición de sistema; Cancelar edición de circuito ID_RBS_CANCEL_SYSTEM_GROUP_EDIT_MODE Fichas contextuales>Modo
Añadir a circuito ID_RBS_CIRCUIT_GROUP_EDIT_ADD_TO_GROUP Fichas contextuales>Editar circuito
Eliminar de circuito ID_RBS_CIRCUIT_GROUP_EDIT_REMOVE_FROM_GROUP Fichas contextuales>Editar circuito
Seleccionar panel ID_RBS_CIRCUIT_GROUP_EDIT_PANEL_SELECT Fichas contextuales>Editar circuito
Finalización ID_FINISH_VIEW_POSITION_EDIT_MODE Fichas contextuales>Editar posición de vista
Cancelar ID_CANCEL_VIEW_POSITION_EDIT_MODE Fichas contextuales>Editar posición de vista
Finalizar; Crear sistema; Volver a crear sistema; Crear suelo; Crear cubierta; Crear sólido topográfico ID_FINISH_MULTI_PICK_DBAR Fichas contextuales>Permitir selección múltiple; Fichas contextuales>Intersecciones; Fichas contextuales>Selección múltiple
Cancelar; Borrar selección; Borrar selección ID_CANCEL_MULTI_PICK_DBAR Fichas contextuales>Permitir selección múltiple; Fichas contextuales>Intersecciones; Fichas contextuales>Selección múltiple
Cordón superior ID_TRUSS_TOP_CHORD_REFERENCE Fichas contextuales>Dibujar
Cordón inferior ID_TRUSS_BOTTOM_CHORD_REFERENCE Fichas contextuales>Dibujar
Alineación superior izquierda ID_STRUCT_CONN_OFFSET_REF_TOP_LEFT Fichas contextuales>Editar conectividad
Alineación medio izquierda ID_STRUCT_CONN_OFFSET_REF_MIDDLE_LEFT Fichas contextuales>Editar conectividad
Alineación inferior izquierda ID_STRUCT_CONN_OFFSET_REF_BOTTOM_LEFT Fichas contextuales>Editar conectividad
Alineación superior centro ID_STRUCT_CONN_OFFSET_REF_TOP_CENTER Fichas contextuales>Editar conectividad
Alineación medio centro ID_STRUCT_CONN_OFFSET_REF_MIDDLE_CENTER Fichas contextuales>Editar conectividad
Alineación inferior centro ID_STRUCT_CONN_OFFSET_REF_BOTTOM_CENTER Fichas contextuales>Editar conectividad
Alineación superior derecha ID_STRUCT_CONN_OFFSET_REF_TOP_RIGHT Fichas contextuales>Editar conectividad
Alineación medio derecha ID_STRUCT_CONN_OFFSET_REF_MIDDLE_RIGHT Fichas contextuales>Editar conectividad
Alineación inferior derecha ID_STRUCT_CONN_OFFSET_REF_BOTTOM_RIGHT Fichas contextuales>Editar conectividad
Añadir a conjunto ID_MECHANICAL_EQUIPMENT_SET_ADD Fichas contextuales>Conjuntos paralelos
Eliminar del conjunto ID_MECHANICAL_EQUIPMENT_SET_REMOVE Fichas contextuales>Conjuntos paralelos
Añadir a selección ID_EDITSFILTER_ADD_TO_FILTER Fichas contextuales>Editar selección
Eliminar de selección ID_EDITSFILTER_REMOVE_FROM_FILTER Fichas contextuales>Editar selección
Finalizar selección ID_FINISH_SFILTER_EDIT_MODE Fichas contextuales>Modo de selección
Cancelar selección ID_CANCEL_SFILTER_EDIT_MODE Fichas contextuales>Modo de selección
Editar base ID_EDIT_BLEND_BASE Fichas contextuales>Modo
Editar vértices ID_EDIT_VERTEX_CONNECTIONS Fichas contextuales>Modo; Fichas contextuales>Fundido de barrido; Fichas contextuales>Barrido
Finalizar modo de edición ID_FINISH_PROOF Fichas contextuales>Modo
Flecha de pendiente ID_SKETCH_DEFINE_ROOF_SLOPE Fichas contextuales>Dibujar
Alinear aleros ID_SKETCH_ALIGN_EAVES Fichas contextuales>Herramientas
Ajustar altura Dialog_Essentials_AdjustHeightOrOverhang:Control_Essentials_RadioHeight Fichas contextuales>Herramientas
Ajustar voladizo Dialog_Essentials_AdjustHeightOrOverhang:Control_Essentials_RadioOverhang Fichas contextuales>Herramientas
Línea simbólica ID_SKETCH_SHAFTOPENING_SYMBOL Fichas contextuales>Dibujar
Solución anterior ID_FABRICATION_PART_ROUTE_PREVIOUS Fichas contextuales>Soluciones
Solución siguiente ID_FABRICATION_PART_ROUTE_NEXT Fichas contextuales>Soluciones
Pieza de fabricación ID_FABRICATION_PART_ROUTE_TOGGLE_FABPART_BROWSER Fichas contextuales>Soluciones; Fichas contextuales>Cambiar tamaño; Fichas contextuales>Cambiar servicio
Forzado de cursor inteligente ID_FABRICATION_PART_ROUTE_SMART_SNAPPING Fichas contextuales>Soluciones
Cortar en ID_FABRICATION_PART_ROUTE_CUT_INTO Fichas contextuales>Soluciones
Finalizar ID_FABRICATION_PART_ROUTE_FINISH_EDIT_MODE Fichas contextuales>Soluciones
Cancelar ID_FABRICATION_PART_ROUTE_CANCEL_EDIT_MODE Fichas contextuales>Soluciones
Asociación asistida ID_ENABLE_ANALYTICAL_ASSISTED_ASSOCIATION Fichas contextuales>Coordinación
Cancelar modo de edición ID_CANCEL_DPART_EDIT Fichas contextuales>Modo
Finalizar modo de edición ID_FINISH_DPART_EDIT Fichas contextuales>Modo
Editar boceto ID_SKETCH_DPART_EDIT Fichas contextuales>Dibujar
Referencias de intersección ID_DIVIDED_VOLUME_INTRST_LIST Fichas contextuales>Referencias
Añadir ID_ADD_ELEMENT_TO_DIVISION Fichas contextuales>Piezas divididas
Eliminar ID_REMOVE_ELEMENT_FROM_DIVISION Fichas contextuales>Piezas divididas
Línea de eje ID_OBJECTS_AXIS Fichas contextuales>Dibujar
Dirección principal ID_REBAR_SYSTEM_PICK_DIRSPAN_EDGE Fichas contextuales>Dibujar
Cancelar modo de edición ID_QUIT_SWEEP Fichas contextuales>Modo
Finalizar modo de edición ID_FINISH_SWEEP Fichas contextuales>Modo
Cargar perfil ID_ESSENTIALS_LOAD_FAMILY Fichas contextuales>Perfil; Fichas contextuales>Fundido de barrido; Fichas contextuales>Barrido
Editar perfil; Editar perfil ID_EDIT_SKETCH_SWEEPPROFILE Fichas contextuales>Perfil; Fichas contextuales>Fundido de barrido; Fichas contextuales>Barrido
Editar camino ID_EDIT_CONTINUOUS_RAIL_PATH Fichas contextuales>Herramientas
Restablecer barandal ID_RESET_CONTINUOUS_RAIL Fichas contextuales>Herramientas; Fichas contextuales>Barandal continuo
Cancelar modo de edición ID_QUIT_SWEPT_BLEND Fichas contextuales>Modo
Finalizar modo de edición ID_FINISH_SWEPT_BLEND Fichas contextuales>Modo
Boceto de camino ID_SKETCH_2D_PATH Fichas contextuales>Fundido de barrido; Fichas contextuales>Barrido
Seleccionar camino ID_PICK_PATH Fichas contextuales>Fundido de barrido; Fichas contextuales>Barrido
Seleccionar perfil 1 ID_SKETCH_PROFILE_1 Fichas contextuales>Fundido de barrido
Seleccionar perfil 2 ID_SKETCH_PROFILE_2 Fichas contextuales>Fundido de barrido
Cancelar modo de edición ID_QUIT_SKETCH_PROFILE Fichas contextuales>Modo
Finalizar modo de edición ID_FINISH_SKETCH_PROFILE Fichas contextuales>Modo
Inspector de sistema ID_RBS_SYSTEM_INSPECTOR_INSPECT Fichas contextuales>Inspector de sistema
Finalizar ID_RBS_SYSTEM_INSPECTOR_FINISH Fichas contextuales>Inspector de sistema
Cancelar ID_RBS_SYSTEM_INSPECTOR_CANCEL Fichas contextuales>Inspector de sistema
Cancelar modo de edición ID_QUIT_SKETCH_PATH Fichas contextuales>Modo
Finalizar modo de edición ID_FINISH_SKETCH_PATH Fichas contextuales>Modo
Cancelar modo de edición ID_QUIT_PICK_PATH Fichas contextuales>Modo
Finalizar modo de edición ID_FINISH_PICK_PATH Fichas contextuales>Modo
Seleccionar bordes 3D ID_PICK_EDGES Fichas contextuales>Seleccionar
Flecha de pendiente ID_SKETCH_DEFINE_SLOPE Fichas contextuales>Dibujar
Ejecutar ID_RUN Fichas contextuales>Dibujar
Contorno ID_BUTTON_STAIRS_BOUNDARY Fichas contextuales>Dibujar
Contrahuella ID_BUTTON_STAIRS_RISER Fichas contextuales>Dibujar
Barandilla ID_SET_RAILINGS_TYPE Fichas contextuales>Herramientas



Línea de alineación ID_RBS_PICKALIGNMENT_LINE Fichas contextuales>Justificar
Alineación superior izquierda ID_JUSTIFY_TOP_LEFT Fichas contextuales>Justificar
Alineación medio izquierda ID_JUSTIFY_MIDDLE_LEFT Fichas contextuales>Justificar
Alineación inferior izquierda ID_JUSTIFY_BOTTOM_LEFT Fichas contextuales>Justificar
Alineación superior centro ID_JUSTIFY_TOP_CENTER Fichas contextuales>Justificar
Alineación medio centro ID_JUSTIFY_MIDDLE_CENTER Fichas contextuales>Justificar
Alineación inferior centro ID_JUSTIFY_BOTTOM_CENTER Fichas contextuales>Justificar
Alineación superior derecha ID_JUSTIFY_TOP_RIGHT Fichas contextuales>Justificar
Alineación medio derecha ID_JUSTIFY_MIDDLE_RIGHT Fichas contextuales>Justificar
Alineación inferior derecha ID_JUSTIFY_BOTTOM_RIGHT Fichas contextuales>Justificar
Punto de control; Punto de control de pendiente ID_RBS_TOGGLE_END_REFERENCE Fichas contextuales>Justificar; Fichas contextuales>Pendiente
Finalización ID_RBS_FINISH_JUSTIFY_SLOPE_EDITMODE Fichas contextuales>Editor de justificación; Fichas contextuales>Editor de pendientes
Cancelar ID_RBS_CANCEL_JUSTIFY_SLOPE_EDITMODE Fichas contextuales>Editor de justificación; Fichas contextuales>Editor de pendientes
Añadir a conexión ID_STRUCT_CONNECTION_CUSTOM_EDIT_MODE_ADD Fichas contextuales>Editar tipo de conexión personalizada
Eliminar de conexión ID_STRUCT_CONNECTION_CUSTOM_EDIT_MODE_REMOVE Fichas contextuales>Editar tipo de conexión personalizada
Finalizar ID_STRUCT_CONNECTION_CUSTOM_EDIT_MODE_FINISH Fichas contextuales>Editar tipo de conexión personalizada
Cancelar ID_STRUCT_CONNECTION_CUSTOM_EDIT_MODE_CANCEL Fichas contextuales>Editar tipo de conexión personalizada
Contorno ID_BUTTON_STAIRS_LANDING_SKETCH Fichas contextuales>Dibujar
Camino de escaleras; Camino de escaleras ID_BUTTON_STAIRS_PATH Fichas contextuales>Dibujar
Cancelar modo de edición ID_QUIT_PICK_BOUNDARY Fichas contextuales>Modo
Finalizar modo de edición ID_FINISH_PICK_BOUNDARY Fichas contextuales>Modo
Seleccionar bordes de cubierta/muro ID_PICK_DORMER_BOUNDARY Fichas contextuales>Seleccionar
Definir opciones de plantilla ID_RBS_PANELSCHEDULE_FORMAT_TEMPLATE Fichas contextuales>Plantilla
Eliminar parámetro ID_PANELSCHEDULE_PARAM_REMOVE Fichas contextuales>Parámetros
Formato de unidad ID_PANELSCHEDULE_PARAM_FORMATUNITS Fichas contextuales>Parámetros
Valor calculado ID_PANELSCHEDULE_PARAM_CALCULATE Fichas contextuales>Parámetros
Combinar parámetros ID_PANELSCHEDULE_PARAM_COMBINE Fichas contextuales>Parámetros
Inmovilizar filas y columnas ID_RBS_PANELSCHEDULE_FREEZE_COLANDROW Fichas contextuales>Columnas y filas
Insertar columna:Izquierda de selección ID_PANELSCHEDULE_COLUMN_INSERT_LEFT Fichas contextuales>Columnas y filas
Insertar columna:Derecha de selección ID_PANELSCHEDULE_COLUMN_INSERT_RIGHT Fichas contextuales>Columnas y filas
Suprimir columna ID_PANELSCHEDULE_COLUMN_DELETE Fichas contextuales>Columnas y filas
Cambiar tamaño de columna ID_PANELSCHEDULE_COLUMN_RESIZE Fichas contextuales>Columnas y filas
Insertar fila:Encima de la selección ID_PANELSCHEDULE_ROW_INSERT_ABOVE Fichas contextuales>Columnas y filas
Insertar fila:Debajo de la selección ID_PANELSCHEDULE_ROW_INSERT_BELOW Fichas contextuales>Columnas y filas
Suprimir fila ID_PANELSCHEDULE_ROW_DELETE Fichas contextuales>Columnas y filas
Cambiar tamaño de fila ID_PANELSCHEDULE_ROW_RESIZE Fichas contextuales>Columnas y filas
Fusionar/Separar ID_PANELSCHEDULE_CELL_MERGE_UNMERGE Fichas contextuales>Celdas
Insertar gráfico ID_PANELSCHEDULE_CELL_INSERT_GRAPHIC Fichas contextuales>Celdas
Editar bordes ID_PANELSCHEDULE_CELL_EDIT_BORDER Fichas contextuales>Celdas
Editar sombreado ID_PANELSCHEDULE_CELL_EDIT_SHADING Fichas contextuales>Celdas
Editar tipo de letra ID_PANELSCHEDULE_TEXT_EDIT_FONT Fichas contextuales>Texto
Alineación horizontal:Izquierda ID_PANELSCHEDULE_TEXT_HORIZONTAL_ALIGN_LEFT Fichas contextuales>Texto
Alineación horizontal:Centro ID_PANELSCHEDULE_TEXT_HORIZONTAL_ALIGN_CENTER Fichas contextuales>Texto
Alineación horizontal:Derecha ID_PANELSCHEDULE_TEXT_HORIZONTAL_ALIGN_RIGHT Fichas contextuales>Texto
Alineación vertical:Parte superior ID_PANELSCHEDULE_TEXT_VERTICAL_ALIGN_TOP Fichas contextuales>Texto
Alineación vertical:Medio ID_PANELSCHEDULE_TEXT_VERTICAL_ALIGN_MIDDLE Fichas contextuales>Texto
Alineación vertical:Parte inferior ID_PANELSCHEDULE_TEXT_VERTICAL_ALIGN_BOTTOM Fichas contextuales>Texto
Finalizar plantilla ID_RBS_PANELSCHEDULE_TEMPLATEVIEW_FINISH Fichas contextuales>Editor de plantillas
Cancelar plantilla ID_RBS_PANELSCHEDULE_TEMPLATEVIEW_CANCEL Fichas contextuales>Editor de plantillas
Filtro ID_BTN_FILTER_SELECTION Fichas contextuales>Editar pegado; Fichas contextuales>Selección; Fichas contextuales>Filtro
Seleccionar todo ID_SELECT_ALL_PASTED Fichas contextuales>Editar pegado
Finalizar selección ID_FINALIZE_SELECTED_ELEMENTS Fichas contextuales>Editar pegado
Finalizar ID_FINISH_PASTE_EDIT_MODE Fichas contextuales>Editar pegado
Cancelar ID_QUIT_PASTE_EDIT_MODE Fichas contextuales>Editar pegado
Finalizar ID_LAYERSEDITMODE_FINISH Fichas contextuales>Modificar
Cancelar ID_LAYERSEDITMODE_QUIT Fichas contextuales>Modificar
Cancelar modo de edición ID_RAILPATH_EDITMODE_QUIT Fichas contextuales>Modo
Finalizar modo de edición ID_RAILPATH_EDITMODE_FINISH Fichas contextuales>Modo
Editar juntas de barandilla ID_EDIT_CONTINUOUS_RAIL_JOINS Fichas contextuales>Uniones
Seleccionar perfil ID_SWEEP_PROFILE Fichas contextuales>Barrido
Añadir a la relación ID_ANALYTICAL_RELATIONSHIP_EDIT_MODE_ADD Fichas contextuales>Editar relación
Eliminar de la relación ID_ANALYTICAL_RELATIONSHIP_EDIT_MODE_REMOVE Fichas contextuales>Editar relación
Finalizar ID_ANALYTICAL_RELATIONSHIP_EDIT_MODE_FINISH Fichas contextuales>Editar relación
Cancelar ID_ANALYTICAL_RELATIONSHIP_EDIT_MODE_CANCEL Fichas contextuales>Editar relación
Añadir elementos ID_ANALYTICAL_AUTOMATION_EDIT_MODE_ADD Fichas contextuales>Editar automatización analítica
Eliminar elementos ID_ANALYTICAL_AUTOMATION_EDIT_MODE_REMOVE Fichas contextuales>Editar automatización analítica
Finalización ID_ANALYTICAL_AUTOMATION_EDIT_MODE_FINISH Fichas contextuales>Editar automatización analítica
Cancelar ID_ANALYTICAL_AUTOMATION_EDIT_MODE_CANCEL Fichas contextuales>Editar automatización analítica
Mover conector ID_RBS_DRAG_SURFACE_CONNECTOR Fichas contextuales>Mover conector
Finalizar conexión ID_RBS_FINISH_SURFACE_CONNECTOR_EDIT_MODE Fichas contextuales>Conexión de superficies
Cancelar conexión ID_RBS_CANCEL_SURFACE_CONNECTOR_EDIT_MODE Fichas contextuales>Conexión de superficies
Modificar ID_RBS_CIRCUIT_GROUP_EDIT_EDIT_PATH Fichas contextuales>Modificar
Longitud de camino ID_PATH_LENGTH Fichas contextuales>Editar camino
Desfase de camino ID_PATH_OFFSET Fichas contextuales>Editar camino
Finalizar edición de camino ID_RBS_FINISH_CIRCUIT_PATH_EDIT_MODE Fichas contextuales>Modo
Cancelar edición de camino ID_RBS_CANCEL_CIRCUIT_PATH_EDIT_MODE Fichas contextuales>Modo
Seleccionar nuevo anfitrión; Seleccionar nuevo anfitrión ID_RAILING_SET_HOST Fichas contextuales>Herramientas
Editar juntas ID_RAILING_EDIT_JOINS Fichas contextuales>Herramientas
Vista previa ID_RAILING_EDIT_MODE_TOGGLE_PREVIEW Fichas contextuales>Opciones
Punto de referencia ID_PLACE_REF_POINT Fichas contextuales>Herramientas
Añadir a grupo ID_EDITGROUP_ADD_TO_GROUP AP Fichas contextuales>Editar grupo
Eliminar de grupo ID_EDITGROUP_REMOVE_FROM_GROUP RG Fichas contextuales>Editar grupo
Enlazar grupo de detalles ID_EDITGROUP_ATTACH_TO_GROUP AD Fichas contextuales>Editar grupo
Finalizar ID_FINISH_GROUP_EDIT_MODE FG Fichas contextuales>Editar grupo
Cancelar ID_CANCEL_GROUP_EDIT_MODE CG Fichas contextuales>Editar grupo
Añadir área de carga; Volver a existente ID_RBS_AREA_BASED_LOAD_ADD_AREA Fichas contextuales>Editar carga basada en área; Fichas contextuales>Dividir carga basada en área
Eliminar área de carga; Pasar a nuevo ID_RBS_AREA_BASED_LOAD_REMOVE_AREA Fichas contextuales>Editar carga basada en área; Fichas contextuales>Dividir carga basada en área
Finalizar edición ID_RBS_FINISH_AREA_BASED_LOAD_EDIT_MODE Fichas contextuales>Modo
Cancelar edición ID_RBS_CANCEL_AREA_BASED_LOAD_EDIT_MODE Fichas contextuales>Modo
Cancelar modo de edición ID_MERGED_PART_CANCEL_EDIT Fichas contextuales>Modo
Finalizar modo de edición ID_MERGED_PART_FINISH_EDIT Fichas contextuales>Modo
Añadir ID_MERGED_PART_ADD Fichas contextuales>Piezas fusionadas
Eliminar ID_MERGED_PART_REMOVE Fichas contextuales>Piezas fusionadas
Editar parte superior ID_EDIT_BLEND_TOP Fichas contextuales>Modo
Añadir descansillos ID_ADD_ALL_LEVEL_LANDINGS Fichas contextuales>Modo
Eliminar descansillos ID_REMOVE_ALL_LEVEL_LANDINGS Fichas contextuales>Modo
Finalizar ID_FINISH_LEVEL_LANDINGS_EDIT Fichas contextuales>Modo
Cancelar ID_QUIT_LEVEL_LANDINGS_EDIT Fichas contextuales>Modo
Cancelar ID_QUIT_CONNECTED_LEVELS_EDIT Fichas contextuales>Modo
Finalizar ID_FINISH_CONNECTED_LEVELS_EDIT Fichas contextuales>Modo
Conectar niveles ID_ADD_CONNECTED_LEVELS_TO_MULTISTORY_STAIRS Fichas contextuales>Escaleras multiplanta
Desconectar niveles ID_REMOVE_CONNECTED_LEVELS_FROM_MULTISTORY_STAIRS Fichas contextuales>Escaleras multiplanta
Techo automático ID_AUTO_CEILING Fichas contextuales>Herramientas
Dirección de viga ID_PICK_DIRSPAN_EDGE Fichas contextuales>Dibujar
Restablecer sistema de vigas ID_RESET_JOIST_SYSTEM Fichas contextuales>Ajustar
Seleccionar interruptor ID_RBS_SWITCH_SYSTEM_EDIT_SWITCH_SELECT Fichas contextuales>Editar sistema de interruptores
Cancelar modo de edición ID_STAIRSEDITMODE_QUIT Fichas contextuales>Modo
Finalizar modo de edición ID_STAIRSEDITMODE_FINISH Fichas contextuales>Modo
Ejecutar ID_STAIRS_RUN Fichas contextuales>Componentes
Descansillo ID_STAIRS_LANDING Fichas contextuales>Componentes
Soporte ID_STAIRS_SUPPORT Fichas contextuales>Componentes
Editar escaleras ID_EXIT_PICK_LEVELS_EDITOR Fichas contextuales>Editar
Conectar niveles ID_PICK_LEVELS_ON_STAIRS_CREATION Fichas contextuales>Escaleras multiplanta
Convertir a basada en boceto ID_STAIRS_CONVERT_TO_CUSTOM Fichas contextuales>Herramientas
Editar boceto; Editar extrusión; Editar base; Editar boceto; Editar contorno; Editar huella; Editar camino; Editar revolución; Editar contorno; Editar perfil ID_EDIT_SKETCH Fichas contextuales>Herramientas; Fichas contextuales>Modo; Fichas contextuales>Líneas de propiedad; Fichas contextuales>Subregión
Voltear ID_FLIP_STAIRS_DIRECTION Fichas contextuales>Herramientas
Añadir a montaje ID_ADD_ELEMENT_TO_ASSEMBLY Fichas contextuales>Editar montaje
Eliminar de montaje ID_REMOVE_ELEMENT_FROM_ASSEMBLY Fichas contextuales>Editar montaje
Finalizar ID_FINISH_ASSEMBLY_EDIT Fichas contextuales>Editar montaje
Cancelar ID_CANCEL_ASSEMBLY_EDIT Fichas contextuales>Editar montaje
Añadir espacio ID_RBS_ZONE_ADD_SPACE Fichas contextuales>Modo
Eliminar espacio ID_RBS_ZONE_REMOVE_SPACE Fichas contextuales>Modo
Finalizar edición de zona ID_RBS_FINISH_ZONE_EDIT_MODE Fichas contextuales>Editar zona
Cancelar edición de zona ID_RBS_CANCEL_ZONE_EDIT_MODE Fichas contextuales>Editar zona
Editar diseño ID_RBS_LAYOUTPATH_EDIT Fichas contextuales>Modificar diseño
Soluciones ID_RBS_LAYOUTPATH_SOLUTIONS Fichas contextuales>Modificar diseño
Añadir a sistema ID_RBS_LAYOUTPATH_ADD Fichas contextuales>Modificar diseño
Eliminar de sistema ID_RBS_LAYOUTPATH_REMOVE Fichas contextuales>Modificar diseño
Colocar base ID_RBS_LAYOUTPATH_BASE Fichas contextuales>Modificar diseño
Eliminar base ID_RBS_LAYOUTPATH_BASE_REMOVE Fichas contextuales>Modificar diseño
Modificar base ID_RBS_LAYOUTPATH_BASE_MODIFY Fichas contextuales>Modificar diseño
Finalizar diseño ID_RBS_LAYOUTPATH_FINISH Fichas contextuales>Generar diseño
Cancelar diseño ID_RBS_LAYOUTPATH_CANCEL Fichas contextuales>Generar diseño
Contorno ID_BUTTON_STAIRS_RUN_BOUNDARY Fichas contextuales>Dibujar
Añadir a desplazamiento ID_DISPLACEMENT_ADD_ELEMENT Fichas contextuales>Editar conjunto de desplazamiento
Eliminar de desplazamiento ID_DISPLACEMENT_REMOVE_ELEMENT Fichas contextuales>Editar conjunto de desplazamiento
Finalizar ID_DISPLACEMENT_FINISH_EDIT Fichas contextuales>Editar conjunto de desplazamiento
Cancelar ID_DISPLACEMENT_CANCEL_EDIT Fichas contextuales>Editar conjunto de desplazamiento
Dirección de la luz ID_FLOOR_PICK_DISPAN_EDGE Fichas contextuales>Dibujar
Suelo automático ID_AUTO_FLOOR Fichas contextuales>Herramientas
Finalización ID_FABRICATION_NETWORK_CHANGE_SIZE_FINISH_EDITMODE Fichas contextuales>Cambiar tamaño
Cancelar ID_FABRICATION_NETWORK_CHANGE_SIZE_CANCEL_EDITMODE Fichas contextuales>Cambiar tamaño
Multiplanar ID_TURN_ON_MULTI_PLANAR_REBAR Fichas contextuales>Refuerzo
Finalizar división ID_RBS_FINISH_AREA_BASED_LOAD_DIVIDE_MODE Fichas contextuales>Modo
Cancelar división ID_RBS_CANCEL_AREA_BASED_LOAD_DIVIDE_MODE Fichas contextuales>Modo
Añadir a grupo ID_ADD_LIGHT_TO_GROUP Fichas contextuales>Grupo de luces
Eliminar de grupo ID_REMOVE_LIGHT_FROM_GROUP Fichas contextuales>Grupo de luces
Finalizar ID_FINISH_LIGHT_GROUP_EDIT Fichas contextuales>Grupo de luces
Cancelar ID_CANCEL_LIGHT_GROUP_EDIT Fichas contextuales>Grupo de luces
Añadir a grupo ID_EDITGROUP_ATTACH_ELEM_TO_GROUP Fichas contextuales>Editar grupo enlazado
Eliminar de grupo ID_EDITGROUP_DETACH_ELEM_FROM_GROUP Fichas contextuales>Editar grupo enlazado
Finalizar ID_FINISH_ATTACHED_GROUP_EDIT_MODE Fichas contextuales>Editar grupo enlazado
Cancelar ID_CANCEL_ATTACHED_GROUP_EDIT_MODE Fichas contextuales>Editar grupo enlazado
Finalizar ID_FABRICATION_NETWORK_CHANGE_SERVICE_FINISH_EDITMODE Fichas contextuales>Cambiar servicio
Cancelar ID_FABRICATION_NETWORK_CHANGE_SERVICE_CANCEL_EDITMODE Fichas contextuales>Cambiar servicio
Propagar armadura ID_PROPAGATE_REBAR Fichas contextuales>Refuerzo; Fichas contextuales>Anfitrión
Refuerzo de área ID_REBAR_SYSTEM_SKETCH_HOST Fichas contextuales>Refuerzo
Refuerzo por camino ID_PATH_REIN_SKETCH_HOST Fichas contextuales>Refuerzo
Área de mallazo estructural ID_FABRIC_DISTR_SYSTEM_SKETCH_HOST Fichas contextuales>Refuerzo
Crear forma ID_CREATEFORMELEM Fichas contextuales>Forma
Crear forma:Forma vacía ID_CREATEVOIDFORM Fichas contextuales>Forma
Boceto ID_OBJECTS_VOLUME_DIVIDER_SKETCH Fichas contextuales>División
Objetos que dividir ID_OBJECTS_VOLUME_DIVIDER_OBJECTS_TO_DIVIDE Fichas contextuales>División
Intersecciones:Intersecciones ID_DIVIDED_ELEMENT_INTRST_PICK Fichas contextuales>División; Fichas contextuales>Rejillas UV e intersecciones; Fichas contextuales>Divisiones e intersecciones
Intersecciones:Referencias de intersección; Intersecciones:Lista de intersecciones ID_DIVIDED_ELEMENT_INTRST_LIST Fichas contextuales>División; Fichas contextuales>Rejillas UV e intersecciones; Fichas contextuales>Divisiones e intersecciones
Restablecer desfases de borde manuales ID_CLEAN_MANUALLY_ADJUSTED Fichas contextuales>Alineación horizontal de borde
Editar división ID_OBJECTS_VOLUME_EDIT_DIVISION Fichas contextuales>Pieza
Editar pieza fusionada ID_MERGED_PART_EDIT Fichas contextuales>Pieza
Restablecer forma ID_OBJECTS_PARTS_RESET Fichas contextuales>Pieza
Dividir piezas ID_OBJECTS_DIVIDE Fichas contextuales>Pieza
Fusionar piezas ID_OBJECTS_MERGE Fichas contextuales>Pieza
Seleccionar anfitrión ID_SELECT_HOST Fichas contextuales>Anfitrión
Seleccionar nuevo anfitrión ID_PICK_HOST_IND_TAG Fichas contextuales>Anfitrión
Dividir superficie; Dividir superficie ID_OBJECTS_DIVIDED_SURFACE // Fichas contextuales>Dividir; Depurar>Depurar
Dividir camino; Dividir camino ID_DIVIDE_PATH Fichas contextuales>Dividir; Depurar>Depurar
Editar barandal ID_EDIT_CONTINUOUS_RAIL Fichas contextuales>Barandal continuo
Restablecer barandillas ID_RESET_RAILING Fichas contextuales>Herramientas
Excluir piezas ID_EXCLUDE_PART Fichas contextuales>Excluir
Restaurar piezas ID_RESTORE_PART Fichas contextuales>Excluir
Eliminar sistema de refuerzo de área ID_REMOVE_AREA_REINFORCEMENT_SYSTEM Fichas contextuales>Refuerzo de área
Eliminar sistema de refuerzo por camino ID_REMOVE_PATH_REINFORCEMENT_SYSTEM Fichas contextuales>Refuerzo por camino
Eliminar sistema de refuerzo de área de mallazo ID_REMOVE_FABRIC_REINFORCEMENT_SYSTEM Fichas contextuales>Refuerzo de área de mallazo
Seleccionar etiqueta ID_MULTI_REFERENCE_ANNOTATION_SELECT_TAG Fichas contextuales>Editar
Seleccionar cota ID_MULTI_REFERENCE_ANNOTATION_SELECT_DIMENSION Fichas contextuales>Editar
Informe de pérdida de presión en conductos ID_MEP_SELECT_DUCT_PRESSURE_LOSS_REPORT Fichas contextuales>Informes del sistema de conductos
Informe de pérdida de presión en tuberías ID_MEP_SELECT_PIPE_PRESSURE_LOSS_REPORT Fichas contextuales>Informes del sistema de tuberías
Terminal de aire en conducto ID_RBS_MECHANICAL_DIFFUSER_TO_DUCT Fichas contextuales>Diseño
Cambiar referencia final ID_CHANGE_BEAM_END_REFERENCE Fichas contextuales>Herramientas de unión
Diseño a fabricación ID_RBS_CONVERTTO_FABRICATIONPARTS Fichas contextuales>Fabricación
Codos ID_OVERRIDE_FAB_PART_BENDS Fichas contextuales>Modificar
Tes ID_OVERRIDE_FAB_PART_TEES Fichas contextuales>Modificar
Cruces ID_OVERRIDE_FAB_PART_CROSSES Fichas contextuales>Modificar
Restablecer tamaño ID_RESTORE_IMAGE_SIZE Fichas contextuales>Imagen
Eliminar repetidor ID_COMPONENTREPEATER_REMOVEREPEATER Fichas contextuales>Repetidor
Fotograma clave anterior ID_SOLAR_STUDY_PREVIOUS_KEY_FRAME Fichas contextuales>Vista preliminar y reproducir
Fotograma anterior ID_SOLAR_STUDY_PREVIOUS_FRAME Fichas contextuales>Vista preliminar y reproducir
Siguiente fotograma ID_SOLAR_STUDY_NEXT_FRAME Fichas contextuales>Vista preliminar y reproducir
Siguiente fotograma clave ID_SOLAR_STUDY_NEXT_KEY_FRAME Fichas contextuales>Vista preliminar y reproducir
Reproducir Vista preliminar ID_SOLAR_STUDY_PLAY Fichas contextuales>Vista preliminar y reproducir
Reproducir en bucle ID_SOLAR_STUDY_TOGGLE_SIMULATION Fichas contextuales>Vista preliminar y reproducir
Tipo de estudio de imagen fija ID_SOLAR_STUDY_STILL_TYPE Fichas contextuales>Tipo de estudio
Tipo de estudio de un único día ID_SOLAR_STUDY_SINGLEDAY_TYPE Fichas contextuales>Tipo de estudio
Tipo de estudio de varios días ID_SOLAR_STUDY_MULTIDAY_TYPE Fichas contextuales>Tipo de estudio
Tipo de estudio de iluminación ID_SOLAR_STUDY_LIGHTING_TYPE Fichas contextuales>Tipo de estudio
Editar pieza ID_FABRICATION_PART_TAKEOFF_DIALOG EP Fichas contextuales>Opciones; Fichas contextuales>Editar
Rotar pieza ID_FABRICATION_PART_PRE_ROTATE Fichas contextuales>Opciones
Conmutar conector ID_FABRICATION_PART_TOGGLE_CONNECTOR Fichas contextuales>Opciones
Insertar pieza ID_FABRICATION_PART_INSERT Fichas contextuales>Opciones
Conectar como injerto ID_FABRICATION_PART_CONNECT_AS_TAP Fichas contextuales>Opciones
Forzado de cursor inteligente ID_FABRICATION_PART_SMART_SNAPPING Fichas contextuales>Opciones
Mostrar info herr. de Ayuda ID_FABRICATION_PART_SHOW_TOOLTIP HT Fichas contextuales>Opciones
Exportar archivo de trabajo; Trabajo de fabricación MEP ID_EXPORT_FAB_MAJ Fichas contextuales>Salida; Menú de aplicación> Exportar
Impresión de informes ID_FABRICATION_PRINT_REPORTS Fichas contextuales>Salida
Configurar informes de elementos ID_FABRICATION_ITEM_REPORT Fichas contextuales>Salida
Configurar informes auxiliares ID_FABRICATION_ANCILLARY_REPORT Fichas contextuales>Salida
Configurar informes de anidación lineal ID_FABRICATION_LINEAR_NEST_REPORT Fichas contextuales>Salida
Configurar hojas de trabajo ID_FABRICATION_WORKSHEET Fichas contextuales>Salida
Configuración de la impresora ID_FABRICATION_PRINTER_SETUP Fichas contextuales>Salida
Usar configuración de impresora por defecto ID_FABRICATION_USE_DEFAULT_PRINTER_SETUP Fichas contextuales>Salida
Acerca de este complemento ID_FABRICATION_ABOUT Fichas contextuales>Salida
Configurar exportación de datos de elementos ID_FABRICATION_ITEM_EXPORT Fichas contextuales>Salida
Configurar exportación de datos auxiliares ID_FABRICATION_ANCILLARY_EXPORT Fichas contextuales>Salida
Configurar exportación de datos de anidación lineal ID_FABRICATION_LINEAR_NEST_EXPORT Fichas contextuales>Salida
Exportar datos de fabricación ID_FABRICATION_RUN_EXPORT_DATA Fichas contextuales>Salida
Crear PCF; Exportar PCF de fabricación ID_EXPORT_FABRICATION_PCF Fichas contextuales>Exportar; Depurar>Depurar
Mostrar servicio ID_FABRICATION_PART_SHOW_SERVICE_IN_PART_BROWSER Fichas contextuales>Piezas
Enrutamiento y relleno ID_FABRICATION_PART_ROUTE_AND_FILL Fichas contextuales>Piezas
Enlazar a estructura ID_FABRICATION_HANGER_ATTACH Fichas contextuales>Editar
Rotar 45° ID_FABRICATION_PART_ROTATE_45DEGREES Fichas contextuales>Editar
Rotar 90° ID_FABRICATION_PART_ROTATE_90DEGREES Fichas contextuales>Editar
Rotar 180° ID_FABRICATION_PART_ROTATE_180DEGREES Fichas contextuales>Editar
Conmutar conector ID_FABRICATION_PART_POST_TOGGLE_CONNECTOR Fichas contextuales>Editar
Añadir vertical ID_FABRICATION_PART_MAINTAIN_SLOPE Fichas contextuales>Editar
Cambiar pendiente ID_FABRICATION_PART_CHANGE_SLOPE Fichas contextuales>Editar
Pendiente ID_RBS_ROUTEPATH_SLOPE Fichas contextuales>Modificar; Fichas contextuales>Editar
Cambiar servicio ID_FABRICATION_NETWORK_CHANGE_SERVICE Fichas contextuales>Modificar
Cambiar tamaño ID_FABRICATION_NETWORK_CHANGE_SIZE Fichas contextuales>Modificar
Optimizar las longitudes ID_FABRICATION_OPTIMIZE_LENGTH Fichas contextuales>Modificar
Crear parámetro ID_ADD_PARAMETER Fichas contextuales>Etiquetar cota; Fichas contextuales>Etiquetas
Conexiones analíticas ID_MEP_ANALYTICAL_PIPE_CONNECTION Fichas contextuales>Crear
Alinear texto a la parte superior ID_ALIGN_TOP Fichas contextuales>Texto
Alinear texto al medio ID_ALIGN_MIDDLE Fichas contextuales>Texto
Alinear texto a la parte inferior ID_ALIGN_BOTTOM Fichas contextuales>Texto
Alinear texto a la izquierda ID_ALIGN_LEFT Fichas contextuales>Texto
Alinear texto al centro ID_ALIGN_CENTER Fichas contextuales>Texto
Alinear texto a la derecha ID_ALIGN_RIGHT Fichas contextuales>Texto
Mostrar borde al editar ID_TEXTEDITOR_SHOWBORDER Fichas contextuales>Texto; Fichas contextuales>Editar texto; Editor de texto
Mostrar fondo opaco al editar ID_TEXTEDITOR_SHOWOPAQUEBK Fichas contextuales>Texto; Fichas contextuales>Editar texto; Editor de texto
Seleccionar nuevo anfitrión ID_CONNECTOR_PICK_HOST Fichas contextuales>Anfitrión
Editar sistema ID_MECHANICAL_EQUIPMENT_SET_EDIT_SYSTEM Fichas contextuales>Herramientas del sistema
Añadir separación ID_MEP_HYDRAULIC_SEPARATION Fichas contextuales>Separación hidráulica
Eliminar separación ID_REMOVE_HYDRAULIC_SEPARATION Fichas contextuales>Separación hidráulica
Editar zona ID_MEP_SYSTEM_ZONE_EDIT Fichas contextuales>Modo
Convertir a basada en boceto ID_SYSTEMZONE_CONVERTTO_SKETCH Fichas contextuales>Modo
Activar forzados de cursor ID_ENABLE_RASTER_IMAGE_SNAPS Fichas contextuales>Imagen
Actualizar los caminos del recorrido ID_UPDATE_PATH_OF_TRAVEL Fichas contextuales>Análisis
Añadir punto de paso del camino del recorrido ID_PATH_OF_TRAVEL_ADD_WAYPOINT Fichas contextuales>Análisis
Suprimir punto de paso del camino del recorrido ID_PATH_OF_TRAVEL_DELETE_WAYPOINT Fichas contextuales>Análisis
Editar montaje ID_RM_ASSEMBLY_EDITOR Fichas contextuales>Montaje
Desmontar ID_ASSEMBLY_DISASSEMBLE Fichas contextuales>Montaje
Crear vistas ID_CREATE_SHOP_DRAWING Fichas contextuales>Montaje
Adquirir vistas ID_ACQUIRE_ASSEMBLY_VIEWS Fichas contextuales>Montaje
Modificar barras ID_REBAR_MODIFY_SET Fichas contextuales>Modo
Mostrar barras eliminadas ID_REBAR_ADD_REMOVE_BARS Fichas contextuales>Modo
Finalización ID_REBAR_FINISH_EDIT_BARS Fichas contextuales>Múltiple
Cancelar ID_REBAR_CANCEL_EDIT_BARS Fichas contextuales>Múltiple
Eliminar barra ID_REBAR_REMOVE_BARS Fichas contextuales>Personalización
Restablecer posición ID_REBAR_RESET_BARS Fichas contextuales>Personalización
Restablecer todo ID_REBAR_RESET_ALL_BARS Fichas contextuales>Personalización
Seleccionar todo ID_REBAR_SELECT_SHOW_ALL_BARS Fichas contextuales>Barras que se conservarán
No seleccionar ninguno ID_REBAR_SELECT_HIDE_ALL_BARS Fichas contextuales>Barras que se conservarán
Editar carga basada en área ID_MEP_ELECTRICAL_ANALYTICAL_LOAD_EDIT Fichas contextuales>Herramientas de carga analítica
Dividir carga basada en área ID_MEP_DIVIDE_ELECTRICAL_ANALYTICAL_LOAD Fichas contextuales>Herramientas de carga analítica
Añadir conjunto de cargas ID_MEP_ELECTRICAL_ANALYTICAL_LOAD_SET Fichas contextuales>Herramientas de carga analítica
Fases conectadas aguas abajo ID_RBS_SHOW_DOWNSTREAM_CONNECTED_PHASES Fichas contextuales>Herramientas de carga analítica
Mostrar informe de cálculo ID_MEP_ELECTRICAL_ANALYTICAL_SHOW_CALC_REPORT Fichas contextuales>Herramientas de carga analítica
Comprobar cambios ID_COORDINATION_CHECK_CHANGES Fichas contextuales>Coordinación
Mostrar todas las directrices ID_SHOW_ALL_TAG_LEADERS Fichas contextuales>Directrices
Mostrar una directriz ID_SHOW_ONE_LEADER Fichas contextuales>Directrices
Ocultar todas las directrices ID_HIDE_ALL_TAG_LEADERS Fichas contextuales>Directrices
Seleccionar directrices que mostrar ID_SELECT_VISIBLE_LEADERS Fichas contextuales>Directrices
Fusionar directrices ID_MERGE_LEADER_ELBOWS Fichas contextuales>Directrices
Añadir asociación ID_COORDINATION_ADD_LOCAL_ASSOCIATION Fichas contextuales>Coordinación
Reglas aplicables ID_COORDINATION_APPLICABLE_RULES Fichas contextuales>Coordinación
Resaltar asociación ID_COORDINATION_HIGHLIGHT_ASSOCIATIONS Fichas contextuales>Coordinación
Eliminar asociación ID_COORDINATION_REMOVE_ASSOCIATION Fichas contextuales>Coordinación
Editar estilo ID_MODIFY_ANALYSIS_DISPLAY_STYLE Fichas contextuales>Estilo
Guardar posición ID_VIEWPORT_SAVE_VIEW_POSITION Fichas contextuales>Colocación y vista
Editar posición ID_VIEWPORT_EDIT_VIEW_POSITION Fichas contextuales>Colocación y vista
Gestionar posiciones ID_MANAGE_VIEW_POSITIONS Fichas contextuales>Colocación y vista
Posición guardada ID_SAVED_VIEW_POSITION Fichas contextuales>Colocación y vista
Anclaje de vista ID_VIEW_ANCHOR Fichas contextuales>Colocación y vista
Vista ID_VIEWPORT_VIEW Fichas contextuales>Colocación y vista
Alinear a la barra ID_BENDING_DETAIL_ORTHO_PLACEMENT Fichas contextuales>Modo
Paralelo a la vista ID_BENDING_DETAIL_PARALLEL_TO_VIEW Fichas contextuales>Modo
Añadir / eliminar anfitrión ID_BENDING_DETAIL_ADD_REMOVE_HOST Fichas contextuales>Anfitrión
Seleccionar anfitrión ID_BENDING_DETAIL_SELECT_HOST Fichas contextuales>Anfitrión
Seleccionar nuevo anfitrión ID_BENDING_DETAIL_PICK_HOST Fichas contextuales>Anfitrión
Selección múltiple ID_BENDING_DETAIL_SELECT_MULTIPLE Fichas contextuales>Selección múltiple
Borrar selección ID_BENDING_DETAIL_CLEAR_SELECTION Fichas contextuales>Selección múltiple
Crear detalles ID_BENDING_DETAIL_CREATE_MULTIPLE Fichas contextuales>Selección múltiple
Realista ID_BENDING_DETAIL_MODE_REALISTIC Fichas contextuales>Tipo
Esquema ID_BENDING_DETAIL_MODE_SCHEMATIC Fichas contextuales>Tipo
Seleccionar anfitrión principal IDC_PICK_MAIN_HOST Fichas contextuales>Anfitrión
Propagar extensión ID_DATUM_PROPAGATE_EXTENTS Fichas contextuales>Referencia
Detener supervisión ID_REMOVE_WATCH Fichas contextuales>Supervisar
Mostrar avisos relacionados ID_SHOW_RELATED_WARNINGS Fichas contextuales>Aviso; Depurar>Depurar
Editar recorrido ID_WALKTHROUGH_EDIT Fichas contextuales>Recorrido
Editar contorno; Editar contorno de patrón; Editar contorno ID_EXT_ENTITY_EDIT_SKETCH Fichas contextuales>Modo
Mismo radio de curvatura ID_PARALLEL_CONDUITS_SAME_BEND_RADIUS Fichas contextuales>Tubos paralelos
Radio de curvatura concéntrico ID_PARALLEL_CONDUITS_RAINBOW_BEND_RADIUS Fichas contextuales>Tubos paralelos
Número horizontal ID_PARALLEL_CONDUITS_HORIZONTAL_NUMBER Fichas contextuales>Tubos paralelos
Número vertical ID_PARALLEL_CONDUITS_VERTICAL_NUMBER Fichas contextuales>Tubos paralelos
Desfase horizontal ID_PARALLEL_CONDUITS_HORIZONTAL_OFFSET Fichas contextuales>Tubos paralelos
Desfase vertical ID_PARALLEL_CONDUITS_VERTICAL_OFFSET Fichas contextuales>Tubos paralelos
Número horizontal ID_PARALLEL_PIPES_HORIZONTAL_NUMBER Fichas contextuales>Tuberías paralelas
Número vertical ID_PARALLEL_PIPES_VERTICAL_NUMBER Fichas contextuales>Tuberías paralelas
Desfase horizontal ID_PARALLEL_PIPES_HORIZONTAL_OFFSET Fichas contextuales>Tuberías paralelas
Desfase vertical ID_PARALLEL_PIPES_VERTICAL_OFFSET Fichas contextuales>Tuberías paralelas
Editar ID_DISPLACEMENT_EDIT Fichas contextuales>Conjunto de desplazamiento
Restablecer ID_DISPLACEMENT_RESET Fichas contextuales>Conjunto de desplazamiento
Ruta ID_DISPLACEMENT_PATH Fichas contextuales>Conjunto de desplazamiento
Añadir / eliminar anfitrión ID_EDIT_TAG_EDITOR_DURING_PLACEMENT Fichas contextuales>Anfitrión
Seleccionar nuevo anfitrión ID_LOAD_BC_REHOST Fichas contextuales>Anfitrión
Modificar parámetros IDR_STRUCT_CONNECTION_MODIFY_PARAMETERS Fichas contextuales>Conexión
Personalizar ID_STRUCT_CONNECTION_CUSTOMIZE Fichas contextuales>Conexión
Dividir IDR_STRUCT_CONNECTION_BREAK Fichas contextuales>Conexión
Editar ID_STRUCT_CONNECTION_EDIT_CUSTOM Fichas contextuales>Conexión
Editar recorte ID_EDIT_SKETCH_CROP_AREA Fichas contextuales>Modo
Restablecer recorte ID_REMOVE_SKETCH_CROP_AREA Fichas contextuales>Modo
Tamaño de recorte ID_MODIFY_CROP_AREA Fichas contextuales>Recortar
Restablecer destino ID_RESET_TARGET Fichas contextuales>Cámara
Configuración de visibilidad ID_CURVE_VISIBILITY_SETTINGS Fichas contextuales>Visibilidad
Aplicar reglas de área IDC_APPLYAREARULES_OPTIONS Fichas contextuales>Contorno de área
Editar elementos pegados ID_PASTE_EDIT_MODE Fichas contextuales>Editar pegado
Finalizar ID_FINISH_PASTE Fichas contextuales>Editar pegado
Cancelar ID_QUIT_PASTE Fichas contextuales>Editar pegado
Eliminar empalme ID_REBAR_REMOVE_SPLICE Fichas contextuales>Modificar
Seleccionar línea ID_REBAR_SPLICE_BY_POINT Fichas contextuales>Empalme



Empalme por longitud ID_REBAR_SPLICE_BY_RULES Fichas contextuales>Empalme
Modificar empalmes ID_SPLICE_MODIFY_SPLICE Fichas contextuales>Empalme
Finalización ID_SPLICE_REBAR_FINISH Fichas contextuales>Múltiple
Cancelar ID_SPLICE_REBAR_CANCEL Fichas contextuales>Múltiple
Crear vista de plano ID_MAKE_PLAN_VIEW Fichas contextuales>Vistas de plano
Tipos de vista de plano ID_PLAN_VIEW_TYPES Fichas contextuales>Vistas de plano
Gráfico IDC_SCALE_GRAPH Fichas contextuales>Escala
Numérico IDC_SCALE_NUM Fichas contextuales>Escala
Colocar en cara vertical; Colocar en cara vertical IDC_PLACE_BY_INSERT Fichas contextuales>Colocación
Colocar en cara; Colocar en cara IDC_PLACE_BY_XFACE Fichas contextuales>Colocación
Colocar en plano de trabajo; Colocar en plano de trabajo IDC_PLACE_BY_WORKPLANE Fichas contextuales>Colocación
Alinear elementos a la parte superior ID_TEXTNOTE_TOP_ALIGN Fichas contextuales>Alineación múltiple
Alinear elementos al medio ID_TEXTNOTE_CENTER_VERT_ALIGN Fichas contextuales>Alineación múltiple
Alinear elementos a la parte inferior ID_TEXTNOTE_BOTTOM_ALIGN Fichas contextuales>Alineación múltiple
Distribuir verticalmente ID_TEXTNOTE_VERT_DISTRIBUTE Fichas contextuales>Alineación múltiple
Alinear elementos a la izquierda ID_TEXTNOTE_LEFT_ALIGN Fichas contextuales>Alineación múltiple
Alinear elementos al centro ID_TEXTNOTE_CENTER_HOR_ALIGN Fichas contextuales>Alineación múltiple
Alinear elementos a la derecha ID_TEXTNOTE_RIGHT_ALIGN Fichas contextuales>Alineación múltiple
Distribuir horizontalmente ID_TEXTNOTE_HOR_DISTRIBUTE Fichas contextuales>Alineación múltiple
Negrita ID_TEXT_BOLD Ctrl+B Fichas contextuales>Tipo de letra; Editor de texto
Cursiva ID_TEXT_ITALIC Ctrl+I Fichas contextuales>Tipo de letra; Editor de texto
Subrayado ID_TEXT_UNDERLINE Ctrl+U Fichas contextuales>Tipo de letra; Editor de texto
Subíndice ID_TEXT_SUBSCRIPT Ctrl+= Fichas contextuales>Tipo de letra; Editor de texto
Superíndice ID_TEXT_SUPERSCRIPT Ctrl+Mayús+= Fichas contextuales>Tipo de letra; Editor de texto
Todo en mayús. ID_TEXT_ALL_CAPS Ctrl+Mayús+A Fichas contextuales>Tipo de letra; Editor de texto
Lista: ninguna ID_TEXT_PARA_NONE Fichas contextuales>Párrafo; Editor de texto
Lista: viñetas ID_TEXT_PARA_BULLET Fichas contextuales>Párrafo; Editor de texto
Lista: números ID_TEXT_PARA_NUMBER Fichas contextuales>Párrafo; Editor de texto
Lista: mayúsculas ID_TEXT_PARA_UPPERCASE Fichas contextuales>Párrafo; Editor de texto
Lista: minúsculas ID_TEXT_PARA_LOWERCASE Fichas contextuales>Párrafo; Editor de texto
Disminuir sangría ID_TEXT_DECREASE_INDENT Fichas contextuales>Párrafo; Editor de texto
Aumentar sangría ID_TEXT_INCREASE_INDENT Fichas contextuales>Párrafo; Editor de texto
Aumentar valor de lista ID_TEXT_INCREMENT_LIST_START Fichas contextuales>Párrafo; Editor de texto
Reducir valor de lista ID_TEXT_DECREMENT_LIST_START Fichas contextuales>Párrafo; Editor de texto
Deshacer edición de texto ID_EDIT_UNDO Fichas contextuales>Deshacer; Editor de texto
Rehacer edición de texto ID_EDIT_REDO Fichas contextuales>Deshacer; Editor de texto
Cerrar editor de texto ID_TEXTEDITOR_CLOSE Ctrl+Q Fichas contextuales>Editar texto; Editor de texto
Editar perfil; Editar perfil ID_EDIT_ELEVATION_SKETCH Fichas contextuales>Modo
Restablecer perfil; Restablecer perfil ID_HOST_REMOVE_ELEVATION_SKETCH Fichas contextuales>Modo
Hueco de muro ID_CREATE_WALL_OPENING Fichas contextuales>Modificar muro
Enlazar:Enlazar parte superior ID_EXTEND_WALLS_TOP Fichas contextuales>Modificar muro
Enlazar:Enlazar base ID_EXTEND_WALLS_BASE Fichas contextuales>Modificar muro
Desenlazar:Desenlazar parte superior/base ID_UNEXTEND_WALLS Fichas contextuales>Modificar muro
Desenlazar:Desenlazar todo IDC_DETACH_WALLS_FROM_ALL Fichas contextuales>Modificar muro
Editar hueco de buhardilla ID_EDIT_DORMER_OPENING Fichas contextuales>Hueco
Restablecer posición ID_BENDING_DETAIL_RESET Fichas contextuales>Anotaciones
Rejilla en U ID_DIVIDED_SURFACE_GRIDLINES_U Fichas contextuales>Rejillas UV e intersecciones
Rejilla en V ID_DIVIDED_SURFACE_GRIDLINES_V Fichas contextuales>Rejillas UV e intersecciones
Añadir / eliminar anfitrión ID_BENDING_DETAIL_ADD_REMOVE_HOST_PLACEMENT Fichas contextuales>Anfitrión
Añadir / eliminar anfitrión ID_EDIT_TAG_EDITOR Fichas contextuales>Anfitrión
Soluciones de enrutamiento ID_RBS_ROUTEPATH_EDIT Fichas contextuales>Diseño
Generar diseño ID_RBS_LAYOUTPATH Fichas contextuales>Diseño
Generar marcador de posición ID_RBS_LAYOUTPATH1LINE_PATH Fichas contextuales>Diseño
Seleccionar plano de trabajo nuevo; Seleccionar nuevo anfitrión ID_PICK_HOST Fichas contextuales>Plano de trabajo; Fichas contextuales>Anfitrión
Volver a centrar referencia ID_RECENTER_SELECTED_REFERENCE_LINE Fichas contextuales>Habitación
Enlazar a rejilla IDC_ATTACHTOGRID Fichas contextuales>Alzado
Colocación automática ID_BEAM_SYSTEM_TAG_AUTO_PLACE Fichas contextuales>Etiqueta
Editar barrido ID_EDIT_SKETCH_SWEEP Fichas contextuales>Modo
Configuración de visibilidad ID_EDIT_SKETCH_SWEPTBLEND_VISIBILITY Fichas contextuales>Modo
Editar fundido de barrido ID_EDIT_SKETCH_SWEPTBLEND Fichas contextuales>Modo
Configuración de visibilidad; Configuración de visibilidad ID_ESSENTIALS_SKETCHVISIBILITY Fichas contextuales>Modo; Fichas contextuales>Visibilidad
Editar texto de modelo ID_ESSENTIALS_EDIT_TEXT Fichas contextuales>Texto
Configuración de visibilidad ID_ESSENTIALS_VISIBILITY Fichas contextuales>Texto
Editar parte superior ID_EDIT_SKETCH_BLEND_TOP Fichas contextuales>Modo
Mover a referencia de habitación ID_FOLLOW_ROOM_REFERENCE Fichas contextuales>Etiqueta
Colocación automática ID_PATH_REINFORCEMENT_SYMBOL_AUTO_PLACE Fichas contextuales>Etiqueta
Colocación automática ID_AREA_REINFORCEMENT_SYMBOL_AUTO_PLACE Fichas contextuales>Etiqueta
Colocación automática ID_FABRIC_SHEET_SYMBOL_AUTO_PLACE Fichas contextuales>Etiqueta
Colocación automática ID_OBJECTS_SPAN_DIR_SYM_AUTO_PLACE Fichas contextuales>Etiqueta
Boceto de línea de curvatura en plano de trabajo ID_FABRIC_SKETCH_BENDING Fichas contextuales>Modo
Seleccionar nuevo anfitrión IDC_FABRIC_REHOST Fichas contextuales>Anfitrión
Alinear en perpendicular ID_ALIGN_SPAN_DIR Fichas contextuales>Alinear símbolo
Lineal IDC_RADIO_LINEAR_ARRAY Fichas contextuales>Matriz
Radial IDC_RADIO_RADIAL_ARRAY Fichas contextuales>Matriz
Hueco por cara ID_ANALYTICAL_OPENING Fichas contextuales>Hueco
Eliminar sistema de vigas; Eliminar familia de vigas de celosía ID_DISASSOCIATE_STRUCTURAL_SYSTEMS Fichas contextuales>Sistema de vigas; Fichas contextuales>Modificar viga de celosía
Alinear eje X ID_ANALYTICAL_ELEMENT_ALIGN_XAXIS Fichas contextuales>Sistema de coordenadas local
Voltear eje Z; Alinear eje Z ID_ANALYTICAL_ELEMENT_ALIGN_ZAXIS Fichas contextuales>Sistema de coordenadas local
Unión automática ID_AUTO_FINISH_JOIN Fichas contextuales>Unir
Unión y bloqueo automáticos ID_AUTO_FINISH_JOIN_LOCK Fichas contextuales>Unir
Colocar por habitación ID_WALL_PLACE_BY_ROOM Fichas contextuales>Colocación
Colocar por segmento ID_WALL_PLACE_BY_SEGMENT Fichas contextuales>Colocación
Carga puntual; En el punto final ID_ANALYTICAL_MODEL_POINT_LOAD_ON_ENDPOINT Fichas contextuales>Cargas; Fichas contextuales>Cargas puntuales
Carga lineal; En el anfitrión ID_ANALYTICAL_MODEL_LINE_LOAD_ON_HOST Fichas contextuales>Cargas; Fichas contextuales>Cargas lineales
Carga superficial; En el anfitrión ID_ANALYTICAL_MODEL_AREA_LOAD_ON_HOST Fichas contextuales>Cargas; Fichas contextuales>Cargas superficiales
Definir contorno ID_ANALYTICAL_MODEL_AREA_LOAD_DEFINE_BOUNDARY Fichas contextuales>Cargas superficiales
Definir camino ID_ANALYTICAL_MODEL_LINE_LOAD_DEFINE_PATH Fichas contextuales>Cargas lineales
Elegir posición ID_ANALYTICAL_MODEL_POINT_PICK_POSITION Fichas contextuales>Cargas puntuales
Voltear eje X; Alinear eje X ID_FLIP_ANALYTICAL_MEMBER Fichas contextuales>Alinear eje X
Mostrar cotas relacionadas ID_SHOW_RELATED_DIMENSION Fichas contextuales>Visualizar
Opciones ID_DIM_OPTIONS Fichas contextuales>Colocar cotas
Crear vertical ID_RBS_BTNADDVERTICAL Fichas contextuales>Herramientas de colocación
Conexión automática ID_RBS_BTNAUTOCONNECT Fichas contextuales>Herramientas de colocación
Heredar elevación ID_RBS_BTNINHERITELEVATION Fichas contextuales>Herramientas de colocación
Heredar tamaño ID_RBS_BTNINHERITSIZE Fichas contextuales>Herramientas de colocación
Añadir vertical ID_RBS_BTN_MAINTAIN_SLOPE Fichas contextuales>Herramientas de colocación
Cambiar pendiente ID_RBS_BTN_CHANGE_SLOPE Fichas contextuales>Herramientas de colocación
Etiquetar al colocar ID_TAG_ON_PLACEMENT Fichas contextuales>Etiqueta
Editar líneas de referencia IDC_EDIT_WITNESS_REFS EW Fichas contextuales>Líneas de referencia
Mostrar información de herramientas; Mostrar información de pendiente ID_SLOPE_PIPE_SHOW_TOOLTIP Fichas contextuales>Opciones; Fichas contextuales>Herramientas de colocación; Fichas contextuales>Tubería inclinada
Pendiente: desactivada ID_SLOPE_PIPE_OFF Fichas contextuales>Tubería inclinada
Pendiente: arriba ID_SLOPE_PIPE_UP Fichas contextuales>Tubería inclinada
Pendiente: abajo ID_SLOPE_PIPE_DOWN Fichas contextuales>Tubería inclinada
Anterior IDC_PREV_JOIN Fichas contextuales>Configuración
Siguiente IDC_NEXT_JOIN Fichas contextuales>Configuración
Cuadrar IDC_WALL_JOIN_SQUARE_OFF Fichas contextuales>Configuración
Tope IDC_WALL_JOIN_BUTT Fichas contextuales>Configuración
Inglete IDC_WALL_JOIN_MITER Fichas contextuales>Configuración
Permitir unión IDC_WALL_END_JOINABLE Fichas contextuales>Configuración
No permitir unión IDC_WALL_END_NOTJOINABLE Fichas contextuales>Configuración
Suprimir segmento interno ID_DEL_INNER_SEG Fichas contextuales>Ajustes
Editar grupo ID_EDITGROUP_GROUP_EDIT EG Fichas contextuales>Grupo
Desagrupar ID_EDITGROUP_UNGROUP UG Fichas contextuales>Grupo
Convertir marcador de posición ID_CONVERT_1LINE_PATH_LAYOUT Fichas contextuales>; Fichas contextuales>Editar
Cambiar tipo ID_CHANGE_CURVE_TYPE Fichas contextuales>
Volver a aplicar tipo ID_REAPPLY_TYPE Fichas contextuales>
Justificar ID_RBS_ROUTEPATH_JUSTIFY Fichas contextuales>Editar
Taponar extremos abiertos ID_RBS_CAP_OPEN_ENDS Fichas contextuales>
Añadir/eliminar muros; Añadir/eliminar muros IDC_EDIT_WALL_SWEEP Fichas contextuales>Barrido de muro; Fichas contextuales>Telar
Modificar retornos; Modificar retornos IDC_CHANGE_SWEEP_RETURNS Fichas contextuales>Barrido de muro; Fichas contextuales>Telar
Corte recto IDC_RADIO_STRAIGHT_CUT Fichas contextuales>Opciones de retorno
Devolver IDC_RADIO_RETURN Fichas contextuales>Opciones de retorno
Añadir/eliminar segmentos IDC_EDIT_SWEEP_HOST Fichas contextuales>Imposta de cubierta; Fichas contextuales>Perfil
Modificar biselado IDC_MITER_SWEEP_HOST Fichas contextuales>Imposta de cubierta
Vertical IDC_MITER_VERTICAL Fichas contextuales>Biselado
Horizontal IDC_MITER_HORIZONTAL Fichas contextuales>Biselado
Perpendicular IDC_MITER_NORMAL_TO_PATH Fichas contextuales>Biselado
Boceto de sistema de vigas ID_SKETCH_JOIST_SYSTEM_FROM_AUTO Fichas contextuales>Sistema de vigas
Reiniciar barrido de muro; Reiniciar telar IDC_FINISH_CORNICE_REVEAL Fichas contextuales>Colocación
Reiniciar borde de losa; Reiniciar canalón; Reiniciar imposta IDC_FINISH_SWEEP_HOST Fichas contextuales>Colocación
Muros definen pendiente IDC_WALLS_DEFINE_BEAM_SYSTEM_SLOPE Fichas contextuales>Restricciones
Seleccionar elementos ID_ANALYTICAL_AUTOMATION_EDIT_SELECTION Fichas contextuales>De físico a analítico
Seleccionar planos ID_ANALYTICAL_AUTOMATION_EDIT_PLANES Fichas contextuales>De físico a analítico
Seleccionar niveles ID_ANALYTICAL_AUTOMATION_EDIT_LEVELS Fichas contextuales>De físico a analítico
Ejecutar automatización ID_ANALYTICAL_AUTOMATION_RUN Fichas contextuales>De físico a analítico
Cambiar plantilla ID_PANELSCHEDULE_CHANGE_A_TEMPLATE Fichas contextuales>Plantilla
Conducto Dialog_BuildingSystems_RbsCreateHvacSystemGroup:Control_BuildingSystems_RbsCreateDuctSystem Fichas contextuales>Crear sistemas
Potencia Dialog_BuildingSystems_RbsCreateCircuitGroup:Control_BuildingSystems_RbsCreatePowerCircuit Fichas contextuales>Crear sistemas
Datos Dialog_BuildingSystems_RbsCreateCircuitGroup:Control_BuildingSystems_RbsCreateDataCircuit Fichas contextuales>Crear sistemas
Teléfono Dialog_BuildingSystems_RbsCreateCircuitGroup:Control_BuildingSystems_RbsCreateTelephoneCircuit Fichas contextuales>Crear sistemas
Seguridad Dialog_BuildingSystems_RbsCreateCircuitGroup:Control_BuildingSystems_RbsCreateSecurityCircuit Fichas contextuales>Crear sistemas
Alarma de incendios Dialog_BuildingSystems_RbsCreateCircuitGroup:Control_BuildingSystems_RbsCreateFireAlarmCircuit Fichas contextuales>Crear sistemas
Timbre de enfermería Dialog_BuildingSystems_RbsCreateCircuitGroup:Control_BuildingSystems_RbsCreateNurseCallCircuit Fichas contextuales>Crear sistemas
Controles Dialog_BuildingSystems_RbsCreateCircuitGroup:Control_BuildingSystems_RbsCreateControlsCircuit Fichas contextuales>Crear sistemas
Comunicación Dialog_BuildingSystems_RbsCreateCircuitGroup:Control_BuildingSystems_RbsCreateCommunicationCircuit Fichas contextuales>Crear sistemas
Tuberías Dialog_BuildingSystems_RbsCreatePipingSystemGroup:Control_BuildingSystems_RbsCreatePipingSystem Fichas contextuales>Crear sistemas
Interruptor ID_RBS_CREATE_SYSTEM_GROUP Fichas contextuales>Crear sistemas
Inspector de sistema Dialog_BuildingSystems_RbsSystemInspectBar:Control_BuildingSystems_RbsSystemInspectorInspect Fichas contextuales>Análisis
Cambio de tamaño de conducto/tubería Dialog_BuildingSystems_RbsDuctSizingBar:Control_BuildingSystems_RbsBtnSizing Fichas contextuales>Análisis
Editar sistema Dialog_BuildingSystems_RbsEditSystemGroup:Control_BuildingSystems_RbsEditSystemGroup Fichas contextuales>Herramientas del sistema
Seleccionar equipos Dialog_BuildingSystems_RbsEditSystemGroup:Control_BuildingSystems_RbsEditSystemGroupSelectBaseObject Fichas contextuales>Herramientas del sistema
Desconectar equipo Dialog_BuildingSystems_RbsEditSystemGroup:Control_BuildingSystems_RbsDisconnectBaseObject Fichas contextuales>Herramientas del sistema
Dividir sistema Dialog_BuildingSystems_RbsEditSystemGroup:Control_BuildingSystems_SplitHvacSystemGroup Fichas contextuales>Herramientas del sistema
Editar circuito Dialog_BuildingSystems_RbsEditCircuitGroup:Control_BuildingSystems_RbsEditCircuitGroup Fichas contextuales>Herramientas del sistema
Editar camino Dialog_BuildingSystems_RbsEditCircuitGroup:Control_BuildingSystems_RbsEditCircuitPath Fichas contextuales>Herramientas del sistema
Seleccionar panel Dialog_BuildingSystems_RbsEditCircuitGroup:Control_BuildingSystems_RbsEditCircuitGroupSelectPanel Fichas contextuales>Herramientas del sistema
Desconectar panel Dialog_BuildingSystems_RbsEditCircuitGroup:Control_BuildingSystems_RbsDisconnectPanel Fichas contextuales>Herramientas del sistema
Editar sistema Dialog_BuildingSystems_EditPipingSystemGroup:Control_BuildingSystems_EditPipingSystemGroup Fichas contextuales>Herramientas del sistema
Seleccionar equipos Dialog_BuildingSystems_EditPipingSystemGroup:Control_BuildingSystems_EditPipingSystemGroupSelectBaseObject Fichas contextuales>Herramientas del sistema
Desconectar equipo Dialog_BuildingSystems_EditPipingSystemGroup:Control_BuildingSystems_EditPipingSystemGroupDisconnectBaseObject Fichas contextuales>Herramientas del sistema
Dividir sistema Dialog_BuildingSystems_EditPipingSystemGroup:Control_BuildingSystems_SplitPipingSystemGroup Fichas contextuales>Herramientas del sistema
Editar sistema de interruptores Dialog_BuildingSystems_RbsEditSwitchSystem:Control_BuildingSystems_RbsEditSwitchSystem Fichas contextuales>Herramientas del sistema
Seleccionar interruptor Dialog_BuildingSystems_RbsEditSwitchSystem:Control_BuildingSystems_RbsEditSwitchSystemSelectSwitch Fichas contextuales>Herramientas del sistema
Desconectar interruptor Dialog_BuildingSystems_RbsEditSwitchSystem:Control_BuildingSystems_RbsEditSwitchSystemDisconnectSwitch Fichas contextuales>Herramientas del sistema
Justificación Dialog_BuildingSystems_RbsLayoutOptionsBar:Control_BuildingSystems_RbsBtnJustification Fichas contextuales>Herramientas de colocación
Conexión automática Dialog_BuildingSystems_RbsLayoutOptionsBar:Control_BuildingSystems_RbsBtnAutoconnect Fichas contextuales>Herramientas de colocación
Heredar elevación Dialog_BuildingSystems_RbsLayoutOptionsBar:Control_BuildingSystems_InheritElevation Fichas contextuales>Herramientas de colocación
Heredar tamaño Dialog_BuildingSystems_RbsLayoutOptionsBar:Control_BuildingSystems_InheritSize Fichas contextuales>Herramientas de colocación
Añadir vertical Dialog_BuildingSystems_RbsLayoutOptionsBar:Control_BuildingSystems_MaintainSlope Fichas contextuales>Desfasar conexiones
Cambiar pendiente Dialog_BuildingSystems_RbsLayoutOptionsBar:Control_BuildingSystems_3dSnapping Fichas contextuales>Desfasar conexiones
Etiquetar al colocar Dialog_BuildingSystems_RbsLayoutOptionsBar:Control_BuildingSystems_RbsBtnTagonplacement Fichas contextuales>Etiqueta
Crear tablas de planificación de paneles Dialog_BuildingSystems_RbsPanelScheduleCreateupdateDlgbar:Control_BuildingSystems_RbsPanelScheduleCreate Fichas contextuales>Electricidad
Crear tablas de planificación de paneles Dialog_BuildingSystems_RbsPanelScheduleCreateupdateDlgbar:Control_BuildingSystems_ChooseTemplate Fichas contextuales>Electricidad
Editar tabla de planificación de paneles Dialog_BuildingSystems_RbsPanelScheduleCreateupdateDlgbar:Control_BuildingSystems_RbsPanelScheduleUpdate Fichas contextuales>Electricidad
Añadir vertical Dialog_BuildingSystems_3dSnapping:Control_BuildingSystems_MaintainSlope Fichas contextuales>Desfasar conexiones
Cambiar pendiente Dialog_BuildingSystems_3dSnapping:Control_BuildingSystems_3dSnapping Fichas contextuales>Desfasar conexiones
Marcadores de posición Dialog_BuildingSystems_RbsRoutepathModify:Control_BuildingSystems_RbsBtnUsingPlaceholders Fichas contextuales>Geometría de solución
Elementos 3D Dialog_BuildingSystems_RbsRoutepathModify:Control_BuildingSystems_RbsBtnUsing3DElements Fichas contextuales>Geometría de solución
Finalizar Dialog_BuildingSystems_RbsRoutepathModify:Control_BuildingSystems_RbsFinish Fichas contextuales>Soluciones de enrutamiento
Cancelar Dialog_BuildingSystems_RbsRoutepathModify:Control_BuildingSystems_RbsRoutingSolutionQuit Fichas contextuales>Soluciones de enrutamiento
Cable en arco ID_RBS_WIRE_CONVERSION_ARC Fichas contextuales>Convertir a alambre
Cable en chaflán ID_RBS_WIRE_CONVERSION_CHAMFERED Fichas contextuales>Convertir a alambre
Todos los segmentos Dialog_CurtainGridFamily_CurtainGridDialog:Control_CurtainGridFamily_WholeGrid Fichas contextuales>Colocación
Un segmento Dialog_CurtainGridFamily_CurtainGridDialog:Control_CurtainGridFamily_OneSeg Fichas contextuales>Colocación
Todos excepto los seleccionados Dialog_CurtainGridFamily_CurtainGridDialog:Control_CurtainGridFamily_ExcludeSegs Fichas contextuales>Colocación
Reiniciar rejilla de muro cortina Dialog_CurtainGridFamily_CurtainGridDialog:Control_CurtainGridFamily_FinishGirdLine Fichas contextuales>Colocación
Selección múltiple; Selección múltiple ID_SEL_MULTI_CHECK Fichas contextuales>Selección múltiple; Fichas contextuales>Intersecciones
Editar selección de cara ID_EDIT_CURTA_SYSTEM Fichas contextuales>Modelo por cara
Actualizar a cara Dialog_CurtainGridFamily_CurtaSystemEdit:Control_CurtainGridFamily_RedoCurtaSystem Fichas contextuales>Modelo por cara
Convertir en continuo Dialog_CurtainGridFamily_MullionJoinsBar:Control_CurtainGridFamily_SetMillionJoinsConti Fichas contextuales>Montante
Dividir en unión Dialog_CurtainGridFamily_MullionJoinsBar:Control_CurtainGridFamily_SetMillionJoinsButt Fichas contextuales>Montante
Línea de rejilla Dialog_CurtainGridFamily_MullionPlacement:Control_CurtainGridFamily_RadioMullionLine Fichas contextuales>Colocación
Segmento de línea de rejilla Dialog_CurtainGridFamily_MullionPlacement:Control_CurtainGridFamily_RadioMullionSegment Fichas contextuales>Colocación
Todas las líneas de rejilla Dialog_CurtainGridFamily_MullionPlacement:Control_CurtainGridFamily_RadioMullionGrid Fichas contextuales>Colocación
Editar texto de etiqueta ID_EDIT_SUBSTITUTION_TEXT Fichas contextuales>Texto de etiqueta
Añadir directriz recta en lado izquierdo ID_TEXTNOTE_ADDLEADER Fichas contextuales>Directriz
Añadir directriz recta en lado derecho ID_TEXTNOTE_ADDLEADER_R Fichas contextuales>Directriz
Añadir directriz en arco en lado izquierdo ID_TEXTNOTE_ADD_LEADER_ARC Fichas contextuales>Directriz
Añadir directriz en arco en lado derecho ID_TEXTNOTE_ADD_LEADER_ARC_R Fichas contextuales>Directriz
Eliminar última directriz ID_TEXTNOTE_RMVLEADER Fichas contextuales>Directriz
Directriz en parte superior izquierda ID_LEADER_TOP_LEFT Fichas contextuales>Directriz
Directriz en medio izquierda ID_LEADER_MIDDLE_LEFT Fichas contextuales>Directriz
Directriz en parte inferior izquierda ID_LEADER_BOTTOM_LEFT Fichas contextuales>Directriz
Directriz en parte superior derecha ID_LEADER_TOP_RIGHT Fichas contextuales>Directriz
Directriz en medio derecha ID_LEADER_MIDDLE_RIGHT Fichas contextuales>Directriz
Directriz en parte inferior derecha ID_LEADER_BOTTOM_RIGHT Fichas contextuales>Directriz
Sin directriz ID_TEXT_LEADER_NONE Fichas contextuales>Directriz
Un segmento ID_TEXT_LEADER_ONESEG Fichas contextuales>Directriz
Dos segmentos ID_TEXT_LEADER_TWOSEG Fichas contextuales>Directriz
Curvada ID_TEXT_LEADER_ARC Fichas contextuales>Directriz
Editar esquema de color ID_EDIT_COLORSCHEME Fichas contextuales>Esquema
Configuración de visibilidad Dialog_Essentials_CurveVisibilityDbar:Control_Essentials_Visibility Fichas contextuales>Visibilidad
Mostrar elemento ID_VIEW_UNHIDE_ELEMENTS EU Fichas contextuales>Mostrar elementos ocultos
Mostrar categoría ID_VIEW_UNHIDE_BY_CATEGORY VU Fichas contextuales>Mostrar elementos ocultos
Pasar a mostrar elementos ocultos ID_VIEW_FRAME_REVEALHIDDEN RH Fichas contextuales>Mostrar elementos ocultos; barra de controles de vista
Suprimir capas Dialog_Essentials_ImportInstanceExplode:Control_Essentials_ImportDeleteLayers Fichas contextuales>Importar ejemplar
Descomponer Dialog_Essentials_ImportInstanceExplode:Control_Essentials_ImportPartialExplode Fichas contextuales>Importar ejemplar
Descomponer Dialog_Essentials_ImportInstanceExplode:Control_Essentials_ImportExplode Fichas contextuales>Importar ejemplar
Consulta Dialog_Essentials_ImportInstanceExplode:Control_Essentials_ImportQuery Fichas contextuales>Importar ejemplar
Configuración de visibilidad Dialog_Essentials_ImportInstanceExplode:Control_Essentials_SketchVisibility Fichas contextuales>Importar ejemplar
Seleccionar todo Dialog_Essentials_EditLeadersDialogBar:Control_Essentials_ShowAllLeaders Fichas contextuales>Seleccionar directrices que mostrar
No seleccionar ninguno Dialog_Essentials_EditLeadersDialogBar:Control_Essentials_HideAllLeaders Fichas contextuales>Seleccionar directrices que mostrar
Finalizar Dialog_Essentials_EditLeadersDialogBar:Control_Essentials_SelectLeadersFinish Fichas contextuales>Seleccionar directrices que mostrar
Cancelar Dialog_Essentials_EditLeadersDialogBar:Control_Essentials_SelectLeadersCancel Fichas contextuales>Seleccionar directrices que mostrar
Definición de origen de luz ID_LIGHTSOURCE_DEFINITION Fichas contextuales>Iluminación
Disolver ID_CBP_DISSOLVE Fichas contextuales>Modificar línea
Convertir en adaptativo ID_MAKE_ADAPTIVE Fichas contextuales>Componente adaptativo
Reasignar principal Dialog_Essentials_RbsConnectorLinkConnectorBar:Control_Essentials_RbsConnectorBtnPrimary Fichas contextuales>Conector principal
Vincular conectores Dialog_Essentials_RbsConnectorLinkConnectorBar:Control_Essentials_RbsConnectorBtnLinkConnector Fichas contextuales>Vínculos de conector
Eliminar vínculo Dialog_Essentials_RbsConnectorLinkConnectorBar:Control_Essentials_RbsConnectorBtnRemoveLink Fichas contextuales>Vínculos de conector
Colocar en cara Dialog_Essentials_RbsConnectorPlacementBar:Control_Essentials_PlaceByXface Fichas contextuales>Colocación
Colocar en plano de trabajo Dialog_Essentials_RbsConnectorPlacementBar:Control_Essentials_PlaceByWorkplane Fichas contextuales>Colocación
Revisión de coordinación ID_RECONCILE_CURRENT_LINK Fichas contextuales>Supervisar
Seleccionar nuevo anfitrión ID_POINTELEMENT_REHOST Fichas contextuales>Anfitrión
Enlazar vínculo ID_BIND_LINK_AS_GROUP Fichas contextuales>Vincular
Dividir segmento Dialog_Essentials_SectionBar:Control_Essentials_SplitSectionSegment Fichas contextuales>Sección
Configuración de visibilidad ID_EDIT_SKETCH_VISIBILITY Fichas contextuales>Modo
Añadir control IDC_SPLINE_ADD_CONTROL Fichas contextuales>Editar spline
Suprimir control IDC_SPLINE_DELETE_CONTROL Fichas contextuales>Editar spline
Ladeo derecha IDC_SHIFT_CW Fichas contextuales>Conexión de vértice
Ladeo izquierda IDC_SHIFT_CCW Fichas contextuales>Conexión de vértice
Restablecer conexión de vértice IDC_RESET_VTX_CONNECTIONS Fichas contextuales>Conexión de vértice
Controles en base IDC_VTX_CTRL_ON_LOOP_0 Fichas contextuales>Conexión de vértice
Controles en parte superior IDC_VTX_CTRL_ON_LOOP_1 Fichas contextuales>Conexión de vértice
Finalizar recorrido ID_CANCEL_EDITOR Fichas contextuales>Recorrido
Seleccionar nuevo anfitrión ID_EDIT_INSERT_REHOST Fichas contextuales>Anfitrión
Editar in situ ID_EDIT_INPLACE_FAMILY Fichas contextuales>Modelo
Editar Rvtlink in situ Dialog_Family_FamInstDbarRvtLink:Control_Family_EditInplaceFamRvtLink Fichas contextuales>Model1
Añadir directriz ID_FAMINST_ADDLEADER Fichas contextuales>Directriz
Eliminar directriz ID_FAMINST_RMVLEADER Fichas contextuales>Directriz
Modelar in situ Dialog_Family_ManyInstDbar:Control_Family_NewInplaceAny Fichas contextuales>Modo
En intersección de rejillas ID_CREATE_FOOTING_BY_GRID_INTERSECTION Fichas contextuales>Múltiple
En pilar estructural ID_CREATE_FOOTING_FROM_STRUCTURAL_COLUMN Fichas contextuales>Múltiple
En intersección de rejillas Dialog_Family_NewStructuralColumn:Control_Family_GridIntersection Fichas contextuales>Múltiple
En pilares arquitectónicos Dialog_Family_NewStructuralColumn:Control_Family_FromArchColumn Fichas contextuales>Múltiple
Único vertical ID_RADIO_VER_ARROW Fichas contextuales>Tipo de control
Doble Vertical ID_RADIO_VER_ARROW2 Fichas contextuales>Tipo de control
Único horizontal ID_RADIO_HOR_ARROW Fichas contextuales>Tipo de control
Doble horizontal ID_RADIO_HOR_ARROW2 Fichas contextuales>Tipo de control
Superficie ID_DIVIDED_SURFACE_SHOW_SURF Fichas contextuales>Representación de superficie
Patrón ID_DIVIDED_SURFACE_SHOW_PTRN Fichas contextuales>Representación de superficie
Componente ID_DIVIDED_SURFACE_SHOW_COMP Fichas contextuales>Representación de superficie
Finalizar Dialog_HostObj_DividedSurfaceEditRefSelectionDbar:Control_HostObj_DividedSurfaceFinishMultiPickDbar Fichas contextuales>Intersecciones
Cancelar Dialog_HostObj_DividedSurfaceEditRefSelectionDbar:Control_HostObj_DividedSurfaceCancelMultiPickDbar Fichas contextuales>Intersecciones
Añadir/eliminar segmentos IDC_CURTA_GRID_LINE_ADD_REMOVE_SEGS Fichas contextuales>Rejilla de muro cortina
Editar selección de cara Dialog_HostObj_FaceRoofEdit:Control_HostObj_EditFaceRoof Fichas contextuales>Modelo por cara
Actualizar a cara Dialog_HostObj_FaceRoofEdit:Control_HostObj_RedoFaceRoof Fichas contextuales>Modelo por cara
Editar boceto Dialog_HostObj_OpeningDbar:Control_HostObj_EditSketch Fichas contextuales>Hueco
Actualizar a cara Dialog_HostObj_RedoFaceBased:Control_HostObj_RedoFaceBased Fichas contextuales>Modelo por cara
Borrar selección Dialog_HostObj_RoofByFaceEditDbar:Control_HostObj_CancelMultiPickDbar Fichas contextuales>Selección múltiple
Volver a crear cubierta Dialog_HostObj_RoofByFaceEditDbar:Control_HostObj_FinishMultiPickDbar Fichas contextuales>Selección múltiple
Hueco vertical ID_EDIT_ROOF_SKETCH Fichas contextuales>Hueco
Modificar subelementos ID_MODIFY_SLAB_SHAPE_SUBS Fichas contextuales>Edición de formas
Añadir punto ID_DRAW_SLAB_SHAPE_VERTEX Fichas contextuales>Edición de formas
Añadir línea divisoria ID_DRAW_SLAB_SHAPE_LINES Fichas contextuales>Edición de formas
Seleccionar soportes ID_PICK_SLAB_SHAPE_SUPPORTS Fichas contextuales>Edición de formas
Convertir líneas de plegado ID_CONVERT_FOLDING_LINES Fichas contextuales>Edición de formas
Restablecer forma ID_REMOVE_SLAB_EDIT Fichas contextuales>Edición de formas
Previsualizar puntos ID_SSE_POINTS_VISIBILITY PV Fichas contextuales>Edición de formas
Forzar cursor a puntos y líneas del editor ID_TOGGLE_SNAP_TO_SSE_POINTS_LINES SG Fichas contextuales>Edición de formas
Anfitriones relacionados ID_MASSING_RELATED_HOSTS Fichas contextuales>Modelo
Suelos de masa ID_MASSING_CREATE_FAF Fichas contextuales>Modelo
Empalme de armadura ID_REBAR_SPLICE Fichas contextuales>Empalme
Acoplador de una barra ID_REBAR_COUPLER_ONE Fichas contextuales>Opciones de colocación
Acoplador de dos barras ID_REBAR_COUPLER_TWO Fichas contextuales>Opciones de colocación
Mostrar todas las armaduras para la selección ID_EDIT_SELECT_SHOW_ALL Fichas contextuales>Editar presentación de armadura
Ocultar todas las armaduras para la selección ID_EDIT_SELECT_HIDE_ALL Fichas contextuales>Editar presentación de armadura
Finalizar ID_EDIT_SELECT_FINISH Fichas contextuales>Editar presentación de armadura
Cancelar ID_EDIT_SELECT_CANCEL Fichas contextuales>Editar presentación de armadura
Conjunto de armaduras variable Dialog_Rebar_DistributionType:Control_Rebar_DistributionType Fichas contextuales>Tipo de conjunto
Colocar paralela a plano de trabajo Dialog_Rebar_2CLickParaPerpHorizVertStraight:Control_Rebar_2ClickPlaceParallelStraight Fichas contextuales>Orientación de colocación
Colocar con segmento principal perpendicular al plano de trabajo Dialog_Rebar_2CLickParaPerpHorizVertStraight:Control_Rebar_2ClickPlacePointsStraight Fichas contextuales>Orientación de colocación
Colocar perpendicular a plano de trabajo y horizontal Dialog_Rebar_2CLickParaPerpHorizVertStraight:Control_Rebar_2ClickPlacePerpHorizStraight Fichas contextuales>Orientación de colocación
Colocar perpendicular a plano de trabajo y vertical Dialog_Rebar_2CLickParaPerpHorizVertStraight:Control_Rebar_2ClickPlacePerpVertStraight Fichas contextuales>Orientación de colocación
Colocar paralela a plano de trabajo Dialog_Rebar_RebarPlaceParaPerpDbar:Control_Rebar_RebarPlaceParallel1 Fichas contextuales>Orientación de colocación
Colocar perpendicular a plano de trabajo y paralela a referencia de recubrimiento más cercana Dialog_Rebar_RebarPlaceParaPerpDbar:Control_Rebar_RebarPlacePerpParallelToCover Fichas contextuales>Orientación de colocación
Colocar perpendicular a plano de trabajo y perpendicular a referencia de recubrimiento más cercana Dialog_Rebar_RebarPlaceParaPerpDbar:Control_Rebar_RebarPlacePerpendicular1 Fichas contextuales>Orientación de colocación
Colocar con lado superior orientado en paralelo a plano de trabajo Dialog_Rebar_RebarPlaceMultiPlanarOrientDbar:Control_Rebar_RebarPlaceLookingAtTop Fichas contextuales>Perspectiva de colocación
Colocar con lado inferior orientado en paralelo a plano de trabajo Dialog_Rebar_RebarPlaceMultiPlanarOrientDbar:Control_Rebar_RebarPlaceLookingAtBottom Fichas contextuales>Perspectiva de colocación
Colocar con lado frontal orientado en paralelo a plano de trabajo Dialog_Rebar_RebarPlaceMultiPlanarOrientDbar:Control_Rebar_RebarPlaceLookingAtFront Fichas contextuales>Perspectiva de colocación
Colocar con lado posterior orientado en paralelo a plano de trabajo Dialog_Rebar_RebarPlaceMultiPlanarOrientDbar:Control_Rebar_RebarPlaceLookingAtBack Fichas contextuales>Perspectiva de colocación
Colocar con lado derecho orientado en paralelo a plano de trabajo Dialog_Rebar_RebarPlaceMultiPlanarOrientDbar:Control_Rebar_RebarPlaceLookingAtRight Fichas contextuales>Perspectiva de colocación
Colocar con lado izquierdo orientado en paralelo a plano de trabajo Dialog_Rebar_RebarPlaceMultiPlanarOrientDbar:Control_Rebar_RebarPlaceLookingAtLeft Fichas contextuales>Perspectiva de colocación
Colocar paralela a plano de trabajo Dialog_Rebar_2CLickParaPerpHorizVert:Control_Rebar_2ClickPlaceParallel Fichas contextuales>Orientación de colocación
Colocar perpendicular a plano de trabajo y horizontal Dialog_Rebar_2CLickParaPerpHorizVert:Control_Rebar_2ClickPlacePerpHoriz Fichas contextuales>Orientación de colocación
Colocar perpendicular a plano de trabajo y vertical Dialog_Rebar_2CLickParaPerpHorizVert:Control_Rebar_2ClickPlacePerpVert Fichas contextuales>Orientación de colocación
Colocar en plano de trabajo actual Dialog_Rebar_RebarPlacementPlaneDbar:Control_Rebar_RebarOnCurrentWorkPlane Fichas contextuales>Plano de colocación
Colocar en referencia de recubrimiento cercana Dialog_Rebar_RebarPlacementPlaneDbar:Control_Rebar_RebarOnNearCover Fichas contextuales>Plano de colocación
Colocar en referencia de recubrimiento lejana Dialog_Rebar_RebarPlacementPlaneDbar:Control_Rebar_RebarOnFarCover Fichas contextuales>Plano de colocación
Seleccionar anfitrión IDC_REINFORCEMENT_SELECT_HOST Fichas contextuales>Anfitrión
Seleccionar nuevo anfitrión IDC_REBAR_REHOST Fichas contextuales>Anfitrión
Mostrar todas las armaduras en conjunto de armaduras ID_REBAR_PRESENTATION_ALL Fichas contextuales>Presentación
Seleccionar armaduras en conjunto de armaduras para mostrar ID_REBAR_PRESENTATION_SELECT Fichas contextuales>Presentación
Mostrar armadura central del conjunto de armaduras ID_REBAR_PRESENTATION_MIDDLE Fichas contextuales>Presentación
Mostrar primera y última armadura en conjunto de armaduras ID_REBAR_PRESENTATION_FIRSTLAST Fichas contextuales>Presentación
Editar restricciones ID_EDIT_REBAR_JOINS Fichas contextuales>Restricciones
Colocación restringida Dialog_Rebar_ConstraintPlacement:Control_Rebar_ConstraintPlacement Fichas contextuales>Restricciones
Editar barras ID_REBAR_EDIT_BARS Fichas contextuales>Personalización
Mostrar info herr. de Ayuda Dialog_Rebar_ShowTooltip:Control_Rebar_ToggleTooltip Fichas contextuales>Mostrar información de herramientas
Desactivar todo ID_DISABLE_CONSTRAINTS Fichas contextuales>Restricciones
Restablecer todo ID_ENABLE_CONSTRAINTS Fichas contextuales>Restricciones
Desactivar actual ID_DISABLE_CURRENT_CONSTRAINT Fichas contextuales>Restricciones
Restablecer actual ID_ENABLE_CURRENT_CONSTRAINT Fichas contextuales>Restricciones
Mostrar info herr. de Ayuda ID_PROPAGATE_REBAR_TOOLTIP Fichas contextuales>Mostrar información de herramientas
Alinear por anfitrión ID_PROPAGATE_REBAR_BY_HOST Fichas contextuales>Propagar armadura
Alinear por cara ID_PROPAGATE_REBAR_BY_FACE Fichas contextuales>Propagar armadura
Finalizar ID_PROPAGATE_REBAR_FINISH Fichas contextuales>Propagar armadura
Cancelar ID_PROPAGATE_REBAR_CANCEL Fichas contextuales>Propagar armadura
Poner delante Dialog_Revit_DrawOrder:Control_Revit_BringToFront Fichas contextuales>Organizar
Poner delante Dialog_Revit_DrawOrder:Control_Revit_BringForward Fichas contextuales>Organizar
Poner detrás Dialog_Revit_DrawOrder:Control_Revit_SendToBack Fichas contextuales>Organizar
Poner detrás Dialog_Revit_DrawOrder:Control_Revit_SendBackward Fichas contextuales>Organizar
Editar familia IDC_EDIT_LOADED_FAM Fichas contextuales>Modo
Editar plano de trabajo ID_EDIT_SKETCHPLANE Fichas contextuales>Plano de trabajo
Seleccionar plano de trabajo nuevo ID_EDIT_WP_REHOST Fichas contextuales>Plano de trabajo
Mostrar ID_ROOM_SCHEDULE_FILTER_SHOW Fichas contextuales>Filtrar planos marcadores de posición; Fichas contextuales>Sin colocar/No cerrado
Ocultar ID_ROOM_SCHEDULE_FILTER_HIDE Fichas contextuales>Filtrar planos marcadores de posición; Fichas contextuales>Sin colocar/No cerrado
Aislar ID_ROOM_SCHEDULE_FILTER_ISOLATE Fichas contextuales>Filtrar planos marcadores de posición; Fichas contextuales>Sin colocar/No cerrado
Agrupar encabezamientos; Agrupar encabezamientos Dialog_Revit_ScheduleBar:Control_Revit_GroupHeaders Fichas contextuales>Encabezamientos; Fichas contextuales>Títulos y encabezamientos



Desagrupar encabezamientos; Desagrupar encabezamientos Dialog_Revit_ScheduleBar:Control_Revit_UngroupHeaders Fichas contextuales>Encabezamientos; Fichas contextuales>Títulos y encabezamientos
Nueva fila Dialog_Revit_ScheduleBar:Control_Revit_InsertRow Fichas contextuales>Filas
Suprimir fila Dialog_Revit_ScheduleBar:Control_Revit_DeleteRows Fichas contextuales>Filas
Ocultar columnas ID_HIDE_COLUMNS Fichas contextuales>Columnas
Mostrar todas las columnas ID_UNHIDE_ALL_COLUMNS Fichas contextuales>Columnas
Resaltar en modelo Dialog_Revit_ScheduleBar:Control_Revit_BtnScheduleShow Fichas contextuales>Elemento
Sombreado ID_SCHEDULE_CELL_EDIT_SHADING Fichas contextuales>Aspecto
Bordes ID_SCHEDULE_CELL_EDIT_BORDER Fichas contextuales>Aspecto
Restablecer ID_SCHEDULE_RESET_OVERRIDE Fichas contextuales>Aspecto
Tipo de letra ID_SCHEDULE_TEXT_EDIT_FONT Fichas contextuales>Aspecto
Alinear horizontalmente:Izquierda ID_SCHEDULE_TEXT_HORIZONTAL_ALIGN_LEFT Fichas contextuales>Aspecto
Alinear horizontalmente:Centro ID_SCHEDULE_TEXT_HORIZONTAL_ALIGN_CENTER Fichas contextuales>Aspecto
Alinear horizontalmente:Derecha ID_SCHEDULE_TEXT_HORIZONTAL_ALIGN_RIGHT Fichas contextuales>Aspecto
Alinear verticalmente:Parte superior ID_SCHEDULE_TEXT_VERTICAL_ALIGN_TOP Fichas contextuales>Aspecto
Alinear verticalmente:Medio ID_SCHEDULE_TEXT_VERTICAL_ALIGN_MIDDLE Fichas contextuales>Aspecto
Alinear verticalmente:Parte inferior ID_SCHEDULE_TEXT_VERTICAL_ALIGN_BOTTOM Fichas contextuales>Aspecto
Formato de unidad ID_SCHEDULE_PARAM_FORMATUNITS Fichas contextuales>Parámetros
Calculado ID_SCHEDULE_PARAM_CALCULATE Fichas contextuales>Parámetros
Combinar parámetros ID_SCHEDULE_PARAM_COMBINE Fichas contextuales>Parámetros
Fusionar ID_SCHEDULE_CELL_MERGE_UNMERGE Fichas contextuales>Títulos y encabezamientos
Insertar imagen ID_SCHEDULE_CELL_INSERT_GRAPHIC Fichas contextuales>Títulos y encabezamientos
Borrar celda ID_SCHEDULE_CLEAR_CELL Fichas contextuales>Títulos y encabezamientos
Inmovilizar encabezado ID_SCHEDULE_HEADER_FREEZE Fichas contextuales>Títulos y encabezamientos
Insertar ID_SCHEDULE_COLUMN_INSERT_RIGHT Fichas contextuales>Columnas
Suprimir ID_SCHEDULE_COLUMN_DELETE Fichas contextuales>Columnas
Cambiar tamaño ID_SCHEDULE_COLUMN_RESIZE Fichas contextuales>Columnas
Insertar:Encima de la selección ID_SCHEDULE_ROW_INSERT_ABOVE Fichas contextuales>Filas
Insertar:Debajo de la selección ID_SCHEDULE_ROW_INSERT_BELOW Fichas contextuales>Filas
Insertar fila de datos ID_INSERT_ROW Fichas contextuales>Filas
Suprimir ID_DELETE_ROWS Fichas contextuales>Filas
Cambiar tamaño ID_SCHEDULE_ROW_RESIZE Fichas contextuales>Filas
Dividir y colocar ID_SCHEDULE_SPLIT_BY_HEIGHT Fichas contextuales>Dividir
Explicar ID_SCHEDULE_EXPLAIN_ERROR Fichas contextuales>Error
Fotograma clave anterior Dialog_Revit_WalkthroughModify:Control_Revit_BtnPrevCkp Fichas contextuales>Recorrido
Fotograma anterior Dialog_Revit_WalkthroughModify:Control_Revit_BtnPrevFrame Fichas contextuales>Recorrido
Siguiente fotograma Dialog_Revit_WalkthroughModify:Control_Revit_BtnNextFrame Fichas contextuales>Recorrido
Siguiente fotograma clave Dialog_Revit_WalkthroughModify:Control_Revit_BtnNextCkp Fichas contextuales>Recorrido
Reproducir Dialog_Revit_WalkthroughModify:Control_Revit_BtnPlay Fichas contextuales>Recorrido
Abrir recorrido Dialog_Revit_WalkthroughModify:Control_Revit_BtnEditActivateview Fichas contextuales>Recorrido
Restablecer cámaras Dialog_Revit_WalkthroughModify:Control_Revit_BtnResetDirections Fichas contextuales>Recorrido
Etiquetar al colocar Dialog_RoomAreaPlan_AreaTagDlgBar:Control_RoomAreaPlan_TagRoomOnPlacement Fichas contextuales>Etiquetar al colocar
Colocar habitaciones automáticamente Dialog_RoomAreaPlan_RoomTagDlgBar:Control_RoomAreaPlan_FindAllRooms Fichas contextuales>Habitación
Resaltar contornos Dialog_RoomAreaPlan_RoomTagDlgBar:Control_RoomAreaPlan_ShowAllRoomBounds Fichas contextuales>Habitación; Fichas contextuales>Espacios
Etiquetar al colocar Dialog_RoomAreaPlan_RoomTagDlgBar:Control_RoomAreaPlan_TagRoomOnPlacement Fichas contextuales>Etiqueta
Seleccionar nuevo anfitrión ID_PICK_HOST_ROOM_TAG Fichas contextuales>Anfitrión
Colocar espacios automáticamente Dialog_RoomAreaPlan_RoomTagDlgBar:Control_RoomAreaPlan_FindAllSpaces Fichas contextuales>Espacios
Boceto de techo ID_SKETCH_CEILING Fichas contextuales>Techo
Editar perfil Dialog_Sculpting_FormElementEditDlgbar:Control_Sculpting_FormElementSketchEdit Fichas contextuales>Modo
Rayos X Dialog_Sculpting_FormElementEditDlgbar:Control_Sculpting_FormElementXRay Fichas contextuales>Elemento de forma
Añadir borde Dialog_Sculpting_FormElementEditDlgbar:Control_Sculpting_FormElemSplitButton Fichas contextuales>Elemento de forma
Añadir perfil Dialog_Sculpting_FormElementEditDlgbar:Control_Sculpting_FormElemCleaveButton Fichas contextuales>Elemento de forma
Disolver Dialog_Sculpting_FormElementEditDlgbar:Control_Sculpting_FormElemDissolveButton Fichas contextuales>Elemento de forma
Seleccionar nuevo anfitrión Dialog_Sculpting_FormElementEditDlgbar:Control_Sculpting_FormElemRehost Fichas contextuales>Elemento de forma
Bloquear perfiles Dialog_Sculpting_FormElementEditDlgbar:Control_Sculpting_FormElementConstrainProfile Fichas contextuales>Elemento de forma
Anular bloqueo de perfiles Dialog_Sculpting_FormElementEditDlgbar:Control_Sculpting_FormElementUnconstrainProfile Fichas contextuales>Elemento de forma
Editar tabla ID_PROPERTYLINE_EDIT_TABLE Fichas contextuales>Líneas de propiedad
Generar sólido topográfico ID_SITE_TOPO_SOLID_FROM_SURFACE Fichas contextuales>Superficie
Configuración de superficie topográfica ID_TOPOSURFACE_SETTINGS Fichas contextuales>Superficie
Condición de contorno de punto Dialog_Structural_ManyBcDbar:Control_Structural_PointBc Fichas contextuales>Condiciones de contorno
Condición de contorno de línea Dialog_Structural_ManyBcDbar:Control_Structural_LineBc Fichas contextuales>Condiciones de contorno
Condición de contorno de área Dialog_Structural_ManyBcDbar:Control_Structural_AreaBc Fichas contextuales>Condiciones de contorno
En líneas de rejilla Dialog_Structural_NewStructuralBeam:Control_Structural_CreateBeamOnGrid Fichas contextuales>Múltiple
Etiquetar al colocar Dialog_Structural_TagOnPlacementDlg:Control_Structural_TagOnPlacementCheckbox Fichas contextuales>Etiqueta
Editar perfil Dialog_Structural_TrussEditProfileSketch:Control_Structural_EditTrussSketch Fichas contextuales>Modo
Restablecer perfil Dialog_Structural_TrussEditProfileSketchRem:Control_Structural_RemoveTrussSketch Fichas contextuales>Modo
Restablecer viga de celosía Dialog_Structural_TrussEditProfileSketch:Control_Structural_ResetTruss Fichas contextuales>Modificar viga de celosía
Eliminar familia de vigas de celosía Dialog_Structural_TrussEditProfileSketch:Control_Structural_ExplodeTruss Fichas contextuales>Modificar viga de celosía
Enlazar parte superior/inferior Dialog_Structural_TrussEditProfileSketch:Control_Structural_AttachTrusses Fichas contextuales>Modificar viga de celosía
Desenlazar parte superior/inferior Dialog_Structural_TrussEditProfileSketch:Control_Structural_DetachTrusses Fichas contextuales>Modificar viga de celosía
Editar perfil Dialog_Structural_TrussEditProfileSketchRem:Control_Structural_EditTrussSketch Fichas contextuales>Modo
Restablecer viga de celosía Dialog_Structural_TrussEditProfileSketchRem:Control_Structural_ResetTruss Fichas contextuales>Modificar viga de celosía
Eliminar familia de vigas de celosía Dialog_Structural_TrussEditProfileSketchRem:Control_Structural_ExplodeTruss Fichas contextuales>Modificar viga de celosía
Enlazar parte superior/inferior Dialog_Structural_TrussEditProfileSketchRem:Control_Structural_AttachTrusses Fichas contextuales>Modificar viga de celosía
Desenlazar parte superior/inferior Dialog_Structural_TrussEditProfileSketchRem:Control_Structural_DetachTrusses Fichas contextuales>Modificar viga de celosía
Restablecer viga de celosía ID_RESET_TRUSS Fichas contextuales>Modificar viga de celosía
Enlazar parte superior/inferior ID_ATTACH_TRUSS Fichas contextuales>Modificar viga de celosía
Desenlazar parte superior/inferior ID_DETACH_TRUSS Fichas contextuales>Modificar viga de celosía
Pilar vertical Dialog_Structural_VerticalSlantedColumnsDialogBar:Control_Structural_VerticalColumns Fichas contextuales>Colocación
Pilar inclinado Dialog_Structural_VerticalSlantedColumnsDialogBar:Control_Structural_SlantedColumns Fichas contextuales>Colocación
Rejilla multisegmento ID_OBJECTS_GRID_CHAIN Fichas contextuales>Dibujar
Enlazar parte superior/base IDD_COLUMN_ATTACH_DETACH:ID_ATTACH_COLUMNS Fichas contextuales>Modificar pilar
Desenlazar parte superior/base IDD_COLUMN_ATTACH_DETACH:ID_DETACH_COLUMNS Fichas contextuales>Modificar pilar
Finalizar IDD_MULTIPICK_DBAR:ID_FINISH_MULTI_PICK_DBAR Fichas contextuales>Múltiple
Cancelar IDD_MULTIPICK_DBAR:ID_CANCEL_MULTI_PICK_DBAR Fichas contextuales>Múltiple
Selección múltiple IDD_MULTIPICK_DBAR:ID_SEL_MULTI_CHECK Fichas contextuales>Múltiple
Reequilibrar cargas ID_PANELSCHEDULE_CIRCUITS_REBALANCELOADS Fichas contextuales>Cargas
Cambiar numeración de índices Dialog_BuildingSystems_PanelScheduleCircuitDlgbar:Control_BuildingSystems_CircuitsRenumber RI Fichas contextuales>Circuitos
Cambiar fases Dialog_BuildingSystems_PanelScheduleCircuitDlgbar:Control_BuildingSystems_CircuitsSwitchPhase Fichas contextuales>Circuitos
Subir Dialog_BuildingSystems_PanelScheduleCircuitDlgbar:Control_BuildingSystems_CircuitsMoveUp Fichas contextuales>Circuitos
Bajar Dialog_BuildingSystems_PanelScheduleCircuitDlgbar:Control_BuildingSystems_CircuitsMoveDown Fichas contextuales>Circuitos
Mover al otro lado Dialog_BuildingSystems_PanelScheduleCircuitDlgbar:Control_BuildingSystems_CircuitsMoveAcross Fichas contextuales>Circuitos
Mover a Dialog_BuildingSystems_PanelScheduleCircuitDlgbar:Control_BuildingSystems_CircuitsMoveTo Fichas contextuales>Circuitos
Asignar reserva Dialog_BuildingSystems_PanelScheduleCircuitDlgbar:Control_BuildingSystems_CircuitsAssignSpare Fichas contextuales>Circuitos
Asignar espacio Dialog_BuildingSystems_PanelScheduleCircuitDlgbar:Control_BuildingSystems_CircuitsAssignSpace Fichas contextuales>Circuitos
Eliminar reserva/espacio Dialog_BuildingSystems_PanelScheduleCircuitDlgbar:Control_BuildingSystems_CircuitsRemoveSpareSpace Fichas contextuales>Circuitos
Bloquear/desbloquear Dialog_BuildingSystems_PanelScheduleCircuitDlgbar:Control_BuildingSystems_CircuitsLockUnlock Fichas contextuales>Circuitos
Agrupar/desagrupar Dialog_BuildingSystems_PanelScheduleCircuitDlgbar:Control_BuildingSystems_CircuitsGroupUngroup Fichas contextuales>Circuitos
Actualizar nombres Dialog_BuildingSystems_PanelScheduleCircuitDlgbar:Control_BuildingSystems_CircuitsUpdateNames Fichas contextuales>Circuitos
Editar tipo de letra ID_PANELSCHEDULE_TEXT_EDIT_FONT_A Fichas contextuales>Texto
Alineación horizontal:Izquierda ID_PANELSCHEDULE_TEXT_HORIZONTAL_ALIGN_LEFT_A Fichas contextuales>Texto
Alineación horizontal:Centro ID_PANELSCHEDULE_TEXT_HORIZONTAL_ALIGN_CENTER_A Fichas contextuales>Texto
Alineación horizontal:Derecha ID_PANELSCHEDULE_TEXT_HORIZONTAL_ALIGN_RIGHT_A Fichas contextuales>Texto
Alineación vertical:Parte superior ID_PANELSCHEDULE_TEXT_VERTICAL_ALIGN_TOP_A Fichas contextuales>Texto
Alineación vertical:Medio ID_PANELSCHEDULE_TEXT_VERTICAL_ALIGN_MIDDLE_A Fichas contextuales>Texto
Alineación vertical:Parte inferior ID_PANELSCHEDULE_TEXT_VERTICAL_ALIGN_BOTTOM_A Fichas contextuales>Texto
Editar tabla de planificación de paneles ID_RBS_PANELSCHEDULE_EDIT Fichas contextuales>Editar
Convertir en línea de modelo; Convertir líneas ID_CONVERT_LINES Fichas contextuales>Editar
Elegir posición ID_QUICK_MRA_PLACEMENT Fichas contextuales>Etiqueta
Añadir aislamiento Dialog_BuildingSystems_RbsInsulationLiningThickness:Control_BuildingSystems_AddDuctInsulation Fichas contextuales>Aislamiento de conducto
Editar aislamiento Dialog_BuildingSystems_RbsInsulationLiningThickness:Control_BuildingSystems_EditDuctInsulation Fichas contextuales>Aislamiento de conducto
Eliminar aislamiento Dialog_BuildingSystems_RbsInsulationLiningThickness:Control_BuildingSystems_RemoveDuctInsulation Fichas contextuales>Aislamiento de conducto
Añadir aislamiento interior Dialog_BuildingSystems_RbsInsulationLiningThickness:Control_BuildingSystems_AddDuctLining Fichas contextuales>Aislamiento interior de conducto
Editar aislamiento interior Dialog_BuildingSystems_RbsInsulationLiningThickness:Control_BuildingSystems_EditDuctLining Fichas contextuales>Aislamiento interior de conducto
Eliminar aislamiento interior Dialog_BuildingSystems_RbsInsulationLiningThickness:Control_BuildingSystems_RemoveDuctLining Fichas contextuales>Aislamiento interior de conducto
Añadir aislamiento Dialog_BuildingSystems_RbsPipeInsulationThickness:Control_BuildingSystems_AddPipeInsulation Fichas contextuales>Aislamiento de tuberías
Editar aislamiento Dialog_BuildingSystems_RbsPipeInsulationThickness:Control_BuildingSystems_EditPipeInsulation Fichas contextuales>Aislamiento de tuberías
Eliminar aislamiento Dialog_BuildingSystems_RbsPipeInsulationThickness:Control_BuildingSystems_RemovePipeInsulation Fichas contextuales>Aislamiento de tuberías
Diseño ID_DIVIDED_PATH_APPLY_LAYOUT Fichas contextuales>Divisiones e intersecciones
Ruta ID_DIVIDED_PATH_SHOW_PATH Fichas contextuales>Representación de camino
Componente ID_DIVIDED_PATH_SHOW_COMP Fichas contextuales>Representación de camino
Editar boceto ID_EDIT_SKETCH_REBAR Fichas contextuales>Modo
Editar familia ID_EDIT_REBAR_ELEMENT_SHAPE_FAMILY Fichas contextuales>Modo
Huellas ID_OBJECTS_RAILING_ON_TREADS Fichas contextuales>Posición
Zanca ID_OBJECTS_RAILING_ON_STRINGER Fichas contextuales>Posición
Editar escaleras ID_STAIRS_EDIT_STAIRS Fichas contextuales>Editar
Objeto no admitido Dialog_StairRamp_UnsupportedObjectWarnDbar:Control_StairRamp_UnsupportedObjectWarn Fichas contextuales>Aviso
Puntos de justificación ID_STRUCT_JUST_DBAR_CARDINAL JP Fichas contextuales>Justificación
Desfase Y ID_STRUCT_JUST_DBAR_OFFSET_Y JY Fichas contextuales>Justificación
Desfase Z ID_STRUCT_JUST_DBAR_OFFSET_Z JZ Fichas contextuales>Justificación
Seleccionar niveles ID_CREATE_MULTISTORYSTAIRS Fichas contextuales>Escaleras multiplanta
Conectar/desconectar niveles ID_ADD_REMOVE_CONNECTED_LEVELS Fichas contextuales>Escaleras multiplanta
Cara perpendicular Dialog_Rebar_FreeFormDistribPathPerp:Control_Rebar_DistribPathPerp Fichas contextuales>Siguiente
Superficie de anfitrión Dialog_Rebar_FreeFormOrientationFace:Control_Rebar_OrientationFace Fichas contextuales>Siguiente
Superficie inicial ID_REBAR_FREE_FORM_START_FACES Fichas contextuales>Siguiente
Cancelar ID_REBAR_FREE_FORM_CANCEL Fichas contextuales>Modo
Finalización ID_REBAR_FREE_FORM_FINISH Fichas contextuales>Modo
Alineada ID_REBAR_FREE_FORM_TRANSVERSAL_DISTRIB Fichas contextuales>Tipo de distribución
Superficie ID_REBAR_FREE_FORM_SURF_DISTRIB Fichas contextuales>Tipo de distribución
Superficie final ID_REBAR_FREE_FORM_END_FACES Fichas contextuales>Siguiente
Cara paralela Dialog_Rebar_FreeFormDistribPathParallel:Control_Rebar_DistribPathParallel Fichas contextuales>Siguiente
Superficie de anfitrión Dialog_Rebar_FreeFormDistribPath:Control_Rebar_DistribPath Fichas contextuales>Siguiente
Ruta Dialog_Rebar_FreeFormHostFacesTransversal:Control_Rebar_HostFacesTransversal Fichas contextuales>Siguiente
Superficie de anfitrión ID_REBAR_FREE_FORM_REINF_FACES Fichas contextuales>Siguiente
Selección múltiple Dialog_Rebar_Selection:Control_Rebar_Multiple Fichas contextuales>Selección múltiple
Borrar selección Dialog_Rebar_Selection:Control_Rebar_Clear Fichas contextuales>Selección múltiple
Expandir armadura a anfitrión ID_REBAR_PLACE_EXPAND_TO_HOST Fichas contextuales>Métodos de inserción
Colocar armadura mediante dos puntos ID_REBAR_PLACE_TWO_POINTS Fichas contextuales>Métodos de inserción
Forma Libre ID_REBAR_FREE_FORM_MORPHED Fichas contextuales>Métodos de inserción
Boceto ID_REBAR_SKETCH Fichas contextuales>Métodos de inserción
Definición de punto superior Dialog_StructuralAnalysis_ManyMembersDbar:Control_StructuralAnalysis_AnalyticalMemberTopPointDef Fichas contextuales>Componente analítico
Definición de punto inicial/final Dialog_StructuralAnalysis_ManyMembersDbar:Control_StructuralAnalysis_AnalyticalMemberStartPointDef Fichas contextuales>Componente analítico
Crear desde CAD ID_SITE_TOPO_SOLID_FROM_IMPORT_INSTANCE Fichas contextuales>Sólido topográfico
Crear desde CSV ID_SITE_TOPO_SOLID_IMPORT_POINTS Fichas contextuales>Sólido topográfico
Borrar selección Dialog_HostObj_ToposolidByFaceEditDbar:Control_HostObj_CancelMultiPickDbar Fichas contextuales>Selección múltiple
Volver a crear sólido topográfico Dialog_HostObj_ToposolidByFaceEditDbar:Control_HostObj_FinishMultiPickDbar Fichas contextuales>Selección múltiple
Editar selección de cara Dialog_HostObj_FaceToposolidEdit:Control_HostObj_EditFaceToposolid Fichas contextuales>Modelo por cara
Actualizar a cara Dialog_HostObj_FaceToposolidEdit:Control_HostObj_RedoFaceToposolid Fichas contextuales>Modelo por cara
Subdividir ID_TOPOSOLID_SUBREGION Fichas contextuales>Formas de sólidos topográficos
Simplificar sólido topográfico ID_TOPOSOLID_SIMPLIFY Fichas contextuales>Formas de sólidos topográficos
Excavar ID_TOPOSOLID_EXCAVATION Fichas contextuales>Formas de sólidos topográficos
Excavar:Eliminar excavación ID_TOPOSOLID_UNEXCAVATION Fichas contextuales>Formas de sólidos topográficos
Editar contorno ID_SURFACE_EDIT_SKETCH Fichas contextuales>Modo
Editar boceto ID_EDIT_SKETCH_BENDPROFILE Fichas contextuales>Modo
Cerrar Revit ID_APP_EXIT Menú de aplicación
Opciones ID_OPTIONS Menú de aplicación
Nuevo; Proyecto ID_FILE_NEW_CHOOSE_TEMPLATE Menú de aplicación; Menú de aplicación> Nuevo; barra de herramientas de acceso rápido; Inicio
Familia ID_FAMILY_NEW Menú de aplicación> Nuevo; Inicio
Masa conceptual ID_NEW_REVIT_DESIGN_MODEL Menú de aplicación> Nuevo
Cuadro de rotulación ID_TITLEBLOCK_NEW Menú de aplicación> Nuevo
Símbolo de anotación ID_ANNOTATION_SYMBOL_NEW Menú de aplicación> Nuevo
Abrir; Archivo de Revit ID_REVIT_FILE_OPEN Menú de aplicación; Menú de aplicación> Abrir; barra de herramientas de acceso rápido; Inicio
Modelo en la nube ID_FILE_OPEN_CLOUD_MODEL Menú de aplicación> Abrir
Proyecto ID_APPMENU_PROJECT_OPEN Menú de aplicación> Abrir
Familia ID_FAMILY_OPEN Menú de aplicación> Abrir; Inicio
IFC ID_IMPORT_IFC Menú de aplicación> Abrir
Opciones IFC ID_IFC_IMPORT_OPTIONS Menú de aplicación> Abrir
Archivos de ejemplo ID_SAMPLES_OPEN Menú de aplicación> Abrir
Guardar ID_REVIT_FILE_SAVE Menú de aplicación; barra de herramientas de acceso rápido
Modelo en la nube ID_REVIT_FILE_SAVE_AS_CLOUD_MODEL Menú de aplicación> Guardar como
Proyecto ID_REVIT_FILE_SAVE_AS Menú de aplicación> Guardar como
Familia ID_REVIT_SAVE_AS_FAMILY Menú de aplicación> Guardar como
Plantilla ID_REVIT_SAVE_AS_TEMPLATE Menú de aplicación> Guardar como
Familia ID_SAVE_FAMILY_ANY Menú de aplicación> Guardar como >Biblioteca
Agrupar ID_SAVE_GROUP Menú de aplicación> Guardar como >Biblioteca
Vista ID_SAVE_VIEWS_TO_FILE Menú de aplicación> Guardar como >Biblioteca
DWG ID_EXPORT_DWG Menú de aplicación> Exportar >Formatos CAD
DXF ID_EXPORT_DXF Menú de aplicación> Exportar >Formatos CAD
DGN ID_EXPORT_DGN Menú de aplicación> Exportar >Formatos CAD
OBJ ID_EXPORT_OBJ Menú de aplicación> Exportar >Formatos CAD
ACIS (SAT) ID_EXPORT_SAT Menú de aplicación> Exportar >Formatos CAD
STL ID_EXPORT_STL Menú de aplicación> Exportar >Formatos CAD
STEP ID_EXPORT_STEP Menú de aplicación> Exportar >Formatos CAD
PDF ID_EXPORT_PDF Menú de aplicación>Exportar; barra de herramientas de acceso rápido
IFC ID_EXPORT_IFC Menú de aplicación> Exportar
DWF/DWFx ID_EXPORT_DWF Menú de aplicación> Exportar
FBX ID_EXPORT_FBX Menú de aplicación> Exportar
Tipos de familia; Exportar tipos... ID_EXPORT_FAM_TYPES Menú de aplicación> Exportar; Depurar>Depurar
gbXML ID_EXPORT_GBXML Menú de aplicación> Exportar
Base de datos ODBC ID_FILE_EXPORT_ODBC Menú de aplicación> Exportar
Recorrido ID_RM_ANIMATION Menú de aplicación> Exportar >Imágenes y animaciones
Estudio solar ID_FILE_EXPORT_SOLAR_STUDY Menú de aplicación> Exportar >Imágenes y animaciones
Imagen ID_FILE_PRINT_TO_IMAGE Menú de aplicación> Exportar >Imágenes y animaciones
Tabla de planificación ID_FILE_EXPORT_SCHEDULE Menú de aplicación> Exportar >Informes
Informe de habitación/área ID_ROOM_AREA_REPORT Menú de aplicación> Exportar >Informes
Configuraciones de exportación DWG/DXF ID_SETTINGS_EXPORT_SETUPS_DWGDXF Menú de aplicación> Exportar >Opciones
Configuraciones de exportación DGN ID_SETTINGS_EXPORT_SETUPS_DGN Menú de aplicación> Exportar >Opciones
Imprimir ID_REVIT_FILE_PRINT Menú de aplicación; Menú de aplicación> Imprimir; Barra de herramientas de acceso rápido
Batch Print ID_BATCH_PRINT Menú de aplicación> Imprimir
PDF ID_EXPORT_PDF_IN_PRINT Menú de aplicación> Imprimir
Vista preliminar ID_REVIT_FILE_PRINT_PREVIEW Menú de aplicación> Imprimir
Configuración de impresión ID_REVIT_FILE_PRINT_SETUP Menú de aplicación> Imprimir
Cerrar ID_REVIT_FILE_CLOSE Menú de aplicación
Deshacer ID_BUTTON_UNDO Barra de herramientas de acceso rápido
Rehacer ID_BUTTON_REDO Barra de herramientas de acceso rápido
Ayuda                                          F1 ID_HELP_FINDER Ayuda
Novedades ID_HELP_NEWS Ayuda
Vídeos de habilidades básicas ID_HELP_ESSENTIAL_VIDEOS Ayuda
Comunidad de Revit ID_HELP_VIDEOS Ayuda
Base de información de soporte ID_HELP_SUPPORT_KNOWLEDGE_BASE Ayuda
Contenido de aprendizaje de otros fabricantes ID_HELP_THIRDPARTYLEARNINGCONTENT Ayuda
Autodesk.com/revit ID_HELP_PRODUCTURL Ayuda
Autodesk Building Solutions ID_HELP_AUTODESK_BUILDING_SOLUTIONS Ayuda
Configuración de privacidad... ID_HELP_DESKTOP_ANALYTICS Ayuda
Acerca de Autodesk Revit 2026 ID_APP_ABOUT Ayuda
Ir al inicio ID_VIEWCUBE_HOME ViewCube
Orientar hacia el Nordeste ID_ORIENT_NORTHEAST_DIRECTION ViewCube
Valor por defecto:Arco por centro y puntos finales IDC_RADIO_ARC_CENTER Fichas contextuales>Dibujar
Aislar elemento ID_TEMPHIDE_ISOLATE HI Barra de controles de vista
Crear curva de nivel - Extremos centrales del arco ID_EXT_ENTITY_CONTOUR_ARC_CENTER_ENDS
Cerrar ID_NAVWHEEL_CLOSE Rueda de navegación
Orientar hacia el Noroeste ID_ORIENT_NORTHWEST_DIRECTION ViewCube
Valor por defecto:Círculo IDC_RADIO_CIRCLE Fichas contextuales>Dibujar
Línea oculta ID_IMAGE_HIDDENLINE HL Barra de controles de vista
Forzado de cursor desactivado; Forzado de cursor desactivado ID_SNAP_OVERRIDE_NO_SNAP SO Forzados de cursor; Depurar>Depurar
Crear pletina de acero - Línea ID_EXT_ENTITY_PLATE_LINE
Crear curva de nivel - Polígono circunscrito ID_EXT_ENTITY_CONTOUR_POLY_CIRCUMSCRIBED
Crear patrón de anclajes circular ID_EXT_ENTITY_ANCHOR_CIRCLE
Crear curva de nivel - Círculo ID_EXT_ENTITY_CONTOUR_CIRCLE
Visibilidad de la barra de gráficos acelerados ID_SHOW_ARG_BAR
Muro arquitectónico:Elipse ID_WALL_FULL_ELLIPSE Fichas contextuales>Dibujar
Más cercano ID_SNAP_OVERRIDE_INTERIOR SN Forzados de cursor; Depurar>Depurar
Orientar hacia la derecha ID_ORIENT_TO_RIGHT ViewCube
Estructura alámbrica ID_IMAGE_WIREFRAME WF Barra de controles de vista
Crear curva de nivel - Arco tangente ID_EXT_ENTITY_CONTOUR_ARC_TAN
Línea:Elipse parcial ID_OBJECTS_CURVE_ELLIPSE_PARTIAL Fichas contextuales>Dibujar
Detalle bajo ID_DETAIL_LEVEL_COARSE Barra de controles de vista
Muro arquitectónico:Arco por centro y puntos finales ID_WALL_ARC_CENTER_ENDS Fichas contextuales>Dibujar
Valor por defecto:Elipse parcial IDC_RADIO_PARTIAL_ELLIPSE Fichas contextuales>Dibujar
Muro arquitectónico:Arco de empalme ID_WALL_ARC_FILLET Fichas contextuales>Dibujar
Procesos en segundo plano ID_PARALLEL_INDICATOR Fn11 Barra de estado
Orientar hacia el Oeste ID_ORIENT_WEST_DIRECTION ViewCube
Crear panel analítico - Elipse ID_ANALYTICAL_MODEL_PANEL_FULL_ELLIPSE
Restaurar propiedades de vista temporal ID_RESTORE_VIEW_PROPERTIES Barra de controles de vista
Crear anclaje de cizalladura rectangular ID_EXT_ENTITY_SHEAR_STUD_RECT
Reubicar de origen a origen ID_REPOSITION_LINK_ORIGIN_TO_HOST Menú contextual
Valor por defecto:Rectángulo IDC_RADIO_RECT Fichas contextuales>Dibujar
Orientar hacia la parte posterior derecha ID_ORIENT_TO_BACK_RIGHT ViewCube
Cambiar a vista 3D ortogonal/vista 3D en perspectiva ID_VIEWCUBE_TOGGLE_BETWEEN_PERSP_AND_ORTHO ViewCube
Rango de vista ID_EDIT_VIEW_RANGE VR Panel Propiedades
Forzar a modelos de coordinación ID_SNAP_OVERRIDE_COORDINATION_MODELS LM Forzados de cursor; Depurar>Depurar
Muro estructural:Seleccionar caras ID_WALL_STRUCT_PICK_FACES Fichas contextuales>Dibujar
Mover a proyecto ID_MOVE_GROUP_MEMBER_TO_PROJECT MP Menú contextual
Rejilla de plano de trabajo ID_SNAP_OVERRIDE_SKETCH_GRID SW Forzados de cursor; Depurar>Depurar
Rejilla:Arco por centro y puntos finales ID_GRID_ARC_CENTER_ENDS Fichas contextuales>Dibujar
Restablecer centro original ID_NAVWHEEL_RESTOREORIGINALCENTER Rueda de navegación
Seleccionar todos los mallazos en el anfitrión ID_SELECT_IN_HOST_ALL_FABRIC Menú contextual
Ampliar región ID_ZOOM_IN ZR#ZZ Barra de navegación
Línea:Arco por inicio-fin-radio ID_OBJECTS_CURVE_ARC_THREE_PNT Fichas contextuales>Dibujar
Colores coherentes ID_IMAGE_FLAT_COLORS Barra de controles de vista
Valor por defecto:Arco por inicio-fin-radio IDC_RADIO_ARC_3_PNT Fichas contextuales>Dibujar
Encuadrar vista activa ID_PAN_VIEW Barra de navegación
Modo 2D (ratón 3D) ID_NAVBAR_3DCONTROLLER_2D 32 Barra de navegación
Orientar hacia el Sudoeste ID_ORIENT_SOUTHWEST_DIRECTION ViewCube
Crear pletina de acero - Arco tangente ID_EXT_ENTITY_PLATE_ARC_TAN
Hacer subproyectos editables ID_MAKE_EDITABLE_PREFER_CHECKOUT Menú contextual
Crear pletina de acero - Polígono circunscrito ID_EXT_ENTITY_PLATE_POLY_CIRCUMSCRIBED
Tramo de escalera:Arco por centro y puntos finales ID_RUN_ARC_CENTER_ENDS Fichas contextuales>Dibujar
Crear panel analítico - Círculo ID_ANALYTICAL_MODEL_PANEL_CIRCLE
Crear patrón de tornillos circular ID_EXT_ENTITY_HOLE_CIRCLE
Muro arquitectónico:Rectángulo ID_WALL_RECT Fichas contextuales>Dibujar
Seleccionar todos los ejemplares: visibles en la vista ID_SEL_ALL_IN_VIEW Menú contextual
Línea:Arco de empalme ID_OBJECTS_CURVE_ARC_FILLET Fichas contextuales>Dibujar
Orientar hacia la parte superior ID_ORIENT_TO_TOP ViewCube
Detalle medio ID_DETAIL_LEVEL_MEDIUM Barra de controles de vista
Reducir (2x) ID_ZOOM_OUT_X2 ZO#ZV Barra de navegación
Crear patrón de anclajes rectangular ID_EXT_ENTITY_ANCHOR_RECT
Definir vista actual como Inicio ID_VIEWCUBE_SET_HOME ViewCube
Orientar hacia el Este ID_ORIENT_EAST_DIRECTION ViewCube
Definir frontal para vista actual ID_SET_FRONT_TO_CURRENT_VIEW ViewCube
Crear pletina de acero - Arco a partir de tres puntos ID_EXT_ENTITY_PLATE_ARC_THREE_PNT
Muro arquitectónico:Spline ID_WALL_SPLINE Fichas contextuales>Dibujar
Crear curva de nivel - Arco a partir de tres puntos ID_EXT_ENTITY_CONTOUR_ARC_THREE_PNT
Valor por defecto:Elipse IDC_RADIO_FULL_ELLIPSE Fichas contextuales>Dibujar
Rejilla:Arco por inicio-fin-radio ID_GRID_ARC_THREE_PNT Fichas contextuales>Dibujar
Activar propiedades de vista temporal ID_ENABLE_TEMPORARY_VIEW_PROPERTIES Barra de controles de vista
Restaurar todos los excluidos ID_RESTORE_ALL_EXCLUDED RA Menú contextual
Línea:Arco por tangente y punto final ID_OBJECTS_CURVE_ARC_TAN Fichas contextuales>Dibujar
Muro estructural:Elipse parcial ID_WALL_STRUCT_PARTIAL_ELLIPSE Fichas contextuales>Dibujar
Opciones de visualización de gráficos ID_GRAPHIC_DISPLAY_OPTIONS GD Barra de controles de vista
Rueda pequeña de visita de edificio ID_NAVWHEEL_MINI_OTHER_WHEEL Rueda de navegación
Ajustar tamaño de plano ID_ZOOM_SHEET ZS Barra de navegación
Puntos ID_SNAP_OVERRIDE_POINT SX Forzados de cursor; Depurar>Depurar
Recortar (No recortar) vista IDC_VIEW_FRAME_CROPREGION_ACTIVITY Barra de controles de vista
Línea:Círculo ID_OBJECTS_CURVE_CIRCLE Fichas contextuales>Dibujar
Línea:Seleccionar líneas ID_OBJECTS_CURVE_PICK_LINES Fichas contextuales>Dibujar
Muro estructural:Arco de empalme ID_WALL_STRUCT_ARC_FILLET Fichas contextuales>Dibujar
Activar/desactivar restricción bidireccional de armadura ID_TOGGLE_REBAR_TOGGLE_BI_DIRECTIONAL_KEYSHORTCUT LH Controles del área de dibujo
Buscar en Navegador de proyectos ID_FIND_IN_PROJECT_BROWSER FF Menú contextual
Mover contorno de recorte ID_MOVE_CROP_BOUNDARY Rueda de navegación
Tramo de escalera:Línea ID_RUN_LINE Fichas contextuales>Dibujar
Muro estructural:Polígono circunscrito ID_WALL_STRUCT_POLY_CIRCUMSCRIBED Fichas contextuales>Dibujar
Duplicar plano:Duplicar plano vacío ID_DUPLICATE_EMPTY_SHEET
Activar/desactivar restricción de recubrimiento de armadura ID_TOGGLE_REBAR_COVER_CHECK_UNCHECK_KEYSHORTCUT CF Controles del área de dibujo
Reubicar a punto base del proyecto ID_REPOSITION_LINK_BASEPOINT_TO_HOST Menú contextual
Cerrar ID_SNAP_OVERRIDE_CLOSE SZ Forzados de cursor; Depurar>Depurar
Rueda pequeña de visualización de objetos ID_NAVWHEEL_MINI_MINI_WHEEL Rueda de navegación
Plantilla predeterminada 3 de archivo nuevo ID_FILE_NEW_WITH_TEMPLATE3
Muro arquitectónico:Arco por tangente y punto final ID_WALL_ARC_TAN Fichas contextuales>Dibujar
Desacelerar paseo ID_NAVWHEEL_DECREASEWALKSPEED Rueda de navegación
Crear anclaje de cizalladura ID_EXT_ENTITY_SHEAR_STUD
Valor por defecto:Línea IDC_RADIO_LINE Fichas contextuales>Dibujar
Muro estructural:Rectángulo ID_WALL_STRUCT_RECT Fichas contextuales>Dibujar
Crear panel analítico - Extremos centrales del arco ID_ANALYTICAL_MODEL_PANEL_ARC_CENTER_ENDS
Valor por defecto:Arco de empalme IDC_RADIO_ARC_FILLET Fichas contextuales>Dibujar
Activar o desactivar resalte de conjuntos de desplazamiento Control_Revit_ExplodedViewMode Barra de controles de vista
Aplicar temporalmente propiedades de plantilla ID_TEMPORARILY_APPLY_TEMPLATE_PROPERTIES Barra de controles de vista
Colocar centro de rotación ID_DEFINE_ROTATION_CENTER R3 Menú contextual
Crear panel analítico - Línea ID_ANALYTICAL_MODEL_PANEL_LINE
Línea:Seleccionar muro existente ID_SKETCH_PICK_WALLS Fichas contextuales>Dibujar
Valor por defecto:Polígono inscrito IDC_RADIO_INSCRIBED_POLYGON Fichas contextuales>Dibujar
Tornillo ID_EXT_ENTITY_BOLT
Plantilla predeterminada 4 de archivo nuevo ID_FILE_NEW_WITH_TEMPLATE4
Mostrar brújula ID_SHOW_COMPASS ViewCube
Aislar categoría ID_TEMPHIDE_ISOLATECAT IC Barra de controles de vista
Muro estructural:Línea ID_WALL_STRUCT_LINE Fichas contextuales>Dibujar
Restablecer frontal ID_VIEWCUBE_RESET_FRONT ViewCube
Restaurar orientación y bloquear vista 3D ID_LOCKUNLOCK3DVIEW_LOCKANDRESTORE Barra de controles de vista
Encuadre/zoom anterior ID_VIEW_ZOOMANDPAN_PREVIOUSVIEW ZP#ZC Barra de navegación
Seleccionar todos los ejemplares en opción activa: visibles en la vista ID_SEL_ALL_IN_VIEW_IN_OPTION Menú contextual



Muro arquitectónico:Polígono inscrito ID_WALL_POLY_INSCRIBED Fichas contextuales>Dibujar
Crear pletina de acero - Extremos centrales del arco ID_EXT_ENTITY_PLATE_ARC_CENTER_ENDS
Muro estructural:Seleccionar líneas ID_WALL_STRUCT_PICK_LINES Fichas contextuales>Dibujar
Restablecer Aislar/Ocultar temporalmente ID_TEMPHIDE_RESET HR Barra de controles de vista
Crear panel analítico - Arco tangente ID_ANALYTICAL_MODEL_PANEL_ARC_TAN_END
Muro estructural:Círculo ID_WALL_STRUCT_CIRCLE Fichas contextuales>Dibujar
Plantilla predeterminada 1 de archivo nuevo ID_FILE_NEW_WITH_TEMPLATE1
Detalle alto ID_DETAIL_LEVEL_FINE Barra de controles de vista
Ajustar a ventana ID_NAVWHEEL_FITTOWINDOW Rueda de navegación
Puntos medios ID_SNAP_OVERRIDE_MID SM Forzados de cursor; Depurar>Depurar
Alternar alineación de barra ID_TOGGLE_REBAR_ALIGNED_SET_ORIENTATION_KEYSHORTCUT AF Controles del área de dibujo
Crear panel analítico - Polígono circunscrito ID_ANALYTICAL_MODEL_PANEL_POLY_CIRCUMSCRIBED
Crear patrón de tornillos rectangular ID_EXT_ENTITY_HOLE_RECT
Orientar hacia el Norte ID_ORIENT_NORTH_DIRECTION ViewCube
Centro de rotación en el centro del conjunto de selección ID_DEFAULT_ROTATION_CENTER Menú contextual
Orientar hacia el Sudeste ID_ORIENT_SOUTHEAST_DIRECTION ViewCube
Crear panel analítico - Spline ID_ANALYTICAL_MODEL_PANEL_SPLINE
Duplicar plano:Duplicar con vistas ID_DUPLICATE_SHEET_WITH_VIEWS
Crear curva de nivel - Polígono inscrito ID_EXT_ENTITY_CONTOUR_POLY_INSCRIBED
Muro estructural:Elipse ID_WALL_STRUCT_FULL_ELLIPSE Fichas contextuales>Dibujar
Valor por defecto:Arco por tangente y punto final IDC_RADIO_ARC_TAN_END Fichas contextuales>Dibujar
Crear curva de nivel - Rectángulo ID_EXT_ENTITY_CONTOUR_RECT
Crear grupo analítico - Seleccionar líneas ID_ANALYTICAL_MODEL_PANEL_PICK_LINES
Línea:Línea ID_OBJECTS_CURVE_LINE Fichas contextuales>Dibujar
Ocultar elemento ID_TEMPHIDE_HIDE HH Barra de controles de vista
Crear panel analítico - Arco a partir de tres puntos ID_ANALYTICAL_MODEL_PANEL_ARC_THREE_PNT
Seleccionar todos los refuerzos en el anfitrión ID_SELECT_IN_HOST_ALL_REINFORCEMENT Menú contextual
Ajustar en ventana ID_ZOOM_FIT ZE#ZF#ZX Barra de navegación
Activar/desactivar cierre automático de armadura de forma libre ID_TOGGLE_REBAR_CONSTRAINT_CLOSE_LOOP_KEYSHORTCUT LC Controles del área de dibujo
Modificación de gráficos por categoría en vista: alternar tramado ID_VIEW_OVERRIDE_CATEGORY_HALFTONE VOH
Muro estructural:Spline ID_WALL_STRUCT_SPLINE Fichas contextuales>Dibujar
Aplicar Aislar/Ocultar a la vista ID_TEMPHIDE_MAKEPERM Barra de controles de vista
Sombreado con bordes ID_IMAGE_SHADING_WITH_EDGES SD Barra de controles de vista
Anclaje ID_EXT_ENTITY_ANCHOR
Desbloquear vista 3D ID_LOCKUNLOCK3DVIEW_UNLOCK Barra de controles de vista
Muro estructural:Arco por centro y puntos finales ID_WALL_STRUCT_ARC_CENTER_ENDS Fichas contextuales>Dibujar
Gráficos acelerados (vista previa técnica); Modo de gráficos acelerados ID_SWITCH_ARG_VIEW Fn3 Depurar>Depurar
Valor por defecto:Spline IDC_RADIO_SPLINE Fichas contextuales>Dibujar
Restaurar elemento excluido ID_ELEM_GROUP_EXCLUDED_MEMBER RB Menú contextual
Buscar vistas de referencia ID_FIND_VIEW_GENERATOR Menú contextual
Crear pletina de acero - Polígono inscrito ID_EXT_ENTITY_PLATE_POLY_INSCRIBED
Activar la primera ficha contextual ID_ACTIVATE_CONTEXTUAL_TAB Ctrl+`
Guardar orientación y bloquear vista 3D ID_LOCKUNLOCK3DVIEW_LOCKANDSAVE Barra de controles de vista
Sombras desactivadas ID_IMAGE_SHADOW_OFF Barra de controles de vista
Forzado de cursor a objetos remotos ID_SNAP_OVERRIDE_REMOTE SR Forzados de cursor; Depurar>Depurar
Puntos finales ID_SNAP_OVERRIDE_END SE Forzados de cursor; Depurar>Depurar
Rueda de visita de edificio ID_NAVWHEEL_INTERIOR_WHEEL Rueda de navegación
Activar/desactivar distancia de espacio libre de armadura ID_TOGGLE_REBAR_CONSTRAINT_CLEAR_SPACING_KEYSHORTCUT CD Controles del área de dibujo
Plantilla predeterminada 5 de archivo nuevo ID_FILE_NEW_WITH_TEMPLATE5
Modificación de gráficos por elemento en vista: alternar tramado ID_VIEW_OVERRIDE_ELEMENTS_HALFTONE EOH
Hacer elementos editables ID_MAKE_EDITABLE_BY_BORROWING Menú contextual
Crear patrón de tornillos rectangular ID_EXT_ENTITY_BOLT_RECT
Guardar vista ID_NAVWHEEL_SAVEVIEW Rueda de navegación
Activar/desactivar visibilidad ID_TOGGLE_REBAR_VISIBILITY TV Menú contextual
Nivelar cámara ID_NAVWHEEL_LEVELCAMERA Rueda de navegación
Plantilla predeterminada 2 de archivo nuevo ID_FILE_NEW_WITH_TEMPLATE2
Muro arquitectónico:Polígono circunscrito ID_WALL_POLY_CIRCUMSCRIBED Fichas contextuales>Dibujar
Línea:Rectángulo ID_OBJECTS_CURVE_RECT Fichas contextuales>Dibujar
Valor por defecto:Seleccionar líneas IDC_RADIO_COPY_CURVE Fichas contextuales>Dibujar
Forzar cursor a nubes de puntos ID_SNAP_OVERRIDE_POINT_CLOUDS PC Forzados de cursor; Depurar>Depurar
Activar/desactivar modo de vuelo ID_FIRST_PERSON_NAV Barra de navegación
Contorno ID_EXT_ENTITY_CONTOUR
Viga de celosía:Línea ID_TRUSS_LINE Fichas contextuales>Dibujar
Encuadre/zoom siguiente ID_VIEW_ZOOMANDPAN_NEXTVIEW Barra de navegación
Crear pletina de acero - Rectángulo ID_EXT_ENTITY_PLATE_RECT
Deshacer cambios de orientación de vista ID_NAVWHEEL_UNDOVIEWORIENTATIONCHANGES Rueda de navegación
Acelerar paseo ID_NAVWHEEL_INCREASEWALKSPEED Rueda de navegación
Cuadrantes ID_SNAP_OVERRIDE_QUADRANT SQ Forzados de cursor; Depurar>Depurar
Orientar a otra vista ID_ORIENT_TO_OTHER_VIEW Rueda de navegación
Rejilla:Línea ID_GRID_LINE Fichas contextuales>Dibujar
Línea:Spline ID_OBJECTS_CURVE_SPLINE Fichas contextuales>Dibujar
Rueda de visualización de objetos ID_NAVWHEEL_EXTERIOR_WHEEL Rueda de navegación
Crear anclaje de cizalladura circular ID_EXT_ENTITY_SHEAR_STUD_CIRCLE
Ayuda ID_VIEWCUBE_HELP ViewCube
Modo de objeto (ratón 3D) ID_NAVBAR_3DCONTROLLER_OBJECT 3O Barra de navegación
Seleccionar todos los ejemplares en opción activa: en todo el proyecto ID_SEL_ALL_IN_PRJ_IN_OPTION Menú contextual
Intersecciones ID_SNAP_OVERRIDE_INTERSECT SI Forzados de cursor; Depurar>Depurar
Crear panel analítico - Polígono inscrito ID_ANALYTICAL_MODEL_PANEL_POLY_INSCRIBED
Crear pletina de acero - Círculo ID_EXT_ENTITY_PLATE_CIRCLE
Muro arquitectónico:Arco por inicio-fin-radio ID_WALL_ARC_THREE_PNT Fichas contextuales>Dibujar
Desactivar modificación ID_SETTINGS_SNAPS_NOOVERRIDE SS Forzados de cursor; Depurar>Depurar
Previo ID_EDIT_SELECT_PREVIOUS Menú contextual
Orientar hacia el Sur ID_ORIENT_SOUTH_DIRECTION ViewCube
Excluir ID_EXCLUDE_GROUP_MEMBERS EX Menú contextual
Línea:Polígono inscrito ID_OBJECTS_CURVE_POLY_INSCRIBED Fichas contextuales>Dibujar
Modo de paseo (ratón 3D) ID_NAVBAR_3DCONTROLLER_WALK 3W Barra de navegación
Activar/desactivar modo Mostrar restricciones ID_TOGGLE_REVEAL_CONSTRAINTS CX Barra de controles de vista
Ocultar categoría ID_TEMPHIDE_HIDECAT HC Barra de controles de vista
Rejilla:Seleccionar líneas ID_GRID_PICK_LINES Fichas contextuales>Dibujar
Muro arquitectónico:Línea ID_WALL_LINE Fichas contextuales>Dibujar
Muro arquitectónico:Elipse parcial ID_WALL_PARTIAL_ELLIPSE Fichas contextuales>Dibujar
Programar restablecimiento de zoom de la vista ID_SCHEDULE_VIEW_ZOOM_RESTORE
Opciones ID_NAVWHEEL_OPTIONS Rueda de navegación
Crear panel analítico - Arco de empalme ID_ANALYTICAL_MODEL_PANEL_ARC_FILLET
Crear pletina de acero - Arco de empalme ID_EXT_ENTITY_PLATE_ARC_FILLET
Orientar hacia la parte posterior izquierda ID_ORIENT_TO_BACK_LEFT ViewCube
Muro arquitectónico:Círculo ID_WALL_CIRCLE Fichas contextuales>Dibujar
Muro estructural:Arco por tangente y punto final ID_WALL_STRUCT_ARC_TAN Fichas contextuales>Dibujar
Muro estructural:Arco por inicio-fin-radio ID_WALL_STRUCT_ARC_THREE_PNT Fichas contextuales>Dibujar
Propiedades ID_SHOW_PROPERTIES_PALETTE Menú contextual
Crear curva de nivel - Arco de empalme ID_EXT_ENTITY_CONTOUR_ARC_FILLET
Pletina de acero ID_EXT_ENTITY_PLATE
Tangentes ID_SNAP_OVERRIDE_TANGENT ST Forzados de cursor; Depurar>Depurar
Valor por defecto:Polígono circunscrito IDC_RADIO_CIRCUMSCRIBED_POLYGON Fichas contextuales>Dibujar
Orientar hacia la parte frontal ID_ORIENT_TO_FRONT ViewCube
Orientar hacia la parte frontal derecha ID_ORIENT_TO_FRONT_RIGHT ViewCube
Rueda pequeña de navegación completa ID_NAVWHEEL_MINI_EIGHT_WHEEL Rueda de navegación
Muro arquitectónico:Seleccionar líneas ID_WALL_PICK_LINES Fichas contextuales>Dibujar
Mostrar/Ocultar modelo analítico ID_VIEW_FRAME_TOGGLE_ANALYTICAL_MODEL_VISIBILITY Barra de controles de vista
Repetir último comando ID_REPEAT_LASTCOMMAND RC Menú contextual
Línea:Arco por centro y puntos finales ID_OBJECTS_CURVE_ARC_CENTER_ENDS Fichas contextuales>Dibujar
Duplicar plano:Duplicar con detallado de planos ID_DUPLICATE_SHEET_WITH_DETAILING
Ayuda ID_NAVWHEEL_HELP Rueda de navegación
Mitad entre dos puntos ID_SNAP_MIDBETWEEN2POINTS S2 Forzados de cursor
Muro estructural:Polígono inscrito ID_WALL_STRUCT_POLY_INSCRIBED Fichas contextuales>Dibujar
Viga de celosía:Seleccionar líneas ID_TRUSS_PICK_LINES Fichas contextuales>Dibujar
Centros ID_SNAP_OVERRIDE_CENTER SC Forzados de cursor; Depurar>Depurar
Crear panel analítico - Elipse parcial ID_ANALYTICAL_MODEL_PANEL_PARTIAL_ELLIPSE
Volver a centrar contorno de recorte ID_NAVWHEEL_RECENTERCROPBOUNDARY Rueda de navegación
Orientar hacia la parte posterior ID_ORIENT_TO_BACK ViewCube
Sombreado ID_IMAGE_SHADING Barra de controles de vista
Ajustar todo en ventana ID_ZOOM_ALL_ALL ZA Barra de navegación
Crear curva de nivel - Línea ID_EXT_ENTITY_CONTOUR_LINE
Perpendicular ID_SNAP_OVERRIDE_PERP SP Forzados de cursor; Depurar>Depurar
Seleccione todas las armaduras en el anfitrión ID_SELECT_IN_HOST_ALL_REBAR Menú contextual
Línea:Elipse ID_OBJECTS_CURVE_ELLIPSE Fichas contextuales>Dibujar
Orientar hacia la izquierda ID_ORIENT_TO_LEFT ViewCube
Agujero ID_EXT_ENTITY_HOLE
Realista ID_IMAGE_REALISTIC Barra de controles de vista
Mostrar (Ocultar) región de recorte IDC_VIEW_FRAME_CROPREGION_VISIBILITY Barra de controles de vista
Orientar a un plano ID_ORIENT_PLANE ViewCube
Opciones ID_VIEWCUBE_OPTIONS ViewCube
Línea:Polígono circunscrito ID_OBJECTS_CURVE_POLY_CIRCUMSCRIBED Fichas contextuales>Dibujar
Sombras activadas ID_IMAGE_SHADOW_ON Barra de controles de vista
Voltear conjunto de armaduras ID_FLIP_REBAR_SET FL Menú contextual
Modo de vuelo (ratón 3D) ID_NAVBAR_3DCONTROLLER_FLY 3F Barra de navegación
Programar reducción de vista ID_SCHEDULE_VIEW_ZOOM_OUT
Seleccionar todos los ejemplares: en todo el proyecto ID_SEL_ALL_IN_PRJ SA Menú contextual
Crear panel analítico - Rectángulo ID_ANALYTICAL_MODEL_PANEL_RECT
Bloquear en la selección ID_VIEWCUBE_LOCK_SELECTION ViewCube
Programar ampliación de vista ID_SCHEDULE_VIEW_ZOOM_IN Ctrl+=
Crear patrón de tornillos circular ID_EXT_ENTITY_BOLT_CIRCLE
Orientar hacia arriba ID_ORIENT_TOP_DIRECTION ViewCube
Aumentar/reducir distancia focal ID_SET_FOCAL_LENGTH Rueda de navegación
Rueda de navegación completa ID_NAVWHEEL_FULL_WHEEL Rueda de navegación
Orientar hacia la parte frontal izquierda ID_ORIENT_TO_FRONT_LEFT ViewCube
Reproducir... ID_JOURNAL_PLAYBACK Depurar>Diario
Grabar ID_JOURNAL_RECORD Depurar>Diario
Final ID_JOURNAL_STOP Depurar>Diario
Paso ID_JOURNAL_STEP Depurar>Diario
Añadir comentario de usuario... ID_USER_COMMENT Depurar>Diario
Ejecutar comando de vaciado... ID_EXECUTE_SHELL_COMMAND Depurar>Diario
Volcar estado de la cinta de opciones ID_DEBUG_DUMP_RIBBON_STATE Depurar>Diario
Volcar estado de AppFrame ID_DEBUG_DUMP_APPFRAME_STATE Depurar>Diario
Estado de elemento de diario ID_DEBUG_JOURNAL_ELEMENT_STATE Depurar>Diario
Estado de elemento de diario - Formato doble ID_DEBUG_JOURNAL_ELEMENT_STATE_DUAL Depurar>Diario
Parámetros de elemento de volcado ID_DEBUG_DUMP_ELEMENT_PARAMETERS Depurar>Diario
Volcar parámetros y valores de elementos ID_DEBUG_DUMP_ELEMENT_PARAMETERS_AND_VALUES Depurar>Diario
Volcar datos de información de herramientas ID_DBG_DUMP_WORKSHARING_TOOLTIPS Depurar>Diario
Volcar edición de notificaciones de solicitud de edición ID_DBG_DUMP_EDITING_REQUEST_NOTIFICATIONS Depurar>Diario
Volcar lista de usuarios ID_DBG_DUMP_USER_LIST Depurar>Diario
Volcar recuento de solicitudes de edición ID_DBG_DUMP_PENDING_ER_COUNT Depurar>Diario
Iniciar nuevo archivo de volcado ID_DBG_NEW_WORKSHARING_DUMP_FILE Depurar>Diario
Comprobador de duplicación de KeyTip ID_KEY_TIP_VALIDATE Depurar>Diario
Prueba de captura de ventana con gráficos temporales (F6) ID_DEBUG_WINDOW_CAPTURE_STORE_WITH_TEMP Depurar>Diario
Volcado de ventana ID_DEBUG_WINDOW_DUMP Depurar>Diario
Comparación de imágenes ID_DEBUG_WINDOW_CAPTURE_COMPARE Depurar>Diario
Comparación de imágenes de renderización ID_IMAGE_RENDERING_IMAGE_COMPARE Depurar>Diario
Comparar todos los planos ID_DEBUG_IMAGE_COMPAREALLSHEETS Depurar>Diario
Comparar resultados de impresión ID_DEBUG_PRINT_TEST Depurar>Diario
Editor de comparación de imágenes ID_DEBUG_IMAGE_COMPARE Depurar>Diario
Actualización de imagen masiva ID_DEBUG_BULK_IMAGE_UPDATE Depurar>Diario
Prueba de imagen de vista previa de tipo ID_DEBUG_TYPE_PREVIEW_COMPARE Depurar>Diario
Volver a crear componentes de leyenda de imagen de vista previa ID_DEBUG_TYPE_PREVIEW_RECREATE Depurar>Diario
Volcar imágenes de vista previa ID_DEBUG_TYPE_PREVIEW_DUMP Depurar>Diario
Cuadros de diálogo de error ID_DEBUG_TEST_ERROR_DIALOGS Depurar>Diario
Rastreador de soporte analítico ID_DEBUG_CHECK_ANALYTICALTRACKER Depurar>Diario
Recuperación con regeneración completa... ID_DEBUG_TESTRETRIVAL Depurar>Diario
Recuperación con regeneración parcial... ID_DEBUG_TESTRETRIEVAL_LITE Depurar>Diario
Árbol... ID_DEBUG_TESTRETRIEVAL_TREE Depurar>Diario
Cargar familias... ID_DEBUG_TESTLOADFAMILIES Depurar>Diario
Cargar-Guardar familias... ID_DEBUG_TESTLOADSAVEFAMILIES Depurar>Diario
Cargar desde catálogos de tipos... ID_DEBUG_TESTLOAD_FROM_FAM_TYPE_CATALOGS Depurar>Diario
Recuperación de la familia (árbol)... ID_DEBUG_TEST_FAM_RETRIEVAL_TREE Depurar>Diario
Actualizar familias... ID_TEST_UPGRADE_FAMS_TREE Depurar>Diario
Regenerar y comparar *.rfe (árbol)... ID_DEBUG_TEST_PROJ_TEMPLATE_REGEN_ALL_INSIGNIFICANCE_TREE Depurar>Diario
Regenerar y comparar *.rft (árbol)... ID_DEBUG_TEST_FAM_TEMPLATE_REGEN_ALL_INSIGNIFICANCE_TREE Depurar>Diario
Herramienta de vista previa automática... ID_DEBUG_AUTOPREVIEW_TOOL Depurar>Diario
Actualizar propiedades térmicas de familia... ID_DEBUG_UPDATE_FAMILY_THERMALPROPERTIES Depurar>Diario
Volver a generar todas las vistas ID_DEBUG_OPEN_ALL_VIEWS Depurar>Diario
Volcar materiales de Protein ID_DEBUG_DUMP_PROTEIN_MATERIALS Depurar>Diario
Volcar componentes de renderización ID_DEBUG_DUMP_RENDERING_ASSETS Depurar>Diario
Volcar materiales con esquema de madera ID_DEBUG_DUMP_MATERIAL_WOODSCHEMA Depurar>Diario
Volcar objetos de aspecto no utilizados ID_DEBUG_DUMP_UNUSED_APPEARANCE Depurar>Diario
Reemplazar materiales de Protein ID_DEBUG_REPLACE_PROTEIN_ASSETS Depurar>Diario
Corregir ruta absoluta de texturas de materiales ID_DEBUG_FIX_ABSOLUTE_TEXTURE_PATH Depurar>Diario
Editar un componente de renderización ID_DEBUG_EDIT_RENDERING_ASSET Depurar>Diario
Actualizar materiales ID_DEBUG_UPGRADE_MATERIALS Depurar>Diario
Materiales actualizados - Eliminar comentarios ID_DEBUG_UPGRADED_MATERIALS_REMOVE_COMMENTS Depurar>Diario
Información de materiales de salida ID_DEBUG_OUTPUT_MATERIALS_INFORMATION Depurar>Diario
Actualizar materiales 2 ID_DEBUG_UPGRADE_MATERIALS_2 Depurar>Diario
Actualizar materiales 2012 ID_DEBUG_UPGRADE_MATERIAL2012 Depurar>Diario
Buscar parámetros de material de viga y pilar obsoletos ID_DEBUG_FIND_DEPRECATED_STRUCTURAL_MATERIAL_PARAMS Depurar>Diario
Definir parámetros de "material estructural" ID_DEBUG_SET_STRUCTURAL_MATERIAL_PARAMS Depurar>Diario
Definir capas de "material estructural" ID_DEBUG_SET_STRUCTURAL_MATERIAL_LAYERS Depurar>Diario
Actualizar materiales 2013 ID_DEBUG_UPDATE_MATERIAL2013 Depurar>Diario
Fusionar componentes duplicados ID_DEBUG_MERGE_DUPLICATED_ASSETS Depurar>Diario
Compruebe la ortografía de C:\wordlist.txt y añada palabras mal incorrectamente a custom.dic ID_DEBUG_SPELL_CHECK_WORD_LIST Depurar>Diario
Compruebe la ortografía de todas las notas de texto y añada palabras escritas incorrectamente a custom.dic. ID_DEBUG_SPELL_CHECK_ALL_TEXT_NOTES Depurar>Diario
Comprobar tamaño de archivo ID_DEBUG_CHECK_FILE_SIZE Depurar>Diario
Comparar archivos ID_DEBUG_COMPARE_FILES Depurar>Diario
Comparar con otro ID_DEBUG_COMPARE_REVIT_FILES Depurar>Diario
Reutilización de exploración de origen de contexto ID_DEBUG_SCAN_FOR_CONTEXT_REUSE Depurar>Diario
Desactivar sello horario ID_REGRESSIONCHECKS_DISABLETIMESTAMP Depurar>Diario
Comprobar sesión incorrecta ID_CHECK_SESSION_DIRTY Depurar>Diario
Comprobar documento incorrecto ID_CHECK_DOC_DIRTY Depurar>Diario
Comprobar familias ID_DEBUG_CHECK_FAMILY_CONSISTENCY Depurar>Diario
Comprobar reglas de validación de familia en la familia actual ID_DEBUG_VALIDATE_FAMILY Depurar>Diario
Comprobar las reglas de validación de familias en todas las familias del árbol de carpetas ID_DEBUG_VALIDATE_FAMILIES Depurar>Diario
Comprobar constructores por defecto ID_DEBUG_CHECK_DEFAULT_CONSTRUCTORS Depurar>Diario
Comprobar tablas de geometría ID_CHECK_GEOM_TABLES Depurar>Diario
Def. de tipo de familia de prueba ID_TEST_FAM_TYPES Depurar>Diario
Prueba de rendimiento1 ID_PERFORMANCE_TEST1 Depurar>Diario
Prueba de rendimiento2 ID_PERFORMANCE_TEST2 Depurar>Diario
Prueba de rendimiento3 ID_PERFORMANCE_TEST3 Depurar>Diario
Prueba de rendimiento4 ID_PERFORMANCE_TEST4 Depurar>Diario
Definir filtro de tiempo ID_PERFORMANCE_SETTIMINGFILTER Depurar>Diario
Mostrar subprocesos ID_DBG_LIST_ALL_THREADS Depurar>Diario
Inicio ID_DEBUG_VM_START Depurar>Diario
Final ID_DEBUG_VM_STOP Depurar>Diario
Bloqueo ID_DBG_ASSERT Depurar>Diario
Probar CER ID_DBG_TEST_CER Depurar>Diario
Probar CER (administrado) ID_DBG_TEST_CER_MANAGED Depurar>Diario
Probar CER en rosca ID_DBG_TEST_CER_IN_THREAD Depurar>Diario
Completo ID_REGEN_ALL Depurar>Diario
Parcial ID_REGEN_ALL_LITE Depurar>Diario
Comparar y deshacer ID_CHECK_REGEN_ALL_INSIGNIFICANCE Depurar>Diario
Detalles de Comparar y deshacer ID_CHECK_REGEN_ALL_INSIGNIFICANCE_DETAILED Depurar>Diario
Comprobación y reparación de riesgos ID_SANITY_CHECK_AND_FIX Depurar>Diario
Crear lista blanca de ADP - Iniciar ID_DEBUG_ADP_CREATE_WHITELIST_START Depurar>Diario
Crear lista blanca DAP - Detener ID_DEBUG_ADP_CREATE_WHITELIST_STOP Depurar>Diario
Comprobar informe de condiciones anormales ID_DEBUG_ADP_CHECK_ABNORMAL_REPORT Depurar>Diario
Modos de depuración... ID_DEBUG_DEBUGMODE Depurar>Depurar
RvtDbg... ID_RVTDBG_MNU_CMD Depurar>Depurar
Volcar ID_DEBUG_DUMP Depurar>Depurar
Mostrar rutas de depuración ID_SHOW_DEBUG_PATHS Depurar>Depurar
Iniciar un nuevo archivo de volcado ID_DEBUG_STARTNEWDUMPFILE Depurar>Depurar
Seleccionar por ID... ID_DEBUG_SELECT_BY_ID Depurar>Depurar
Para cada elemento... ID_FOR_EACH_ELEM Depurar>Depurar
Volcar todos los elementos ID_DUMP_ALL_ELEMS Depurar>Depurar
Volcar todas las AppInfos ID_DUMP_ALL_APPINFOS Depurar>Depurar
Volcar todos los eventos, observadores y contextos ID_DUMP_ALL_DOCCONTEXTS Depurar>Depurar
Volcar información de recuento de elementos ID_DUMP_ELEM_COUNT Depurar>Depurar
Depurar información de recuento de celdas ID_DUMP_CELL_COUNT Depurar>Depurar
Analizar todas las familias cargadas ID_DEBUG_FAMILY_ANALYZER Depurar>Depurar
Volcar información de ACommand IDC_DEBUG_DUMP_ACOMMANDS Depurar>Depurar
Volcar información de unidad ID_DUMP_UNIT_INFO Depurar>Depurar
Información de unidad a Json ID_UNIT_INFO_TO_JSON Depurar>Depurar
Volcar información de categoría ID_DEBUG_DUMP_CATEGORY_INFO Depurar>Depurar
Volcar categorías de DirectShape ID_DEBUG_DUMP_DIRECTSHAPE_CATEGORIES Depurar>Depurar
Volcar parámetros integrados ID_DEBUG_DUMP_BUILTIN_PARAMETERS Depurar>Depurar
Volcar contenido de rejilla MPP en orden ID_DEBUG_DUMP_MPP_GRID Depurar>Depurar
Volcar todos los mensajes de error ID_DEBUG_DUMP_ALL_FAILURE_MESSAGES Depurar>Depurar
Volcar GRep simplificados ID_DEBUG_DUMP_SIMPLIFIED_GREPS Depurar>Depurar
Archivo de diario con elementos GRep simplificados ID_DEBUG_JOURNAL_SIMPLIFIED_GREPS Depurar>Depurar
Archivo de diario con elementos GRep diferidos ID_DEBUG_JOURNAL_DEFERRED_GREPS Depurar>Depurar
Volcar ExternalResourceReferenceCell para el elemento seleccionado ID_DUMP_EXT_RES_CELL_FOR_SEL_ELEM Depurar>Depurar
Volcar ExternalResourceReferenceCells para todos los elementos ID_DUMP_EXT_RES_CELL_FOR_ALL_ELEM Depurar>Depurar
Volcar diseño de AvalonDock ID_DEBUG_DUMP_AVALONDOCK_LAYOUT Depurar>Depurar
Información del producto... ID_PRODUCT_INFO Depurar>Depurar
Información del material... ID_MATERIAL_INFO Depurar>Depurar
Volcar historial de actualizaciones ID_DEBUG_DUMPUPGRADEHISTORY Depurar>Depurar
Cambiar orden de actualizadores... ID_REVIT_DEPENDENT_CHECK Depurar>Depurar
Volcar dif. de versión de documento ID_DEBUG_DUMPDOCUMENTVERSIONDIFF Depurar>Depurar
Comprobación de daños en el archivo... ID_DEBUG_FILE_CORRUPTION_CHECK Depurar>Depurar
Regenerar dependencias ID_REBUILD_DEPS Depurar>Depurar
Volcar dependencias ID_DUMP_DEPS Depurar>Depurar
Rehacer y comparar dependencias ID_REDO_AND_COMPARE_DEPS Depurar>Depurar
Depurar gráfico de dependencias de elementos ID_DEBUG_ELEMENT_DEPENDENCY_GRAPH Depurar>Depurar
Recuperar memoria ID_RECLAIM_MEMORY Depurar>Depurar
Estadísticas de RAM y VM ID_DEBUG_MEMORY_STATS Depurar>Depurar
Exhaust VM ID_DEBUG_EXHAUST_VM Depurar>Depurar
Desencadenar error OutOfMemory ID_DEBUG_TRIGGER_OUTOFMEMORY Depurar>Depurar
Iniciar reclamación ID_DEBUG_MEMORYRECLAMATIONTEST_START Depurar>Depurar
Detener reclamación ID_DEBUG_MEMORYRECLAMATIONTEST_STOP Depurar>Depurar
Informe de objetos ID_DEBUG_MEM_USAGE Depurar>Depurar
Informe de pila ID_DEBUG_HEAP_USAGE Depurar>Depurar
Exportar y ver informe HTML ID_DEBUG_MEMSCOPE_EXPORT_AND_VIEW_HTML Depurar>Depurar
Exportar informe HTML ID_DEBUG_MEMSCOPE_EXPORT_HTML Depurar>Depurar
Escribir informe en diario ID_DEBUG_MEMSCOPE_JOURNAL Depurar>Depurar
Compresión de elementos ID_DEBUG_ELEMENT_COMPRESSION Depurar>Depurar
Diagnóstico de asignador ID_DEBUG_MEMUSAGE_ALLOCATORDIAGNOSTICS Depurar>Depurar
Estadísticas de CurveElem ID_DEBUG_CURVEELEMSTATISTICS Depurar>Depurar
Estadísticas de expansión ID_DEBUG_EXPANSIONSTATISTICS Depurar>Depurar
Contadores de análisis de porcentaje... ID_DEBUG_SHOWCOMPRESSIONMETERS Depurar>Depurar
Reiniciar comprobación de análisis ID_RESTART_EE_CHECKING Depurar>Depurar
Comprobar acumulación de análisis ahora ID_CHECK_EE_NOW Depurar>Depurar
Buscar elementos grandes y GRep ID_DEBUG_FIND_LARGE_ELEMS_GREPS Depurar>Depurar
Ver estadísticas de datos específicos ID_DEBUG_VIEW_SPECIFIC_DATA_STATISTICS Depurar>Depurar
Volcar estadísticas de categoría de elemento ID_DEBUG_DUMP_ELEMENT_CATEGORY_STATISTICS Depurar>Depurar
Volcar diccionario de datos ID_DEBUG_DUMP_DD Depurar>Depurar
Optimizar diccionario de datos ID_DEBUG_OPTIMIZE_DD Depurar>Depurar
Volcar entidades ES ID_DEBUG_DUMP_ES_ENTITIES Depurar>Depurar
Volcar esquemas ES en el documento ID_DEBUG_DUMP_ES_SCHEMAS_IN_DOC Depurar>Depurar
Volcar esquemas ES en memoria ID_DEBUG_DUMP_ES_SCHEMAS_IN_MEMORY Depurar>Depurar
Prueba Int de Sundial ID_DEBUG_SUNDIAL_INT_TEST Depurar>Depurar
Añadir entidad de depuración ES al elemento seleccionado ID_DEBUG_EMPLACE_ENTITY Depurar>Depurar
Añadir entidad de alm. extensible ID_DEBUG_ADD_ES_ENTITY Depurar>Depurar
Regenerar seguimiento de celdas (recuperar archivo de EStorage SPR 223104) ID_DEBUG_REBUILD_CELL_TRACKING Depurar>Depurar
Suprimir esquema ES ID_DEBUG_DELETE_ALL_ES_STORAGE Depurar>Depurar
Suprimir esquema ES de terceros ID_DEBUG_DELETE_3RD_PARTY_ES_STORAGE Depurar>Depurar
Comprobar análisis ID_DEBUG_CHECK_C4R_ANALYTICS Depurar>Depurar
Comprobar indicadores de elemento ID_DEBUG_CHECK_C4R_FEATURE_FLAGS Depurar>Depurar
Inicializar ID_HTML_VIEW_ELEMENT_INIT Depurar>Depurar
Recuento de elementos ID_HVE_ELEMENT_COUNT Depurar>Depurar
Recuento de elementos de categorías ID_HVE_ELEMENT_COUNT_CATEGORIES Depurar>Depurar
Tamaño de elemento ID_HVE_ELEMENT_SIZE Depurar>Depurar
Familia anidada (contraíble) ID_HVE_NESTED_FAMILY_COLLAPSIBLE Depurar>Depurar
Familia anidada (radial) ID_HVE_NESTED_FAMILY_RADIAL Depurar>Depurar
Familia anidada (empaquetado en círculo) ID_HVE_NESTED_FAMILY_PACKING Depurar>Depurar
Calcular elementos obstruidos ID_VTU_COMPUTE_VISIBLE Depurar>Depurar
Tiempo para repintar elementos visibles ID_VTU_DRAW_VISIBLE Depurar>Depurar
Tiempo para repintar todo ID_VTU_DRAW_ALL Depurar>Depurar
Dump ViewElemCache ID_DEBUG_DUMPVIEWELEMCACHE Depurar>Depurar
Alzado delim. auto. ID_AUTO_CLIP_ELEV Depurar>Depurar
Dibujar objetos pequeños ID_DEBUG_DRAW_VERY_SMALL_OBJECTS Depurar>Depurar
Vista reflejada ID_REFLECTED_VIEW Depurar>Depurar
Usar preprocesamiento VHLR ID_DEBUG_GRAPHICS_USE_VHLR_PREPROCESSING Depurar>Depurar
Preresaltado fino ID_THIN_PREHIGHLIGHTING Depurar>Depurar
Definir FPS de DynView ID_DEBUG_FPS Depurar>Depurar
Controles de triangulación... ID_DEBUG_GRAPHICS_ALWAYSUSEDELAUNAY Depurar>Depurar
Mostrar medidor de progreso... ID_DEBUG_GFX_PROGRES_METER Depurar>Depurar
Actualizar todo ID_REFRESH Depurar>Depurar
Renderización de objetos pequeños ID_SMALL_OBJECTS_RENDERING Depurar>Depurar
Líneas de croquis ID_SKETCHY_LINES Depurar>Depurar
Volcar RhViewport ID_DEBUG_DUMPRHVIEWPORT Depurar>Depurar
Volcado detallado de RhViewport ID_DEBUG_DUMPRHVIEWPORTVERBOSE Depurar>Depurar
Iniciar registro de diagnóstico ID_DEBUG_ARG_DIAGNOSTICS_ON Depurar>Depurar
Detener registro de diagnóstico ID_DEBUG_ARG_DIAGNOSTICS_OFF Depurar>Depurar



Volcar ID_DEBUG_PARTITIONS Depurar>Depurar
Desactivar ID_DISABLE_WORKSETS Depurar>Depurar
Lista de préstamos ID_LIST_BORROWINGS Depurar>Depurar
Eliminar préstamos y solicitudes ID_KILL_BORROWINGS_AND_REQUESTS Depurar>Depurar
Enumerar elementos editados ID_LIST_EDITED_ELEMENTS Depurar>Depurar
Diferencia de proyecto ID_DEBUG_WORKSETS_PROJDIFF Depurar>Depurar
Limpiar suprimidos ID_PURGE_DELETED_WORKSETS Depurar>Depurar
Sacar elementos de subproyecto ID_DEBUG_MOVE_ELEM_OUT_OF_WORKSET Depurar>Depurar
Validar copias de seguridad... ID_DEBUG_WORKSETS_VALIDATE_BACKUPS Depurar>Depurar
Estadísticas de episodio ID_DUMP_EPISODE_STATS Depurar>Depurar
Mostrar todos los subproyectos en todas las vistas ID_OPEN_VIEWS_SHOW_WORKSETS Depurar>Depurar
Optimizar vistas ID_OPTIMIZE_VIEWS Depurar>Depurar
Rendimiento de vista de medida ID_MEASURE_VIEW_PERF Depurar>Depurar
Volcar elementos con subproyecto no válido ID_DEBUG_DUMP_ELEMS_INVALID_WORKSET Depurar>Depurar
Eliminar elementos con permiso no válido ID_KILL_ELEMENTS_WITH_INVALID_PERMISSION Depurar>Depurar
Familia 2D ID_FAM_IS_2D Depurar>Depurar
Curva (estructura basada en planos de referencia) ID_FAM_IS_CRVDRIVEN Depurar>Depurar
Basado en curva ID_FAM_IS_CURVE_BASED Depurar>Depurar
No permitir estiramiento ID_FAM_IDISALLOW_STRETCHING Depurar>Depurar
Elevación de familia corregida ID_TOGGLE_FAM_ELEV Depurar>Depurar
Actualizar símbolos de familia ID_UPGRADE_FAMSYM_VER Depurar>Depurar
Desactivar símbolos no utilizados ID_DEACTIVATE_UNUSED_PRIMARY_SYMBOLS Depurar>Depurar
Suprimir familia... ID_FAMILY_DELETE Depurar>Depurar
Guardar todas las familias cargadas... ID_DEBUG_SAVE_ALL_FAMS Depurar>Depurar
Editar y finalizar todas las familias in situ... ID_DEBUG_OPEN_AND_CLOSE_IN_PLACE_FAMILIES Depurar>Depurar
Editar y volver a cargar todas las familias cargadas ID_DEBUG_EDIT_ALL_FAMS Depurar>Depurar
Suprimir símbolos y familias no utilizadas ID_DELETE_UNUSED_FAMS_AND_SYMBOLS Depurar>Depurar
Volcar visibilidad de familia incorrecta... ID_DUMP_BAD_FAM_VIS Depurar>Depurar
Sistemas secundarios basados en anfitrión (no muro) ID_DBG_FAM_OVRHD_HOST Depurar>Depurar
Elementos secundarios de pilar ID_DBG_FAM_OVRHD_COLUMNS Depurar>Depurar
Estadísticas de FamSym calculadas ID_DBG_COMPUTED_FAM_SYM_STATS Depurar>Depurar
Volcar datos de archivo de familia dbg ID_DBG_DUMP_FAMILY_FILE_DATA Depurar>Depurar
Volcar familias cargadas ID_DUMP_LOADED_FAMILIES Depurar>Depurar
Tipos de familia... ID_FAMILY_TYPE_2 Depurar>Depurar
Eliminar referencias de geometría para líneas y planos de referencia... ID_DEBUG_FAMILY_REMOVE_GEOM_REFS Depurar>Depurar
Definir escala de vista para familias... ID_FAMILY_VIEWSCALEOFFAMILIES Depurar>Depurar
Ejecutar comandos de creación de contenido ID_FAMILY_CONTENTTOOL Depurar>Depurar
Exportar tipos de familia a archivo txt ID_FAMILY_EXPORT_TO_TXT_FILE Depurar>Depurar
Importar tipos de familia desde archivo txt ID_FAMILY_IMPORT_FROM_TXT_FILE Depurar>Depurar
Definir parámetros de forma silenciosa... ID_DEBUG_SET_ELEM_PARAMETERS_SILENTLY Depurar>Depurar
Crear conducto/tubería conectados... ID_CREATE_DUCT_PIPE_FOR_CONNECTORS Depurar>Depurar
Comparar contenido convertido ID_COMPARE_TRANSLATED_CONTENTS Depurar>Depurar
Generador automático de CTT de contenido por lotes... ID_GENERATE_CTT_JOURNAL_BATCH Depurar>Depurar
Generador automático de CTT de contenido... ID_GENERATE_CTT_JOURNAL Depurar>Depurar
Exportar información de plantilla ID_EXPORT_TEMPLATE_INFORMATION Depurar>Depurar
Actualizar accesorio de tubería de conducto IDC_DEBUG_UPDATE_FITTING Depurar>Depurar
Volcar todos los demás tipos ID_DUMP_ALL_OTHER_FAMILY_TYPES Depurar>Depurar
Conversión de contenido de ACRD... ID_ACRD_CONTENT_CONVERSION Depurar>Depurar
Volcar tabla de categorías integrada ID_DUMP_BUILTIN_CATEGORY_TABLE Depurar>Depurar
Regenerar objetos de dependencia de FamSym ID_REBUILD_FAM_SYM_DEP_OBJS Depurar>Depurar
Separar familias cargadas ID_DEBUG_SEPARATE_ALL_LOADED_FAMS Depurar>Depurar
Volcar árbol de documentos de contenido ID_DEBUG_CONTENT_DOC_TREE Depurar>Depurar
Actualizar geometría de unión ID_JOIN_GEOMETRY_WITH_SNAPSHOT Depurar>Depurar
Actualizar estructura de boceto de familia ID_UPGRADE_SKETCHES_IN_FAMILY Depurar>Depurar
Actualizar vigas a nuevo tipo de unión ID_BEAM_JOINS_UPGRADE Depurar>Depurar
Actualizar Estilos de cota secretos internos ID_MERGEINTERNALSECRETSTYLES Depurar>Depurar
Actualizar miembros dispersos de recaptura y eliminar pertenencia ID_RECAPTURESTRAYMEMBERSANDREMOVEMEMBERSHIP Depurar>Depurar
Corregir símbolos calculados fantasma ID_DEBUG_GHOST_COMPUTED_SYMBOLS Depurar>Depurar
Comprobar si hay miembros de familia que hagan referencia a elementos fuera de su familia ID_DEBUG_ILLEGAL_FAM_MEMBER_REFS Depurar>Depurar
Volver a calcular todas las habitaciones ID_RECOMPUTE_ALL_ROOMS Depurar>Depurar
Crear DBViewTypes por defecto en el documento ID_DEBUG_CREATE_DEFAULT_DBVIEW_TYPES Depurar>Depurar
Busque e intente suprimir elementos con coordenadas de modelo enormes. ID_DEBUG_FIND_ELEMENTS_WITH_HUGE_MODEL_COORDINATES Depurar>Depurar
Busque e intente suprimir o reparar niveles de referencia con envolventes de gran tamaño ID_DEBUG_FIND_DATUMPLANES_WITH_HUGE_ENVELOPES Depurar>Depurar
Busque e intente corregir DBViews con las coordenadas del visor de gran tamaño o elimine visores con las coordenadas del modelo de gran tamaño ID_DEBUG_FIND_VIEWS_WITH_HUGE_VIEWER_COORDINATES_OR_REMOVE_VIEWERS_WITH_HUGE_MODEL_COORDINATES Depurar>Depurar
Restablece elementos de detalle en el SketchPlane actual. ID_DEBUG_RESET_DETAIL_ELEMENTS_ON_CURRENT_SKETCHPLANE Depurar>Depurar
Suprimir todas las vistas ID_DEBUG_DELETE_ALL_VIEWS Depurar>Depurar
Borrar tipos recientes ID_DEBUG_CLEAR_RECENT_TYPES Depurar>Depurar
Corregir tipo de StairsRun por defecto ID_DEBUG_CORRECT_DEFAULT_RUN_TYPE Depurar>Depurar
Corregir tipo de texto de StairsPath por defecto ID_DEBUG_CORRECT_DEFAULT_STAIRSPATH_TEXT_TYPE Depurar>Depurar
Convertir los nombres de elementos idénticos en únicos con la opción de suprimir los elementos no utilizados ID_DEBUG_UNIQIFY_ELEMENT_NAMES Depurar>Depurar
Crear y volver a calcular la vista que hace referencia al elemento ID_FIX_MISSING_VIEWREFERENCING_ELEMENT Depurar>Depurar
Intentar reparar las habitaciones ID_FIX_MISSING_TOPOLOGIES Depurar>Depurar
Corregir hojas que faltan en la interfaz de usuario de impresión ID_DEBUG_DBDRAWINGINFO Depurar>Depurar
Añadir punto base al archivo (si falta) ID_DEBUG_REPAIR_BASE_POINT Depurar>Depurar
Ajustar todos los ejemplares de vínculo de Revit ID_DEBUG_CONFORMALIZE_REVIT_LINKS Depurar>Depurar
Volver a enlazar vistas de alzado con sus símbolos de alzado ID_DEBUG_FIX_ORPHANED_ELEVATIONS Depurar>Depurar
Añada el tipo de vista de leyenda que falta en el nombre ID_DEBUG_REPAIR_LEGEND_VIEW Depurar>Depurar
Corregir niveles con inclinaciones leves ID_DEBUG_FIX_TILTED_LEVELS Depurar>Depurar
Exportar ID de elemento como XData ID_DEBUG_EXPORT_ELEMENT_ID_XDATA Depurar>Depurar
Exportar info. adicional como XData ID_DEBUG_EXPORT_ADDITIONAL_INFO_AS_XDATA Depurar>Depurar
Exportar tabla de planificación de paneles... ID_DEBUG_EXPORT_PANEL_SCHEDULE Depurar>Depurar
Exportar vista de tabla de planificación de esquema... ID_DEBUG_EXPORT_MEP_SYSTEM_SCHEDULE_VIEW Depurar>Depurar
Exportar Navegador de sistema... ID_DEBUG_EXPORT_SYSTEM_BROWSER Depurar>Depurar
Exportar nodos distribuibles analíticos eléctricos... ID_DEBUG_EXPORT_ELECTRICAL_ANALYTICAL_DISTRIBUTABLE_NODES Depurar>Depurar
Exportar informe de análisis de sistemas... ID_DEBUG_EXPORT_SYSTEMS_ANALYSIS_REPORT Depurar>Depurar
Exportar el visor de PnId... ID_DEBUG_EXPORT_PNID_VIEWER Depurar>Depurar
XML de ATF ID_DEBUG_ATF_PRODUCER_XML Depurar>Depurar
ATFX ID_DEBUG_ATF_PRODUCER_ATFX Depurar>Depurar
JSON ID_DEBUG_ATF_PRODUCER_FDXJ Depurar>Depurar
Delta JSON ID_DEBUG_ATF_PRODUCER_FDXJ_DELTA Depurar>Depurar
Exchange ID_DEBUG_ATF_PRODUCER_FDX Depurar>Depurar
Delta Exchange ID_DEBUG_ATF_PRODUCER_FDX_DELTA Depurar>Depurar
gbXML ID_DEBUG_ATF_PRODUCER_GBXML Depurar>Depurar
Una DirectShape ID_DEBUG_IMPORT_ATFXML_ONE_DIRECTSHAPE Depurar>Depurar
Varios elementos ID_DEBUG_IMPORT_ATFXML_MULTIPLE_ELEMENTS Depurar>Depurar
Una DirectShape ID_DEBUG_IMPORT_ATFX_ONE_DIRECTSHAPE Depurar>Depurar
Varios elementos ID_DEBUG_IMPORT_ATFX_MULTIPLE_ELEMENTS Depurar>Depurar
Vincular ATFX como intercambio de datos ID_DEBUG_LINK_ATFX Depurar>Depurar
FDXJSON ID_DEBUG_IMPORT_ATF_FDXJ Depurar>Depurar
FDX Exchange ID_DEBUG_IMPORT_ATF_FDX Depurar>Depurar
IFC ID_DEBUG_IMPORT_ATF_IFC Depurar>Depurar
IFC (tabla por defecto) ID_DEBUG_IMPORT_ATF_IFC_DEFAULT_TABLE Depurar>Depurar
ATFXML ID_DEBUG_UPDATE_ATFXML Depurar>Depurar
ATFX ID_DEBUG_UPDATE_ATFX Depurar>Depurar
FDX Exchange ID_DEBUG_UPDATE_ATF_FDX Depurar>Depurar
IFC ID_DEBUG_UPDATE_IFC Depurar>Depurar
IFC (tabla por defecto) ID_DEBUG_UPDATE_IFC_DEFAULT_TABLE Depurar>Depurar
ATFX a XML de ATF ID_DEBUG_ATF_CONVERT_ATFX_TO_ATFXML Depurar>Depurar
XML de ATF a ATFX ID_DEBUG_ATF_CONVERT_ATFXML_TO_ATFX Depurar>Depurar
IFC a ATF de XML ID_DEBUG_ATF_CONVERT_IFC_TO_ATFXML Depurar>Depurar
Rhino a SAT ID_DEBUG_ATF_CONVERT_RHINO_TO_SAT Depurar>Depurar
STEP a XML de ATF ID_DEBUG_ATF_CONVERT_STEP_TO_ATFXML Depurar>Depurar
Dividir SAT uno por BRep ID_DEBUG_ATF_SEPARATE_SAT_BREPS Depurar>Depurar
Cargar esquemas IFC ID_DEBUG_LOAD_IFC_SCHEMAS Depurar>Depurar
Extraer secuencia de átomos de pieza... ID_DEBUG_EXTRACT_PARTATOM Depurar>Depurar
Extraer secuencia de átomos de proyecto... ID_DEBUG_EXTRACT_PROJECTATOM Depurar>Depurar
Inicio ID_DEBUG_TIMER_START Depurar>Depurar
Final ID_DEBUG_TIMER_STOP Depurar>Depurar
Elementos... ID_SHOW_RELATED Depurar>Depurar
Limpieza de duplicación... ID_DEBUG_DUPLICATION_CLEANUP Depurar>Depurar
Validar geometría ID_DEBUG_VALIDATE_GEOMETRY Depurar>Depurar
Dibujar geometría temporal ID_DEBUG_DRAW_TEMP_GEOM Depurar>Depurar
Importar geometría como DirectShape ID_DEBUG_IMPORT_GEOM_AS_DIRECTSHAPE Depurar>Depurar
Importar malla como DirectShape ID_DEBUG_IMPORT_MESH_AS_DIRECTSHAPE Depurar>Depurar
Importar GGroup como DirectShape ID_DEBUG_IMPORT_GGROUP_AS_DIRECTSHAPE Depurar>Depurar
Importar facetas y curvas de archivo de vértice como DirectShape con curvas ID_DEBUG_IMPORT_FACETS_POLYLINES_FROM_VERTEXFILE_AS_DIRECTSHAPE_WITH_CURVES Depurar>Depurar
Importar facetas, curvas y vértices de archivo de vértice como DirectShape con curvas ID_DEBUG_IMPORT_FACETS_POLYLINES_VERTICES_FROM_VERTEXFILE_AS_DIRECTSHAPE_WITH_CURVES Depurar>Depurar
Restablecer contador de regeneración ID_DEBUG_RESET_REGEN_COUNTER Depurar>Depurar
Forzar actualización de elementos de vista ID_DEBUG_FORCE_VIEW_ELEMENTS_UPDATE Depurar>Depurar
Mostrar cuadro de diálogo Perfil ID_DEBUG_DISPLAY_PROFILE_DIALOG Depurar>Depurar
Dibujar líneas ID_DEBUG_DRAW_LINES Depurar>Depurar
Plataforma giratoria ID_VIEW_ROTATION_TECHNIQUE_TURNTABLE Depurar>Depurar
Trackball ID_VIEW_ROTATION_TECHNIQUE_TRACKBALL Depurar>Depurar
Activar Deshacer ID_DEBUG_ENABLE_UNDO Depurar>Depurar
Vaciar Deshacer ID_FLUSH_UNDO Depurar>Depurar
Reemplazar por vínculo ID_EDIT_REPLACE_WITH_LINK Depurar>Depurar
Insertar 3D desde archivo ID_INSERT_3D_ELEMENTS_FROM_FILE Depurar>Depurar
Copiar selección en nuevo archivo ID_EDIT_COPY_TO_NEW_FILE Depurar>Depurar
Parámetros especiales... ID_SPECIAL_PARAMS Depurar>Depurar
Calcular normales de nube de puntos ID_DEBUG_CALCULATE_PC_NORMALS Depurar>Depurar
Añadir luz por defecto ID_DEBUG_ADD_LIGHT Depurar>Depurar
Añadir perfil de fundido de barrido ID_ADD_SWEPT_BLEND_PROFILE Depurar>Depurar
NonPlanarSketch independiente ID_ADD_NON_PLANAR_SKETCH Depurar>Depurar
Navegador del árbol de contenido ID_CONTENT_TREE Depurar>Depurar
Cargar catálogo... ID_LOAD_CATALOG Depurar>Depurar
Administrar catálogos... ID_MANAGE_CATALOGS Depurar>Depurar
Organización del catálogo... ID_CATALOG_ORGANIZATION Depurar>Depurar
Sistema de muro cortina por malla ID_OBJECTS_CURTA_MESH_SYSTEM Depurar>Depurar
Parquets de malla... ID_SETTINGS_TILE_PATTERNS Depurar>Depurar
Convertir en componente ID_CONVERT_TO_COMPONENT Depurar>Depurar
Perfiles de reordenación de formularios ID_REORDER_FORM_PROFILES Depurar>Depurar
Nueva familia ID_FILE_NEW Depurar>Depurar
Punto ID_OBJECT_POINT Depurar>Depurar
Línea por puntos (modelo) ID_SET_3D_SNAPPING Depurar>Depurar
Línea por puntos (referencia) ID_SET_REF_3D_SNAPPING Depurar>Depurar
Spline por puntos (modelo) ID_OBJECT_3D_CURVE Depurar>Depurar
Spline por puntos (referencia) ID_OBJECTS_REFERENCE_CURVE_SPLINE_BY_POINTS Depurar>Depurar
Rectángulo por puntos (modelo) ID_SET_RECT_3D_SNAPPING Depurar>Depurar
Rectángulo por puntos (referencia) ID_SET_REF_RECT_3D_SNAPPING Depurar>Depurar
Arco por puntos (modelo) ID_SET_ARC_3D_SNAPPING Depurar>Depurar
Arco por puntos (referencia) ID_SET_REF_ARC_3D_SNAPPING Depurar>Depurar
Esculpir cara ID_SCULPT_FACE Depurar>Depurar
Hacer visibles las referencias en vistas 3D ID_DEBUG_MAKE_DATUMS_VISIBLE_IN_3D Depurar>Depurar
Exportar todas las vistas de todos los archivos en segundo plano ID_DEBUG_TEST_BPDFE_ALL_VIEWS_ALL_FILES Depurar>Depurar
Exportar todas las vistas del archivo actual en segundo plano ID_DEBUG_TEST_BPDFE_ALL_VIEWS Depurar>Depurar
Zona del sistema por volumen ID_MEP_SYSTEM_ZONE_3DBOX Depurar>Depurar
Zona de climatización ID_RBS_HVAC_ZONE Depurar>Depurar
Cargas de calefacción y refrigeración ID_RBS_HVAC_LOADS Depurar>Depurar
Comprobar el EAM ID_CHECK_EAM Depurar>Depurar
Reducir el modelo en torno al problema ID_SHRINKER_EAM Depurar>Depurar
Vista de análisis energético ID_RBS_SHOW_EA_VIEW Depurar>Depurar
Comparar archivos XML... ID_DEBUG_COMPARE_XML_FILES Depurar>Depurar
Exportar tipos de espacio y edificio a JSON ID_DEBUG_EXPORT_BUILDING_AND_SPACE_TYPES_TO_JSON Depurar>Depurar
Octree ID_AST_DUMP_OCTREE Depurar>Depurar
Mapa de soporte ID_AST_DUMP_SUPPORTMAP Depurar>Depurar
Mapa de autocorrección ID_AST_DUMP_AUTOFIXMAP Depurar>Depurar
Manual a Autodetectar ID_CONVERT_MANUAL_AM_TO_AUTODETECT Depurar>Depurar
Desactivar AM en todas las vistas ID_DEBUG_TURN_OFF_AM_IN_ALL_VIEWS Depurar>Depurar
Acotar automáticamente el boceto actual ID_TEST_AUTODIM Depurar>Depurar
Acotar todo automáticamente ID_AUTODIM_ALL Depurar>Depurar
Volcar restricciones de suelo/techo ID_DUMP_FLOOR_CEILING_CONSTRAINTS Depurar>Depurar
Crear actualizador dinámico ID_DYNAMIC_UPDATE_REGISTER_UPDATER Depurar>Depurar
Cargar vigas de celosía ID_DEBUG_LOAD_TRUSSES Depurar>Depurar
Volcar caché de gráficos ID_DUMP_GRAPHICS_CACHE Depurar>Depurar
Crear formas de prototipo ID_REBAR_SHAPE_CREATE_DEBUG Depurar>Depurar
Volver a crear todas las formas basadas en familias ID_REBAR_SHAPE_REMAKE_DEBUG Depurar>Depurar
Ejecutar pruebas de unidades de armadura ID_DEBUG_RUN_REBAR_UNIT_TESTS Depurar>Depurar
Ejecutar pruebas de unidades de armadura con doc. ID_DEBUG_RUN_REBAR_UNIT_TESTS_WITH_DOC Depurar>Depurar
Definición de descarga local ID_RVT_LINK_LOCALLY_UNLOAD_LINK_IS_SET Depurar>Depurar
Conmutación de descarga local ID_RVT_LINK_LOCALLY_UNLOAD_LINK_TOGGLE Depurar>Depurar
Definir descarga local de todos los vínculos ID_RVT_LINK_SET_LOCALLY_UNLOAD_ALL_LINKS Depurar>Depurar
Descarga local de todos los vínculos no definida ID_RVT_LINK_UNSET_LOCALLY_UNLOAD_ALL_LINKS Depurar>Depurar
Definición de descarga local de vínculos nuevos ID_RVT_LINK_LOCALLY_UNLOAD_NEW_LINKS_IS_SET Depurar>Depurar
Conmutador de descarga local de vínculos nuevos ID_RVT_LINK_LOCALLY_UNLOAD_NEW_LINKS_TOGGLE Depurar>Depurar
Definir parámetros de familia de bordes ocultos ID_SET_HIDDEN_EDGE_PARAMS Depurar>Depurar
Copias de seguridad ID_DEBUG_MERGE_BACKUPS Depurar>Depurar
Simetría ID_DEBUG_MERGE_SYMMETRY Depurar>Depurar
Crear prueba a partir de selecciones ID_DEBUG_AVF_CREATE_TEST Depurar>Depurar
Activar/desactivar modo de mapa de distancia ID_DEBUG_PATH_OF_TRAVEL_DISTANCE_MAP_MODE Depurar>Depurar
Reglas de uniones de muros por defecto ID_WALLJOIN_SETDEFAULTRULES Depurar>Depurar
Marque el documento como transmitido. ID_DEBUG_ETRANSMIT Depurar>Depurar
Prueba de XML para eTransmit. ID_DEBUG_ETRANSMIT_XML Depurar>Depurar
Transferir archivos. ID_DEBUG_ETRANSMIT_COPY Depurar>Depurar
Transmita y descargue archivos. ID_DEBUG_ETRANSMIT_UNLOAD Depurar>Depurar
Asesor de rendimiento ID_PERFORMANCE_ADVISER Depurar>Depurar
Propiedades de ejemplar ID_EDIT PR Depurar>Depurar
Propiedades de la vista ID_VIEW_PROPERTIES Depurar>Depurar
Prueba de escaleras ID_STAIRS_TEST Depurar>Depurar
Convertir barandillas antiguas en tipos nuevos ID_CONVERT_OLD_RAILING_INTO_NEW_TYPE Depurar>Depurar
Colocar barandilla ID_OBJECTS_RAILINGSYSTEM Depurar>Depurar
Administrador de preferencias de enrutamiento ID_ROUTING_PREFERENCE_MANAGE Depurar>Depurar
Herramienta de información de herramientas de parámetros integrada ID_BUILT_IN_PARAM_TOOLTIPS_TOOL Depurar>Depurar
Filtrar componentes ID_FILTER_MEPCOMPONENTS Depurar>Depurar
Archivo CSV en tabla de tamaños de familia ID_RBS_CSVFILE_INTO_FAMILY_SIZETABLE Depurar>Depurar
Eliminar desfases de conductos y tuberías ID_MEP_REMOVE_DUCT_PIPE_OFFSETS Depurar>Depurar
Vista de planificación del sistema ID_MEP_SYSTEM_SCHEDULE_VIEW Depurar>Depurar
Crear tipos de fabricación... ID_CREATE_TEST_FABPATS_CONTENT Depurar>Depurar
Crear elemento de fabricación ID_CREATE_FABRICATIONPART Depurar>Depurar
Crear pieza prefabricada... ID_CREATE_FABPATS_SPOOL Depurar>Depurar
Activar/desactivar propagación del sistema ID_TOGGLE_SYSTEM_PROPAGATION Depurar>Depurar
Abrir tarea de fabricación ID_OPEN_FABRICATION_JOB Depurar>Depurar
Crear tarea de fabricación ID_CREATE_FABRICATION_JOB Depurar>Depurar
Añadir carpeta de configuración de fabricación... ID_ADD_FABRICATION_CONFIGURATION Depurar>Depurar
Añadir configuración comprimida de fabricación... ID_ADD_FABRICATION_CONFIGURATION_ZIP Depurar>Depurar
Eliminar configuración de fabricación... ID_REMOVE_FABRICATION_CONFIGURATION Depurar>Depurar
Eliminar todas las configuraciones de fabricación ID_REMOVE_ALL_FABRICATION_CONFIGURATION Depurar>Depurar
Guardar configuración localmente ID_SAVE_CONFIG_TO_DISK Depurar>Depurar
Crear celdas de modelo analítico ID_DEBUG_CREATE_ANALYTICALMODELCELL Depurar>Depurar
Calcular flujo en red ID_DEBUG_CALCULATE_FLOW_NETWORK Depurar>Depurar
Actualizar ID de red de flujo ID_DEBUG_REFRESH_NETWORK_ID Depurar>Depurar
Conexión de tubería analítica a espacio ID_MEP_ANALYTICAL_PIPE_SPACE_CONNECTION Depurar>Depurar
Crear un área de carga IDS_RBS_ANALYTICAL_LOADAREA Depurar>Depurar
Colocar áreas de carga eléctrica IDS_RBS_ANALYTICAL_PLACE_LOADEAREAS Depurar>Depurar
Añadir conjunto de cargas analíticas eléctricas ID_RBS_DEBUG_ELECTRICAL_ANALYSIS_ADD_LOAD_CASE Depurar>Depurar
Suprimir caso de carga analítica eléctrica ID_RBS_DEBUG_ELECTRICAL_ANALYSIS_DELETE_LOAD_CASE Depurar>Depurar
Actualizar nodos analíticos->Comprobación de conexión->Igualar DS ID_RBS_DEBUG_ELECTRICAL_ANALYSIS_UPGRADE_MATCH_DS Depurar>Depurar
Actualizar nodos analíticos->Comprobación de conexión->Crear DS ID_RBS_DEBUG_ELECTRICAL_ANALYSIS_UPGRADE_CREATE_DS Depurar>Depurar
Activar la visibilidad de las subcategorías de conexiones estructurales ID_DEBUG_STRUCT_CONN_SUBCAT_VIS_ON Depurar>Depurar
Comparar perfil de familia con perfil de fabricación ID_DEBUG_STRUCT_CONN_COMP_FABR_PROFILE Depurar>Depurar
Leer todos los DataKeyType ID_RSTEST_READDATA_REGULAR_ALLDATAKEYTYPE Depurar>Depurar
Leer DataKeyType parcial ID_RSTEST_READDATA_REGULAR_PARTDATAKEYTYPE Depurar>Depurar
Parámetro VersionNumber incorrecto ID_RSTEST_READDATA_BEGINREADDATA_WRONGVN Depurar>Depurar
Parámetro EpisodeGUID incorrecto ID_RSTEST_READDATA_BEGINREADDATA_WRONGEGUID Depurar>Depurar
Intentar leer sin beginReadData ID_RSTEST_READDATA_READNOTSTART Depurar>Depurar
Escribir todos los DataKeyType ID_RSTEST_WRITEDATA_NORMAL Depurar>Depurar
Escribir con versión obsoleta ID_RSTEST_WRITEDATA_OBSOLETEVERSION Depurar>Depurar
Escribir con versión de reversión incompatible ID_RSTEST_WRITEDATA_INCOMPATIBLEVERSION_ROLLBACK Depurar>Depurar
Escribir con STC incompatible sin guardar versión ID_RSTEST_WRITEDATA_INCOMPATIBLEVERSION_STCWOSAVE Depurar>Depurar
Regeneración del rastreador GCS ID_DEBUG_GCS_TRACKER_REBUILD Depurar>Depurar
Volcar almacenamiento de datos secundario ID_DEBUG_NOBLE_DUMP_SECONDARY_STORAGE Depurar>Depurar
Limpieza de almacenamiento de datos secundario ID_DEBUG_NOBLE_CLEANUP_SECONDARY_STORAGE Depurar>Depurar
Borrar almacenamiento de datos secundario ID_DEBUG_NOBLE_CLEAR_SECONDARY_STORAGE Depurar>Depurar
Seleccionar archivo NoBLE ID_DEBUG_NOBLE_FILE Depurar>Depurar
Mapeo DocToId para NoBLE ID_DEBUG_NOBLE_MAP Depurar>Depurar
Demostración de PrintSettings de NoBLE ID_DEBUG_NOBLE_PRINT_SETTINGS_DEMO Depurar>Depurar
Demostración de elementos incorrectos de NoBLE ID_DEBUG_NOBLE_DIRTY_ELEMENTS_DEMO Depurar>Depurar
Finalizar Worker ID_DEBUG_NOBLE_TERMINATE_WORKER Depurar>Depurar
Reiniciar Worker ID_DEBUG_NOBLE_RESTART_WORKER Depurar>Depurar
Bloquear Worker ID_DEBUG_NOBLE_CRASH_WORKER Depurar>Depurar
Detener Worker ID_DEBUG_NOBLE_HANG_WORKER Depurar>Depurar
Unidades de registro ID_DEBUG_UNITS_REGISTER Depurar>Depurar
Unidades de volcado ID_DEBUG_UNITS_DUMP Depurar>Depurar
Parámetros de volcado ID_DEBUG_PARAMETERS_DUMP Depurar>Depurar
Volcar grupos integrados ID_DEBUG_BUILTINGROUPS_DUMP Depurar>Depurar
Especificaciones de volcado ID_DEBUG_SPECS_DUMP Depurar>Depurar
Registrar parámetros ID_DEBUG_PARAMETERS_REGISTER Depurar>Depurar
Volcar parámetros de familia ID_DEBUG_FAMILYPARAMETERS_REGISTER Depurar>Depurar
Crear esquemas para parámetros integrados ID_DEBUG_PARAMETERS_FCSFOLDER Depurar>Depurar
Seleccionar ID de tipo de parámetro ID_DEBUG_SELECT_PARAMETER_TYPEID Depurar>Depurar
Volcar esquemas de categoría ID_DEBUG_DUMP_CATEGORY_SCHEMAS Depurar>Depurar
Actualización seleccionada ID_DEBUG_MSS_UPGRADE_SELECTED Depurar>Depurar
Actualizar documento ID_DEBUG_MSS_UPGRADE_DOCUMENT Depurar>Depurar
Estado de conmutación ID_DEBUG_CMAI_SWITCH_STATUS Depurar>Depurar
Crear alineación ID_INFRASTRUCTURE_CREATE_ALIGNMENT Depurar>Depurar
Actualizar alineación ID_INFRASTRUCTURE_UPDATE_ALIGNMENT Depurar>Depurar
Crear por cara ID_CREATE_LAYER_BY_FACE Depurar>Depurar
Crear por boceto ID_CREATE_LAYER_BY_SKETCH Depurar>Depurar
Junta biselada mediante la selección de capas ID_LAYER_AUTO_MITER_JOIN Depurar>Depurar
Junta biselada mediante la selección de caras ID_LAYER_MITER_JOIN Depurar>Depurar
Junta a tope mediante la selección de caras ID_LAYER_BUTT_JOIN Depurar>Depurar
Junta a tope mediante la selección de elementos ID_LAYER_AUTO_BUTT_JOIN Depurar>Depurar
Editar perfil de capa ID_EDIT_LAYER_SKETCH Depurar>Depurar
Restablecer perfil de capa ID_REMOVE_LAYER_SKETCH Depurar>Depurar
Volcar vista de gráficos acelerados ID_DUMP_ARG_VIEW Depurar>Depurar
Órbita continua ID_CONTINUOUS_ORBIT Depurar>Depurar
Filtrar complementos cargados ID_FILTER_LOADED_ADDINS Depurar>Depurar
Cargar desde disco... ID_LOAD_XAML_BROWSE Depurar>XAML de la cinta de opciones
Volver a cargar desde disco ID_LOAD_XAML_RELOAD Depurar>XAML de la cinta de opciones
Restablecer valor por defecto ID_LOAD_XAML_RESET Depurar>XAML de la cinta de opciones


