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Iniciar

Bem-vindo ao Revit® Architecture 2008! Esperamos que você aprenda e aprecie o

uso deste revolucionário modelador de construção paramétrica. O Revit

Architecture foi projetado para conciliar várias formas de trabalho, de modo que

você possa se concentrar nos modelos de construção e não em adaptar sua

metodologia às exigências do software. Este curto tutorial explica como usar os

recursos do Revit Architecture como desenhar, alterar e documentar uma

construção. Você aprende como alterar desenhos em qualquer vista da construção,

e como o mecanismo de alteração paramétrica no Revit Architecture coordena as

alterações em todas as outras vistas.

1
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Introdução

Instalação

Antes de começar os exercícios, instale o software e registre-o como demonstração ou assinatura. O modo de demonstração
funciona como um visualizador gratuito, que permite exportar, imprimir ou plotar projetos que ainda não foram
editados.

Convenções do sistema inglês e métrico

Os exercícios neste guia apresentam valores tanto no sistema inglês como no sistema métrico. Isto significa que quando
você visualiza um valor no sistema inglês, um valor no sistema métrico será mostrado em colchetes ([ ]) ao lado do
mesmo.

Por exemplo: no "Type Selector" [Seletor de tipos], selecione "Basic Wall : Generic - 6'' [200mm]".

Os usuários que utilizam o sistema métrico devem considerar somente os valores métricos entre colchetes. Todas as
medidas métricas estão em milímetros. Observe que os valores do sistema inglês e métrico não são conversões exatas,
mas sim valores que permitem completar o projeto em ambas os sistemas de medidas.

Explorando a interface do usuário

Quando a janela do Revit Architecture for exibida, dedique um minuto para visualizar as diferentes seções.

Barra de menus e Barra de ferramentas

Na parte superior da janela é exibida a barra de menus padrão com base no Microsoft® Windows®, na qual é possível
acessar todos os comandos do Revit Architecture. Os ícones na barra de ferramentas consistem em botões que executam
comandos comuns do Revit Architecture.
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"Options Bar" [Barra de opções]

Abaixo da barra de ferramentas encontra-se a "Options Bar", que exibe as opções de comando para a operação atual.
Ao clicar em "Wall" [Parede] na "Design Bar" [Barra de projeto] no lado esquerdo da janela do Revit Architecture, a
"Options Bar" exibe as opções relacionadas ao comando "Wall".

"Type Selector"

No lado esquerdo da "Options Bar" está o "Type Selector", um menu suspenso que apresenta uma lista dos diferentes
tipos de elementos que podem ser incorporados a um projeto. Você pode escolher um tipo de elemento selecionando-o
no menu suspenso do "Type Selector".

Botão "Properties" [Propriedades]

À direta do "Type Selector" está o botão "Properties"  , que dá acesso a uma caixa de diálogo na qual é possível
alterar vários parâmetros de um componente selecionado.

"Design Bar"

No lado esquerdo da janela do Revit Architecture está a "Design Bar", que apresenta uma lista dos comandos disponíveis
para a guia selecionada no momento. Há 10 guias básicas: "Basics" [Básico], "View" [Vista], "Modelling" [Modelagem],
"Drafting" [Desenhar], "Rendering" [Renderização], "Site" [Terreno], "Massing" [Massas], "Room and Area" [Ambiente e
área], "Structural" [Estrutural] e "Construction" [Construção]. Para visualizar todas a guias, clique com o botão direito
do mouse na "Design Bar". Para exibir uma única guia, clique no nome da guia.

"Project Browser" [Navegador de projeto]

À direita da "Design Bar" está o "Project Browser". O "Project Browser" consiste em uma lista de todas as vistas, famílias
e grupos do projeto. Você pode selecionar qualquer um dos itens listados no "Project Browser". Um modo prático de
abrir uma vista é clicar duas vezes no nome da vista na lista do "Project Browser".

"Status Bar" [Barra de status]

No canto inferior esquerdo da área de desenho está a "Status Bar", que exibe o status do comando atual ou o nome de
um elemento realçado.

"View Control Bar" [Barra de controle de vista]

No canto inferior esquerdo da área de desenho, acima da "Status Bar", está a "View Control Bar". Os controles consistem
em atalhos gráficos a vários comandos de "View" [Vista], tais como escala, nível de detalhamento, estilos de gráficos,
gráficos de modelos avançados, sombras, região de recorte e ocultar/isolar temporário. Algumas vistas, tais como folhas,
desenho e vistas renderizadas apresentam controles limitados.

Área de desenho

A área de desenho da janela do Revit Architecture exibe vistas (e folhas e tabelas) do projeto atual. Cada vez que você
abrir uma vista em um projeto, por padrão a vista é exibida na área de desenho no topo de outras vistas abertas. Você
pode usar os comandos do menu "Window" [Janela] para organizar as vistas do projeto.

"Comunication Center" [Centro de comunicações]

O "Communication Center" fornece o rápido acesso aos recursos da Autodesk, como as correções de manutenção do
Live Update, informações de assinaturas, artigos, dicas e informações de suporte de produto. Para obter mais informações,
consulte a ajuda do Revit Architecture.

Iniciando

Agora que já explorou a interface, você pode iniciar seu primeiro projeto. Neste projeto, serão usados alguns dos
comandos básicos do Revit Architecture. Os exercícios demonstram como é fácil projetar uma construção simples sem
nenhuma experiência prévia.
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Criando um projeto
Nesse primeiro exercício, você cria e nomeia um projeto no qual irá criar o modelo de construção abaixo mostrado.

1 Criar um projeto:

■ Clique no menu "File ➤ New ➤ Project" [Arquivo ➤ Novo ➤ Projeto].

■ Na caixa de diálogo "New Project" [Novo projeto], em "Create new" [Criar novo], verifique se "Project"
[Projeto] está selecionado.

■ Em "Template file" [Arquivo de modelo], certifique-se de que a segunda opção esteja selecionada e
clique em "Browse" [Procurar].

■ No painel esquerdo da caixa de diálogo, clique em "Training Files" e abra \Imperial\Templates
[Metric\Templates].

■ Selecione default.rte [DefaultMetric.rte] e clique em "OK".

2 Para nomear e salvar o arquivo de projeto:

■ Clique no menu "File ➤ Save" [Arquivo ➤ Salvar].

■ No painel esquerdo da caixa de diálogo "Save As" [Salvar como], clique em "Training Files" e em seguida
na janela do arquivo, clique duas vezes em Imperial [Metric].

■ Para o nome de arquivo, insira Iniciando e clique em "Save" [Salvar].

3 Para aproximar o zoom em uma vista:

■ No "Project Browser", clique duas vezes em "Elevations (Building Elevation) ➤ South" [Elevações
(Elevação do edifício) ➤ Sul].

■ Insira ZR para aproximar o zoom em uma região específica.

Observe que o cursor se transforma em uma lupa.

■ Na área de desenho, mova o cursor na diagonal e clique para desenhar um retângulo ao redor dos
marcadores de nível.
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A área dentro do retângulo aumenta para preencher a área de desenho de maneira que você possa
trabalhar com o texto do marcador de nível.

4 Para renomear níveis:

■ Clique duas vezes no texto "Level 1" [Nível 1], insira "00 Foundation" [Fundação 00] e pressione ENTER.

Use um número como prefixo do nome para que as plantas sejam ordenadas pelo nível.

■ Na caixa de diálogo de alerta, clique em "Yes" [Sim] para renomear as vistas correspondentes.

As plantas de piso e de teto do "Level 1" foram renomeadas como "00 Foundation".

■ Use a mesma técnica para renomear o "Level 2" [Nível 2] e suas vistas correspondentes para "01 Lower
Level" [01 Nível inferior].

5 Criar níveis na construção:

■ Insira ZO para afastar o zoom.

■ Na "Design Bar", clique em "Level" [Nível].

■ Na "Options Bar", clique em  e para "Offset" [Deslocamento], insira 10' [3000mm].

■ Na área de desenho, destaque a linha do "01 Lower Level". Quando uma linha tracejada aparecer acima
da linha de nível, clique para criar um nível ("Level 3" [Nível 3]).

■ Use a mesma técnica para criar um nível acima do "Level 3".

6 Na "Design Bar", clique em "Modify" [Modificar].

7 Para renomear novos níveis e todas as vistas correspondentes:

■ "Level 3": renomeie como "02 Entry Level" [Nível de entrada 02]

■ "Level 4" [Nível 4]: renomeie como "03 Roof" [03 Telhado]

8 Clique duas vezes nas cotas do nível e insira novos valores:

■ 0'0'' [0mm]: alterar para -14'0'' [-6200mm]
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■ 10'0'' [4000mm]: alterar para -10'0'' [-4000mm]

■ 20'0'' [7000 mm]: alterar para 0'0'' [0 mm]

■ 30'0'' [10000 mm]: alterar para 10'0'' [4000 mm]

9 Na "Design Bar", clique em "Modify".

10 Salve o arquivo de projeto.

Criando paredes
Nesse exercício, você trabalha em diferentes níveis para acrescentar paredes de fundação no projeto.

1 No "Project Browser", abaixo de "Floor Plans" [Plantas de piso], clique duas vezes em "00 Foundation" para
abrir esta vista na área de desenho.

2 Na "Design Bar", clique em "Wall" [Parede].

3 No "Type Selector", selecione "Basic Wall : Retaining - 12'' Concrete [Basic Wall : Retaining - 300mm
Concrete]".

4 Na "Options Bar":

■ Clique em  .

■ Em "Height" [Altura], selecione "02 Entry Level" [Entrada Nível 02].

■ Em "Loc Line" [Linha de localização], certifique-se de que "Wall Centerline" [Linha de centro da parede]
está selecionada.

■ Certifique-se de que "Chain" [Cadeia] está selecionada.

5 Na área de desenho, para desenhar as paredes no nível de fundação:

■ Clique no quadrante inferior direito para selecionar o ponto de início da parede.

■ Mova o cursor para a esquerda, insira 40' [12000 mm] e pressione ENTER.

OBSERVAÇÃO Não é preciso especificar a unidade. O Revit Architecture usa as unidades especificadas no
modelo de projeto.

■ Partindo do novo ponto final, mova o cursor para cima, insira 22' [6900 mm] e pressione ENTER.

■ Mova o cursor para a direita, insira 40' [12000 mm] e pressione ENTER.

6 Na "Design Bar", clique em "Modify" para encerrar o comando.

7 No "Project Browser", em "Floor Plans", clique duas vezes em "01 Lower Level" [01 Nível Inferior].

8 Na "Design Bar", clique em "Wall".

9 No "Type Selector", selecione "Basic Wall : Foundation - 12'' Concrete [Basic Wall : Foundation - 300mm
Concrete].

10 Na "Options Bar", para "Depth" [Profundidade], selecione "00 Foundation".

11 Para desenhar as paredes no nível inferior:

■ Na área de desenho, clique no ponto final direito da parede sul como sendo o ponto inicial da parede.

■ Mova o cursor para a direita, insira 6' 6'' [1950 mm] e pressione ENTER.

■ Mova o cursor para cima, insira 5' [1500 mm] e pressione ENTER.

■ Mova o cursor para a direita, insira 10' 6'' [3150 mm] e pressione ENTER.

■ Mova o cursor para cima, e selecione a intersecção com a extensão da parede norte.
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■ Selecione o ponto final direito da parede norte para completar a cadeia e conectar as paredes.

12 Na "Design Bar", clique em "Modify".

Criando o terreno
Nesse exercício, você cria uma vista 3D e acrescenta uma superfície topográfica ao terreno da construção.

1 No "Project Browser", em "Floor Plans", clique duas vezes em "02 Entry Level".

2 Criar uma vista 3D:

■ Na guia "View" da "Design Bar", clique em "Camera" [Câmera].

■ Clique no canto superior direito da área de desenho para posicionar a câmera.

■ Clique para posicionar o ponto de destino da câmera, como mostrado.

Uma vista 3D é criada. A vista que você cria pode diferir um pouco das ilustrações nos exercícios, por
causa de variações menores na colocação da câmera. Arraste os controles circulares azuis que são exibidos
na região de recorte da vista resultante para que possa visualizar a construção.

3 No "Project Browser", expanda "3D Views" [Vistas 3D], clique com o botão direito do mouse em "3D View
1" [Vista 3D 1] e clique em "Rename" [Renomear].

4 Na caixa de diálogo "Rename View" [Renomear vista], insira "To Building" [Para a construção] e clique em
"OK".

5 Criar um terreno de construção nivelado:

■ No "Project Browser", em "Floor Plans", clique duas vezes em "Site" [Terreno].

■ Na guia "Basics" da "Design Bar", clique em "Toposurface" [Superfície topográfica].

■ Na "Options Bar", em "Elevation", insira -0' 6'' [-150 mm].
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■ Selecione pontos à esquerda da construção, como mostrado.

■ Na "Options Bar", em "Elevation", insira -10' [-4000 mm].

■ Selecione pontos, como mostrado.

As curvas de nível são exibidas.

■ Na "Options Bar", insira -11' [-4300 mm].
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■ Selecione pontos à direita da construção, como mostrado.

■ Na "Design Bar", clique em "Finish Surface" [Concluir superfície].

6 Criar uma plataforma de construção:

■ Na "Design Bar", clique em "Pad" [Plataforma de construção], e a seguir clique em "Lines" [Linhas].

■ Na "Options Bar", clique em  .

■ Selecione o ponto final externo no canto inferior esquerdo da construção, como mostrado.

■ Selecione o ponto final externo no canto superior direito da construção.

■ Na "Design Bar", clique em "Finish Sketch" [Concluir croqui].

7 Abra a vista 3D "To building" para visualizar os resultados.
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Nesse exercício, você criou uma superfície topográfica simples no Revit Architecture através da seleção de
pontos. Entretanto, em muitos projetos, você receberá modelos complexos criados por profissionais de
engenharia civil em arquivos DWG, DXF, DGN ou de pontos. Você pode importar estes arquivos em seu
projeto no Revit Architecture, e gerar automaticamente um terreno utilizando a ferramenta "Toposurface".

Adicionando paredes externas
Nesse exercício, você efetua a construção sobre as paredes de fundação. Use a opção "Draw" [Desenhar] para criar paredes
externas que alcancem o nível do telhado.

1 Para adicionar paredes no nível de entrada:

■ No "Project Browser", em "Floor Plans", clique duas vezes em "02 Entry Level".

■ Na guia "Basics" da "Design Bar", clique em "Wall".

■ No "Type Selector", selecione "Basic Wall : Generic - 6'' [200mm]".

■ Na "Options Bar", em "Height" [Altura], selecione "03 Roof" e, em "Loc Line", selecione "Core Face:
Interior" [Face do núcleo: interna].

A configuração "Height" define a altura da parede e estabelece uma relação entre as paredes e o telhado.
Após desenhar as paredes, se você alterar a altura do telhado, a altura das paredes também será alterada.

■ Partindo da parte inferior direita, trace a parte interna das três paredes de contenção selecionando os
pontos finais.

■ Na "Design Bar", clique em "Modify".

2 Para adicionar paredes no nível inferior:

■ Abra a planta de piso "01 Lower Level".

■ Na "Design Bar", clique em "Wall".

■ Na "Options Bar", para "Height", selecione "03 Roof".

■ Partindo da parte superior direita, trace a parte interna das paredes de fundação selecionando os pontos
finais.

■ Na "Design Bar", clique em "Modify".

3 Abra a vista 3D "To Building".

Adicionando um telhado
Nesse exercício, você cria um telhado utilizando o perímetro das paredes externas. Especifique um deslocamento ao
criar o telhado para que este apresente uma saliência.
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1 Abra a planta de piso "03 Roof".

2 Para desenhar linhas de telhado:

■ Na "Design Bar", clique em "Roof ➤ Roof by Footprint" [Telhado ➤ Telhado por perímetro] e, em seguida
clique em "Lines" [Linhas].

■ Na "Options Bar", certifique-se de que "Defines slope" [Define a inclinação] está selecionada.

■ Para desenhar o primeiro segmento do telhado, comece na parte inferior esquerda e trace a aresta
externa da parede sul ao selecionar o ponto final da parede esquerda e a intersecção da parede sul e
extremo leste.

3 Criar linhas de deslocamento do telhado:

■ Na "Options Bar", clique em  , em "Offset" [Deslizamento], insira 3' [900 mm] e desmarque "Defines
slope".

■ Na área de desenho, destaque a parede oeste. Quando uma linha tracejada aparecer no lado externo
da parede, clique para posicionar a linha do telhado. Repita a operação para as paredes norte e leste.

4 Usando a ferramenta "Trim/Extend" [Recortar/estender], você pode fechar o esboço do telhado:

■ Na barra de ferramentas "Tools" [Ferramentas], clique em  .

■ Selecione a linha de telhado leste e, em seguida selecione a linha de telhado sul. Repita a operação para
as linhas de telhado oeste e sul.

■ Na "Design Bar", clique em "Finish Roof" [Concluir telhado].

5 Para modificar a inclinação do telhado:

■ Selecione o telhado e clique em  .

■ Na caixa de diálogo "Element Properties" [Propriedades do elemento], em "Dimensions" [Cotas], para
"Rise/12'' [Slope Angle]" [Elevação/12'' [Ângulo de inclinação]], insira 1'' [10 mm] e clique em "OK".

■ Na "Design Bar", clique em "Modify".

6 Abra a vista 3D "To Building".
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Selecione e modifique a região de recorte, como necessário, para visualizar o telhado. As paredes não estão
vinculadas ao telhado. Você as irá vincular em um outro exercício.

Adicionando pisos
Nesse exercício, você cria pisos no modelo de construção.

Para criar pisos no Revit Architecture, primeiro é preciso efetuar seu croqui em um editor de croquis. Há duas opções
diferentes de croqui, "Pick" [Selecionar] e "Draw" [Desenhar], para efetuar o croqui dos pisos.

1 Abra a planta de piso "01 Lower Level".

2 Criar um piso usando o método "Pick":

■ Na "Design Bar", clique em "Floor" [Piso], e a seguir clique em "Lines".

■ Na "Options Bar", clique em  e verifique se o "Offset" é 0.

■ Partindo da parede norte e movendo no sentido anti-horário, selecione a parte interna das paredes.

■ Na "Design Bar", clique em "Modify".

3 Insira ZR e aproxime o zoom no canto direito superior do modelo.

Se as linhas do piso não formam um croqui fechado, este croqui não é válido e você deve apagar as linhas.
Para que seja válido, o croqui deve ser um contorno fechado sem linhas desconectadas ou que cruzem.

4 Criar um croqui fechado:

■ Na "Options Bar", clique em  para recortar as linhas de croqui.
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■ Recorte o quanto for necessário, selecionando a parte de cada linha que deseja conservar.

■ Insira ZR para aproximar o zoom à visualização anterior.

■ Na "Design Bar", clique em "Finish Sketch".

5 Na caixa de diálogo de alerta, clique em "No" [Não].

Se clicar em "Yes" [Sim], as paredes que terminam no nível inferior seriam recortadas na parte abaixo do
piso.

6 Criar um piso usando o método "Draw":

■ Abra a planta de piso "02 Entry Level".

■ Na "Design Bar", clique em "Floor", e a seguir clique em "Lines".

■ Na "Options Bar", clique em  e verifique se "Chain" está selecionada.

■ Partindo do canto interno inferior esquerdo, selecione o ponto final inferior da parede oeste e, em
seguida selecione o ponto final superior.

■ Mova o cursor 36' [10000 mm] à direita e clique para desenhar a linha de croqui.

■ Mova o cursor 16'6'' [5300 mm] para baixo para alinhar ao lado externo da parede e clique para
especificar o ponto.

■ Mova o cursor 25' [9000 mm] à direita e clique.

■ Mova o cursor 4'6'' [1300 mm] para baixo para alinhar ao lado interno da parede e clique.

■ Mova o cursor à esquerda e selecione o ponto final no canto inferior esquerdo do modelo para completar
o croqui do piso.

■ Na "Design Bar", clique em "Finish Sketch".

7 Na caixa de diálogo de alerta, clique em "No".

8 Para visualizar os pisos em 3D:

■ Abra a vista 3D "To Building".
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■ Selecione a parede, como mostrado.

■ Na "View Control Bar", clique em "Temporary Hide/Isolate ➤ Hide Element" [Ocultar/Isolar
temporário ➤ Ocultar elemento].

A parede selecionada estará temporariamente oculta de maneira que você possa ver os pisos internos.

■ Na "View Control Bar", clique em "Model Graphics Style ➤ Shading with Edges" [Estilo gráfico de
modelo ➤ Sombreamento com arestas].

■ Na "View Control Bar", clique em "Temporary Hide/Isolate ➤ Reset Temporary Hide/Isolate"
[Ocultar/Isolar temporário ➤ Reinicializar ocultar/isolar temporário].

Adicionando paredes internas
Nesse exercício, você adiciona paredes no nível inferior e no nível de entrada e, em seguida as modifica para criar
ambientes na construção.

1 Abra a planta de piso "01 Lower Level".

2 Na "Design Bar", clique em "Wall".

3 No "Type Selector", selecione "Basic Wall : Generic - 6'' [200mm]".

4 Na "Options Bar":

■ Clique em  .

■ Em "Height", selecione "02 Entry Level".

■ Em "Loc Line", selecione "Wall Centerline".

■ Desmarque "Chain".

5 Para adicionar paredes:

■ Partindo da parede oeste, mova o cursor 26' [8000 mm] ao longo da parede norte e clique para selecionar
o ponto de início da parede. Mova o cursor para baixo e clique na linha central da parede sul para
completar a parede 1.

■ Na "Design Bar", clique em "Modify".

■ Clique com o botão direito na parede e clique em "Create Similar" [Criar semelhante].
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■ Usando como guia a ilustração abaixo, adicione paredes para criar ambientes.

6 Para modificar as paredes e criar um corredor:

■ Na "Options Bar", clique em  , e clique na parede 1 sobre a área indicada pela linha curta na ilustração
anterior.

■ Na "Options Bar", clique em  .

■ Recorte a parede dividida para criar um corredor, como mostrado.

7 Na "Design Bar", clique em "Modify".

8 Para desenhar paredes:

■ Abra a planta de piso "02 Entry Level".

■ Clique com o botão direito nas paredes subjacentes de cor mais claras do nível inferior e clique em
"Create Similar".

■ Usando como guia a ilustração abaixo, adicione paredes para criar ambientes.
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9 Na "Design Bar", clique em "Modify".

As paredes que delimitam os ambientes no nível inferior e nível de entrada estão finalizadas.

Adicionando portas
Nesse exercício, você carrega as portas da pasta "Training Files" no projeto e, em seguida adiciona as portas internas e
externas ao modelo.

1 Na guia "Basics" da "Design Bar", clique em "Door".

Há um número limitado de tipos de porta no projeto porque há poucos tipos no modelo padrão. Você
pode carregar tipos de porta adicionais da pasta "Training Files".

2 Para carregar portas da pasta "Training Files":

■ Na "Options Bar", clique em "Load" [Carregar].

■ No painel esquerdo da caixa de diálogo "Open", clique em "Training Files" e abra
\Imperial\Families\Doors [Metric\Families\Doors].

■ Mantendo pressionado CTRL, selecione os tipos de portas: "Bifold-4 Panel.rfa, Double-Glass 2.rfa,
Single-Glass 2.rfa [M_Bifold-4 Panel.rfa, M_Double-Glass 2.rfa, M_Single-Glass 2.rfa]".

■ Clique em "Open" [Abrir].

3 Para adicionar portas externas:

■ Abra a planta de piso "01 Lower Level".

■ Na "Design Bar", clique em "Door" [Porta].

■ Na "Options Bar", desmarque "Tag on placement" [Identificar na colocação].

■ No "Type Selector", selecione "Double-Glass 2 : 72'' x 84'' [M_Double-Glass 2 : 1830 x 2134mm]",
adicione uma porta na parede leste, como mostrado, e a seguir clique em "Modify.

■ Abra a planta de piso "02 Entry Level".

■ Na "Design Bar", clique em "Door".

■ No "Type Selector", selecione "Double-Glass 2 : 72'' x 84'' [M_Double-Glass 2 : 1830 x 2134mm]".

■ Coloque a porta na parede norte a 7' [2100mm] do final da parede de contenção, como mostrado.

■ No "Type Selector", selecione "Single-Glass 2 : 36'' x 84'' [M_Single-Glass 2 : 0915 x 2134mm]".

■ Coloque a porta na parede vertical curta, como mostrado.
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OBSERVAÇÃO Para alterar a direção de abertura da porta, pressione a Barra de espaço ao colocá-la. Para
alterar a direção da abertura depois de colocar a porta, clique nas setas de inversão.

4 Para adicionar portas internas:

� Na "Design Bar", clique em "Door".

� No "Type Selector", selecione "Single-Flush : 32'' x 84'' [M_Single-Flush : 0813 x 2134mm]", e adicione
duas portas, como mostrado.

� Abra a planta de piso "01 Lower Level".

� No "Type Selector", selecione "Single-Flush : 30'' x 84'' [M_Single-Flush : 0762 x 2134mm]", e a seguir
coloque duas portas, como mostrado.

� No "Type Selector", selecione "Bifold-4 Panel : 72'' x 84'' [M_Bifold-4 Panel : 1830 x 2134mm]", e coloque
duas portas, como mostrado.

5 Abra a vista 3D "T o Building".
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